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1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
Pracownia plakatu 1

Status programowy przedmiotu

Blok A: Grafika projektowa i ilustracyjna

Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GM-PP1-DP
Rok studiow 2
Semestr 3

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

prof. Mieczystaw Wasilewski

Jezyk wyktadowy

polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Ocena Efektow 2
Razem godzin 47
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Zapoznanie studentow ze zwiezta forma wypowiedzi na zadany temat. Postugiwanie sie jezykiem skrotu i syntezy.
CP2 Swiadome postugiwanie sie jezykiem wypowiedzi graficznej i konstruowanie komunikatéw wizualnych czytelnych
dla odbiorcy.
CcP3 Zapoznanie sie z gtownymi twdrcami i nurtami funkcjonujacymi wczoraj i dzi$ w dziedzinie Swiatowego plakatu i
designu.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Znajomos¢ podstawowych form wypowiedzi graficznej w technikach tradycyjnych oraz umiejetnosé postugiwania sie
oprogramowaniem komputerowym jako narzedziem do osiagniecia celu.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Student zna i rozumie formy wypowiedzi wizualnej tak by byta jasna i kla- | CP1, GK7_W03,
rowna dla odbiorcy. CP2 GK7_WO05
EU-W2 Student zna i rozumie wspotczesne przyktady wypowiedzi w formie pla- | CP1, GK7_W07,
katu oraz tto historyczne niezbedne dla tworzenia wtasnych swiadomych | CP3 GK7_W10
projektéw.
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Student potrafi dokona¢ swiadomego wyboru narzedzia, kolorystyki oraz | CP1, GK7_U01,
sity ekspresji wizualnej tak aby projekt byt jasny i czytelny dla odbiorcy. CP2 GK7_U02,
GK7_U06
EU-U2 Swiadomie wypowiada¢ sie w kwestiach spotecznych i zaangazowanych | CP2, GK7_U04,
korzystajac z nabytej podczas studiéw wiedzy. CP3 GK7_U11,
GK7_U15




Kompetencje

Kod

Student jest gotow do:

Efekty kierun-

Realizuje cel Kowe

EU-K1

sowan.

Student jest gotow do tworczych poszukiwan i ciggtego rozwoju zaintere- | CP2, GK7_Ko01,

CP3 GK7_KO03,
GK7_K08

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

laboratorium

ocena efektow

Realizuje efekt

TP1

Wprowadzenie do zaje¢ poprzedzone wyktadem wraz z prezen-
tacja przyktadow prac najwiekszych tworcéw plakatu i designu
w Polsce i na $wiecie. Prezentacja tematow ¢wiczen semestral-
nych i omowienie gtéwnych problemoéw i zagadnien z nimi zwia-
zanych. Tematy: Autoportret / w skrétowej, syntetycznej for-
mie plakatu nalezy zaprezentowa¢ cechy wtasnej fizjonomii w
taki sposéb by byt rozpoznawalny dla odbiorcy. Obowiazkowo:
tytut: Imie wtasne. Format docelowy A4.

o

EU-K1, EU-UZ2, EU-W1

TP2

Rozmowa na temat proporcji oraz zestawienia obraz i tytut—rola
typografii w plakacie, réznorodnos¢ form, plakat typograficzny,
plakat spoteczny, plakat kulturalny. Formy statyczne i dyna-
miczne, sita gestu i indywidualnej graficznej wypowiedzi, uzycie
fotografii, kolazu. Technika wykonania dowolna, w zaleznosci od
indywidualnych predyspozycji studenta i uzywanego przez niego
jezyka wypowiedzi.

EU-U1, EU-W2

TP3

Omowienie zadan semestralnych, cigg dalszy. Festiwal Fil-
mow / wybrany losowo / Festiwal Filmow Komediowych, Fe-
stiwal Filmow Kostiumowych, Festiwal Filméw Grozy, Festiwal
Westernu, Festiwal Filméw Dokumentalnych, Festiwal Filméw
Przyrodniczych, Festiwal Filméw Erotycznych. Proba wypowie-
dzi graficznej na zadany temat, obowigzkowy tytut, technika
wykonania dowolna, format docelowy A4. Préba syntetycznej
wypowiedzi, rezygnacja ze zbednych elementéw, poszukiwanie
symbolii skojarzen adekwatnych do wylosowanego tematu. Sita
koloru oraz fotografii dokumentalnej, réznorodnos¢ mozliwosci
i powsciagliwos¢ w wypowiedzi - synteza.

EU-K1, EU-U1

TP4

Omdéwienie projektéw zaproponowanych przez studentéw.
Rozmowy na temat miedzynarodowych konkurséow w dziedzi-
nie plakatu, sita plakatu spotecznego i ogromne mozliwosci ja-
kie ze soba niesie. Cwiczenie 3: Losowanie kraju : Chiny, Rosja,
USA, Egipt, Meksyk, Niemcy, Francja, Anglia, Japonia, Hiszpa-
nia. Cwiczenie polegajace na poszukiwaniu kontrastowych ze-
stawien, wypowiedz na temat danego kraju. Format: podtuzny
pion z poziomymi pasami: catos¢ kompozycji: 42 cm wysokos¢ i
14,4 cm szerokos¢ podzielona na pig¢ prostokatow: 14,8 cm na
8,4 cm kazdy. Pojedynczy prostokat powinien zawierac¢ w sobie
informacje fotograficzng, graficzng, malarska na temat danego
kraju, zestaw pieciu prostokatéw mowiacy o danym kraju w spo-
sob wyczerpujacy. Tytut pracy: nazwa kraju odnoszaca sie do
catosci kompozycji. Préba poszukiwania zestawien jak najbar-
dziej kontrastowych, przy koniecznosci stworzenia catosciowej
harmonijnej kompozycji. Préba budowania obrazu na zasadzie
jak najwiekszych kontrastow.

EU-U1, EU-W1

TP5

Omowienie propozycji studentow. Korekty indywidualne. Po-
szukiwanie osobistego jezyka wypowiedzi, spojnego z zadanym
tematem i charakterem studenta. Zwrdcenie uwagi na pro-
blemy zwigzane z drukiem, znaczeniem i forma typografii odno-
szacej sie do zaproponowanego obrazu.

EU-W1, EU-W2




Kod

Tematyka

laboratorium

ocena efektow

Realizuje efekt

TP6

Praca nad propozycjami studentéw, rozmowy na temat rézno-
rodnych mozliwosci jakie daje nam wypowiedz zawierajgca ob-
raz i typografie, ze plakat moze by¢ tylko i wytacznie typogra-
ficzny, o tym jak duzg site dziatania ma sama typografia uzyta
w sposob swiadomy, jakimi metodami student moze operowac
by osiagnac¢ pozadany rezultat wizualny, jaka jest réznica miedzy
wypowiedzig werbalna i wizualna.

o

EU-K1, EU-W1, EU-W2

TP7

Rozmowy ze studentami o ich projektach. Réznorodnos¢ typo-
grafii, mozliwos¢ uzycia réznych liter, sita wtasnej, odrecznej li-
tery. Rozmowy o technikach graficznych klasycznych, odrecz-
nych, oraz mozliwosciach dziatania w programach komputero-
wych. Photoshop / Illustrator — ktéry program lepiej uzy¢ by
uzyskac pozadany efekt.

EU-UT, EU-W1, EU-W2

TP8

Korekty indywidualne, rozmowy o plakacie, poszukiwaniu inspi-
racji w otaczajagcym nas $Swiecie, sile indywidualnej wypowie-
dzi, unifikacji spowodowanej uzytym narzedziem, réznorodnych
mozliwosciach technicznych i tego jakiego dokona¢ wyboru, by
jak najlepiej przedstawi¢ swoj pomyst.

EU-K1, EU-W1, EU-W2

TP9

Omdéwienie prac studentow, odpowiedzi na pytania i problemy
studentoéw, proby roznorodnych propozycji typograficznych w
projektach.

EU-K1, EU-W2

TP10

Korekty indywidualne, rozmowy na podstawie konkretnych
przyktadéw inspirujacych odpowiedzi plakatowych wybitnych
tworcow, przyblizajace studentom mozliwosci warsztatu gra-
ficznego, prostej formy graficznej.

EU-K1, EU-W2

TP

Omowienie propozycji studentéw. Korekty indywidualne. Po-
szukiwanie osobistego jezyka wypowiedzi, spéjnego z zadanym
tematem i charakterem studenta. Zwrdcenie uwagi na pro-
blemy zwiagzane z drukiem, znaczeniem i forma typografii odno-
szacej sie do zaproponowanego obrazu.

EU-U1, EU-U2

TP12

Rozmowy w oparciu o zaproponowane szkice, rozmowy o druku i
skalach koilorystycznych CMYK /RGB, mozliwych réznicach wy-
chodzacych w druku, dobor grubosci papieru, druk matowy.

EU-K1, EU-W2

TP13

Korekty indywidualne, poszukiwanie techniki wypowiedzi ade-
kwatnej do pomystu studenta. Sita dobrego pomystu w plakacie,
konieczno$¢ rezygnacji ze zbednych elementéw na rzecz czytel-
nosci formy i jasnosci komunikatu wizualnego.

EU-K1, EU-U2, EU-W2

TP14

Dopracowywanie projektéw, rozmowy o problemach na jakie
studenci napotkali podczas poszukiwan odpowiedniej formy wy-
powiedzi. Mozliwosci prezentacji danych prac, wybor sasiedz-
twa na wystawie i znaczenie kontrastu formalnego i kolorystycz-
nego.

EU-K1, EU-W2

TP15

Przeglad prac wraz z zaliczeniem, omoéwienie koncowe, gotowe
wydruki. Sposoby prezentacji, préby aranzacji przestrzeni wy-
stawiennicze;.

EU-K1, EU-U1

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 47

Kod Metoda
MK1 ¢wiczenia indywidualne pod nadzorem

MK2 ¢wiczenia samodzielne poza zajeciami

MK3 dyskusja

MK4 korekta prac




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie

Analiza wskazanych zrédet internetowych zwia- 10
zanych z wielkimi twércami plakatu i designu na
Swiecie.
Przegladanie katalogéw i albuméw towarzysza- 10
cych aktualnym wydarzeniom kulturalnym.
Samodzielna praca nad projektami 35
Udziat w wystawach i warsztatach zwigzanych ze 6
wspétczesnym designem.
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 45
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 4
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 56,48%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 108

9. Status zaliczenia przedmiotu

Prezentacja prac w formie wydruku.

Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

stacjonarne

X

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac X 80 | EU-W2, EU-U1, EU-U2
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach X 10 | EU-K1
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-W1, EU-U2
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena

0-40 2,0

41-50 3,0

51-60 3,5

61-70 4,0

71-80 4,5

81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ?‘l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia

EU-W1 CP1, CP2 TP1, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4

EU-W2 CP1,CP3 TP2, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, TP10, TP12, MK1, MK2, MK3, MK4
TP13, TP14




Efekt uczenia sie

Cel przed-

Tresci programowe

Metody ksztatcenia

TP14, TP15

miotu
EU-U1 CP1, CP2 TP2, TP3, TP4, TP7, TP11, TP15 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U2 CP2, CP3 TP1, TP11, TP13 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-K1 CP2, CP3 TP1, TP3, TP6, TP8, TP9, TP10, TP12, TP13, MK1, MK2, MK3, MK4

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK7_WO05, GK7_W03 P7S_WG

EU-W2 GK7_W10, GK7_W07 P7S_WG, P7S_WK

EU-U1 GK7_U06, GK7_U02, GK7_UO01 P7S_UW

EU-U2 GK7_U15, GK7_U11, GK7_U04 P7S_UK, P7S_UU, P7S_UW
EU-K1 GK7_K08, GK7_KO03, GK7_KO01 P7S_KO, P7S_KR, P7S_UU
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