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Sylabus przedmiotu
Pracownia systemoéw informacji wizualnej

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Grafika projektowa i ilustracyjna

Rodzaj przedmiotu Do wyboru

Kod przedmiotu GM-PIW-DP

Rok studiow 1

Semestr 1

Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr Matgorzata Sobocinska-Kiss
Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Ocena Efektow 2
Razem godzin 47
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie wiedzy o znaczeniu systemoéw informacji wizualnej oraz zasadach ich projektowania.
CP2 Opanowanie umiejetnosci tworzenia elementéw sktadowych systeméw informacji wizualnej oraz ich implemen-
tacji.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Umiejetnos¢ swobodnego postugiwania sie réznorodnym oprogramowaniem graficznym.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Zna zasady tworzenia systemow informacji wizualne;j. CP1, GK7_W02,
CP2 GK7_W09
EU-W2 Posiada wiedze na temat znaczenia systemow informacji wizualnej w prze- | CP1 GK7_W0s,
strzeni publicznej. GK7_W08,
GK7_W10
EU-W4 Rozumie znaczenie wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce. CP1 GK7_W12
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Umie zaprojektowac elementy systemu informacji wizualnej. CP1, GK7_U06,
CP2 GK7_U07,
GK7_UM
EU-U2 Umie przygotowac prezentacje oraz przedstawic¢ wyniki swojej pracy. CP2 GK7_U12,
GK7_U13,
GK7_U15
EU-U3 Umie wykorzysta¢ zasady implementacji elementéw systemu informacji | CP2 GK7_U07,
wizualnej w praktyce. GK7_U10




Kompetencje

Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E:::y kierun-
EU-K1 Ma swiadomos$¢ znaczenia systemow informacji wizualnej w przestrzeni | CP1 GK7_K03,
publicznej. GK7_K06
EU-K2 Jest przygotowany do wspotpracy z innymi osobami w celu wypracowania | CP1, GK7_K02,
jak najlepszego efektu tworczego. CP2 GK7_K08
EU-K3 Jest przygotowany do zaprezentowania pracy indywidualnej i zespotowej. | CP1, GK7_K07
CP2

6. Tresci programowe
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Kod Tematyka Realizuje efekt

TP1 Omowienie na przyktadach zasad projektowania systeméw in- | 5 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
formacji wizualnej. Projekt prowadzony w zespotach 2 osobo- EU-U2, EU-U3, EU-W1, EU-W2,
wych. Cwiczenie: projekt systemu informacji wizualnej dla wy- EU-W4
branej przestrzeni publicznej.

TP2 Analiza istniejgcego systemu na podstawie wykonanej doku- | 15 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-UT,
mentacji fotograficznej i wtasnych obserwacji. Okreslenie ob- EU-U2, EU-U3, EU-W1, EU-W2,
szarow niezbednych zmian z uwzglednieniem specyfiki wybra- EU-W4
nej przestrzeni. Propozycje koncepcji graficznych nowego sys-
temu. Przedstawienie graficznych propozycji ikon oraz niezbed-
nych zmian w typografii. Korekty i analiza btedéw.

TP3 Prace nad koncepcja oznakowania kierunkowego. Opracowanie | 10 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
graficzne koncepcji oznakowania miejsc. EU-U2, EU-U3, EU-W1, EU-W2,

EU-W4

TP4 Omdéwienie zasad tworzenia planoéw sytuacyjnych. Opraco- | 10 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
wanie koncepcji oznakowania ciggéw komunikacyjnych. oraz EU-U2, EU-U3, EU-W1, EU-W2,
przedstawienie koncepcji zmian w planach sytuacyjnych. Pro- EU-W4
pozycje implementacji elementow systemu w obrebie centrum.

TP5 Omdéwienie zasad prezentacji projektu. Opracowanie multime- | 5 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
dialnej prezentacji prezentujacej dokonania projektowe. EU-U2, EU-U3, EU-W1, EU-W2,

EU-W4

TP6 Prezentacja na forum grupy przebiegu prac projektowych oraz | 0 | 2 | EU-U2
efektow pracy zespotu.

Razem godzin: 47
7. Metody ksztatcenia

Kod Metoda

MK1 Cwiczenie w laboratorium komputerowym.

MK2 samodzielnie rozwigzywanie zadan pod nadzorem

MK3 zespotowe realizowanie projektow poza zajeciami

8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta Obciazenie
Analiza zrédet literaturowych 10
Samodzielna praca nad projektami. 20
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 45
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 38,96%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 77

9. Status zaliczenia przedmiotu

Ocena projektow wykonanych w trakcie semestru.



Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

stacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac X 90 | EU-K2, EU-K1, EU-U3, EU-U2,
EU-W4, EU-W2, EU-K3,

EU-U1, EU-W1

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-K2, EU-K1, EU-U3, EU-U2,

EU-W4, EU-W2, EU-K3,
EU-U1, EU-W1

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-60 3,0
61-70 3,5
71-80 4,0
81-91 4,5

92-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie g?‘l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3
EU-W2 CP1 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3
EU-W4 CP1 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3
EU-U1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3
EU-U2 CcP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3
EU-U3 CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3
EU-K1 CP1 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3
EU-K2 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3
EU-K3 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK7_WO09, GK7_W02 P7S_WG

EU-W2 GK7_W10, GK7_W08, GK7_WO06 P7S_WG

EU-W4 GK7_W12 P7S_WG

EU-U1 GK7_U11, GK7_U07, GK7_U06 P75_UU, P7S_UW

EU-U2 GK7_U15, GK7_U13, GK7_U12 P7S_UK

EU-U3 GK7_U10, GK7_U07 P7S_UU, P7S_UW

EU-K1 GK7_K06, GK7_K03 P7S_KK, P7S_KR

EU-K2 GK7_K08, GK7_K02 P7S_KO, P7S_KR




Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-K3 GK7_KO07 P75_KO
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14. Informacje o nauczycielach akademickich
Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. mgr Matgorzata Sobocinska-Kiss

Osoby prowadzace przedmiot
Brak oséb.



