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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia

Forma studiéw

niestacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
Grafika warsztatowa 1

Status programowy przedmiotu Blok A: Grafika warsztatowa
Rodzaj przedmiotu Podstawowy

Kod przedmiotu GZ-WT1-ZP

Rok studiow 2

Semestr 3

Osoba odpowiedzialna za przedmiot prof. Zygmunt Strent

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Cwiczenia 24
Ocena Efektow 2
Razem godzin 26
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Zapoznanie sie ze specyfika pracy warsztatu graficznego.
CP2 Uzyskanie wiedzy o technice druku wypuktego, uzyskanie umiejetnosci okreslenia ksztattu i przestrzeni technikami
graficznymi.
CcP3 Uzyskanie umiejetnosci tworzenia matrycy graficznej i przygotowanie jej do druku.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Umiejetnosci rysunkowe. Znajomos¢ podstawowych zagadnien plastycznych.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Zna zasade dziatania prasy drukarskiej, logistyke dziatan w pracowni grafiki | CP1 GK6_WO07
warsztatowe;j.
EU-W2 Posiada podstawowa wiedze z zakresu graficznych srodkéw ekspresji w | CP2, GK6_WO07
technice druku wypuktego, zna techniki maskowania w druku. CP3
EU-W4 Posiada wiedze o technice linorytu tradycyjnego i linorytu punktowego. CP2, GK6_W07
CP3
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Potrafi zorganizowac logistyke dziatan w warsztacie graficznym. CP1 GK6_U02,
GK6_U03,
GK6_U04
EU-U2 Umie postugiwac sie narzedziami graficznymi stuzgcymi do wykonania ma- | CP2, GK6_U02,
trycy. CP3 GK6_U03,
GK6_U04




Kod

Student potrafi:

Realizuje cel

Efekty kierun-
kowe

EU-U3

Potrafi Swiadomie stosowac plastyczne srodki wyrazu w celu uzyskania za-
mierzonego efektu.

Cp2,
CP3

GK6_U02,
GK6_U03,

GK6_U04

Kompetencje

Kod

Student jest gotow do:

Efekty kierun-

Realizuje cel Kowe

EU-K1

Jest gotowy do samodzielnej pracy w warsztacie graficznym.

CP1,
CP3

GK6_KO0T1,
GK6_K03

EU-K2

nych technik z technikami cyfrowymi.

jest gotowy do pracy w warsztacie graficznym i tgczenia wartosci tradycyj-

CPz,
CP3

GK6_KO01,
GK6_K04

EU-K3

grafiki warsztatowej.

jest gotowy do indywidualnej wypowiedzi plastycznej, w oparciu o mozli-
wos¢ bezposredniego zetknigcia sie z materiatem plastycznym w pracowni

CPz,
CP3

GK6_KO01,
GK6_K02

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

¢wiczenia

ocena efektow

Realizuje efekt

TP1

Zapoznanie sie ze specyfika pracowni graficznej, regulamin BHP.
Wprowadzenie do technik druku. Omoéwienie wypuktodruku na
przyktadzie drzeworytu (A. Duerer). Drzeworytnie warszawskie,
Tygodnik Ilustrowany, dziatalno$¢ W. Smokowskiego. Techniki
linorytu, sposoby ciecia matrycy, wspétczesny linoryt punktowy
(na przyktadzie -S. Batdyga, G. D. Mazurek, K. Szymanowicz).
Narzedzia do obrobki linoleum. Zadanie grupowe — opracowanie
napisu, wykonanie odbitki prébne;.

o

EU-UZ2, EU-W1, EU-W2

TP2

Zadanie 1 wykonanie matrycy na zadany temat. Przygotowanie
projektu uwzgledniajacego specyfike techniki. Przygotowanie
matrycy przy uzyciu dtut. Techniki modelowania bryty, okresla-
nie obszaréw swiatta. Walory plastyczne linorytu wynikajace z
charakteru narzedzi. Sposoby naktadania farby drukarskiej. Wy-
konanie odbitek prébnych - korekta w celu zaplanowania dal-
szych prac nad matryca. Zakonczenie zadania, wykonanie po-
prawnych odbitek naktadowych. Technika przygotowania pa-
pieru bawetnianego do odbitek na mokro. Sposoby separac;ji
matrycy w celu wprowadzenia koloru. Wykonanie odbitki au-
torskie;.

EU-K2, EU-U1, EU-U2, EU-W1,
EU-W2

TP4

Zadanie 2 Przygotowanie projektu. Sposoby linearnego okresle-
nia bryty i modelunku $wiattocieniowego. Przygotowanie ma-
trycy, wykonanie odbitek stanowych, analiza charakteru mode-
lunku linearnego. Wykonanie odbitek autorskich.

EU-K1, EU-K2, EU-U2, EU-W2

TP5

Techniki maskowania w druku. Przygotowanie szablonu do wy-
konania odbitki kolorowej. Technika wykonania przejscia to-
nalnego. Zaprojektowanie zadanego tematu w technice maski.
Wykonanie odbitek autorskich, zastosowanie koloru, przejscia
tonalnego.

EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-UT,
EU-U3, EU-W2

TP6

przeglad prac, korekta i ocena.

N

EU-WZ, EU-W4

TP7

Przygotowanie projektu w technice linorytu punktowego. Me-
tody przenoszenia projektu na matryce. Pojecie ,raster” - mo-
delowanie rastrem, ksztatt i rozmiar rastra. Korekty projektu.
Przygotowanie matrycy. Wykonczenie matrycy, wykonanie od-
bitek stanowych. Wykonanie autorskich odbitek.

EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-UT,
EU-UZ2, EU-U3, EU-W1, EU-W2,
EU-W4

TP8

Zapoznanie sie ze sposobem znakowania i opisu odbitek graficz-
nych, Opis i dociecie passe-partout do odbitek. Wstep do tech-
nik wklestodrukowych.

EU-K1, EU-W2

Razem godzin: 26




7. Metody ksztatcenia

Kod Metoda
MK1 Instruktaz

MK2 Pokaz

MK3 Praca ze zrodtami literaturowymi

MK4 Samodzielnie rozwigzywanie zadan pod nadzorem

8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta Obciazenie

Przygotowanie projektu 24
Studiowanie wskazanej literatury przedmiotu 9
Wykonanie matrycy 16
Praca z nauczycielem zwigzana z: ¢wiczenia 24
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 65,33%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75

9. Status zaliczenia przedmiotu

Ocena wykonanych odbitek graficznych. Ocena pracy podczas zajec.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

niestacjonarne

X

10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja

Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

60 | EU-W2, EU-W4, EU-U3, EU-K3

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach

40 | EU-W1, EU-U1, EU-U2, EU-K1,

EU-K2

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5

81-100 5,0




11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia

EU-W1 CP1 TP1, TP2, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-W2 CP2, CP3 TP1, TP2, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-W4 CP2, CP3 TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U1 CP1 TP2, TP5, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U2 CP2, CP3 TP1, TP2, TP4, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U3 CP2, CP3 TP5, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-K1 CP1, CP3 TP4, TP5, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-K2 CP2, CP3 TP2, TP4, TP5, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-K3 CP2, CP3 TP5, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK6_W07 P6S_WG

EU-W2 GK6_Wo07 P6S_WG

EU-W4 GK6_W07 P6S_WG

EU-U1 GK6_U04, GK6_U03, GK6_U02 P6S_UW

EU-U2 GK6_U04, GK6_U03, GK6_U02 P6S_UW

EU-U3 GK6_U04, GK6_U03, GK6_U02 P6S_UW

EU-K1 GK6_K03, GK6_KO01 P6S_KR, P6S_UU
EU-K2 GK6_K04, GK6_KO01 P6S_KK, P6S_UU
EU-K3 GK6_K02, GK6_KO01 P6S_KR, P6S_UU

13. Literatura

Literatura podstawowa

1. Jerzy Werner, Podstawy technologii malarstwa i grafiki, PWN, Warszawa-Krakéw 1985

Literatura uzupetniajaca

1. Krystyna Czarnocka, Pottora wieku grafiki polskiej, Wiedza Powszechna, Warszawa 1962

Strony WWW

1. Rysunekigrafika ze zbioréw MoMA, http://www.moma.org/collection/browse_results.php?criteria=O%3ADE%3AI%3A3%7CG%3Ak

Pozostate

1. Albumy i katalogi dostepne w Pracowni Grafiki Warsztatowe;j.

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. prof. Zygmunt Strent

Osoby prowadzace przedmiot
1. mgr Iwona Burnat

2. mgr Mariusz Lipski

3. prof. Zygmunt Strent




