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WYDZIAL INFORMATYKI

Kierunek studiéw Informatyka
Profil Praktyczny
Stopieni studiéw 1-go stopnia
Forma studiéw niestacjonarne

Sylabus przedmiotu

Algorytmy i struktury danych 1

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Podstawy algorytmoéw
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu 1Z-AS1-7P

Rok studiow 3

Semestr 5

Osoba odpowiedzialna za przedmiot megr Krzysztof Sep

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyktad 16
Razem godzin 16

3. Cele przedmiotu

Kod Cel
CP1 Zapoznanie si¢ z podstawami algorytmiki.

CP2 Analiza zlozonosci algorytmow.

CP3 Praktyczne zastosowanie wybranych algorytméw.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawy matematyki dyskretnej: kombinatoryki i teorii graféw. Znajomosé podstaw dyskretnego rachunku
prawdopodobieristwa. Umiejetnosé programowania.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Blekty — kie-
runkowe
EU-W1 Student umie ocenié¢ ztozonosé algorytmu. CP1, IK6 W06
CP2
EU-W2 Student potrafi rozwiazac rzeczywiste problemy stosujac wybrane al- | CP2, IK6 _WOo7,
gorytmy. CP3 IK6 W12
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe
EU-U1 Student posiada wiedze dotyczaca réznych algorytméw. CP1, IK6 UO01,
CP2, IK6 U02,
CP3 IK6 U03
EU-U2 Student umie rozwiazywaé praktyczne problemy wybierajac odpo- | CP1, IK6 UO01,
wiednie algorytmy. CP2, IK6 U083,
CP3 IK6 U007




Kompetencje

Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Blekty —lde-
runkowe
EU-K1 Student rozumie konieczno$é poszerzania wiedzy. CP1, IK6 KO1,
CP2, IK6 K05
CP3

6. Tresci programowe

E
B
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Wprowadzenie. Miary zlozonosci. Zastosowanie kombina- | 2 | EU-Ul, EU-W1
toryki: Zlozonosé obliczeniowa: - pesymistyczna - optymi-
styczna - oczekiwana
TP2 Zlozonos¢ pamieciowa. Zastosowanie indukcji matematycz- | 2 | EU-U1
nej: Dowodzenie poprawnosci algorytméw.
TP3 Algorytmy sortowania Counting sort. O zlozonosci pesy- | 3 | EU-K1, EU-U1, EU-U2,
mistycznej O(n2): - Insertion sort - Bubble sort - Selection EU-W1, EU-W2
sort
TP4 Merge sort. Heapsort. 2 | EU-U1, EU-U2, EU-W1,
EU-W2
TP5 Quick sort. Statystyki pozycyjne. Algorytm Hoare’a 2 | EU-U1, EU-U2, EU-W1,
EU-W2
TP6 Programowanie dynamiczne vs. rekurencja. Najdluzszy | 3 | EU-K1, EU-U1, EU-U2,
wspélny podciag. Struktury grafowe. Algorytm znajdowa- EU-W1, EU-W2
nia Cyklu Eulera.
TP7 Minimalne drzewo rozpinajace: Zachtanne algorytmy | 2 | EU-K1, EU-U1, EU-U2,

doktadne: - Prima - Kruskala. EU-W1, EU-W2
Razem godzin: 16
7. Metody ksztalcenia
Kod Metoda
MK1 analiza przypadkéw
MK?2 ¢éwiczenia zespolowe pod nadzorem
MK3 dyskusja
MK4 pogadanka
MK5 pokaz
MKG6 rozwiazywanie zadan przed audytorium
MKT7 samodzielnie rozwiazywanie zadan pod nadzorem
MKS wyklad konwersatoryjny
MK9 wyklad problemowy
MK10 wyklad wsparty prezentacja komputerowa
8. Naktad pracy studenta
Aktywnos¢é studenta Obciazenie
Praca zwiazana z: wyktad 59
Praca zwiazana z: wyktad 16
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udzial pracy wtasnej studenta w 78,67%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 75
9. Status zaliczenia przedmiotu
Egzamin pisemny
Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
niestacjonarne X



Sktadowe oceny koricowej

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja

Realizuje efekt

Egzamin pisemny

X

60 | EU-K1, EU-U1, EU-U2,

EU-W2, EU-W1

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnosé na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnosé na zajeciach

40 | EU-K1, EU-U1, EU-U2,

EU-W2, EU-W1

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0 - 50 2,0
51 — 60 3,0
61 — 70 3,5
71 - 80 4,0
81 - 90 4,5
91 - 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie Slitirzed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
EU-W1 CP1, TP1, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK10, MK2,
CP2 MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9
EU-W2 CP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK10, MK2,
CP3 MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9
CP1, TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK10, MK2,
CP2, MK3, MK4, MK5,
CP3 MK6, MK7, MKS,
MK9
CP1, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK10, MK2,
CP2, MK3, MK4, MK5,
CP3 MK6, MK7, MKS,
MK9
CP1, TP3, TP6, TP7 MK1, MK10, MK2,
CP2, MK3, MK4, MK5,
CP3 MK6, MK7, MKS,
MK9

12. Odniesienie efektow

uczenia sie

Efekt

uczenia sie

Efekty ksztalcenia
dla kierunku studiéw

Charakterystyki drugiego stopnia

w obszarze ksztalcenia




Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W1 IK6 W06 P6S_ WG

EU-W2 IK6 W12, IK6 W07 P6S WG

EU-U1 IK6 U03, IK6 _U02, IK6 UO01 P6S_UU, P6S_UW

EU-U2 IK6 U07,IK6 U03, IK6 U01 P6S_UU, P6S_ UW

EU-K1 IK6 K05, IK6 K01 P6S KK, P6S_KO

13. Literatura
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1. Krzysztof Sep, Materialy w UBI

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. mgr Krzysztof Sep

Osoby prowadzace przedmiot
1. mgr Krzysztof Sep




