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Kierunek studiéw Informatyczne Techniki Zarzadzania
Profil Praktyczny

Stopieni studiéw 1-go stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Organizacja i architektura systemow

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Technologie informatyczne w zarzadzaniu
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu TZS-OAS-DB

Rok studiow 1

Semestr 1

Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr inz. Wojciech Skurzak

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyklad 30
Laboratorium 15
Razem godzin 45
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Poznanie podstawowych pojeé¢ z dziedziny architektury komputera, cykl rozkazowy, przerwania,
wspélpraca z urzadzeniami zewnetrznymi.
CP2 Poznanie architektury systeméw monolitycznych, wieloprogramowosé, wielodostep, przetwarzanie wsa-
dowe.
CP3 Architektura klient-serwer, model z cienkim i grubym klientem.
CP4 Poznanie architektury i wlasnosci systeméw rozproszonych.
CP5 Poznanie architektury SOA, standardéw zwiazanych z ta architektura, zalety i wady zastosowania archi-
tektury SOA. Wtasnosci szyny ESB.
CP6 Architektury systeméw opartych na mikroustugach. Zastosowanie konteneréw.
CP7 Poznanie wtasnosci chmury obliczeniowej, klasyfikacja ustug udostepnionych w chmurze obliczeniowe;j.
Architektura chmury obliczeniowe;j.
CP8 Architektura systeméw Internetu Rzeczy.
CP9 Nabycie umiejetnosci doboru wiasciwej architektury systemu dla projektowanego systemu informatycz-
nego.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Posiadana umiejetnosé postugiwania sie podstawowym oprogramowaniem np. MS Word, MS Excel oraz Internetem.
Posiadana podstawowa wiedza w zakresie programowania w j. Python.




5. Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe
EU-W1 Student zna podstawowe pojecia zwiazane z architektura systeméw | CP1, K1P_ W10,
informatycznych. CP2, K1P W14,
CP3, K1P W15
CP4,
CP5,
CP6,
CP7,
CP8
EU-W2 Student posiada praktyczna wiedze w zakresie architektury | CP3, K1P_ W10,
klient-serwer. CP4, K1P_ W15,
CP9 K1P_ W21
EU-W3 Student zna podstawy architektury SOA oraz zasady pracy szyny | CP4, K1P_ W14,
ustug ESB. CP5, K1P_ W15,
CP9 K1P W16
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty — kie-
runkowe
EU-U1 Student potrafi dobra¢ wlasciwa architekture dla potrzeb projekto- | CP2, K1P U009,
wanego systemu informatycznego. CP3, K1P Ul1
CP4,
CP5,
CP6,
Cp7
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe
EU-K1 Student potrafi §ledzi¢ rozwéj architektur systemoéw informatycznych. | CP9 K1P_KO01,
K1P_ Ko04,
K1P KO07,
K2P K01
EU-K2 Student potrafi wspélpracowaé¢ w grupach projektujacych architek- | CP9 K2P K02,
tury systeméw informatycznych. K2P KO8

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

wyktad

laboratorium

Realizuje efekt

TP1

Organizacja i architektura Systeméw Informatycznych — de-
finicje, etapy rozwoju. 1. Definicja systemu informatycz-
nego i jego architektury. 2. Etapy rozwoju architektury sys-
teméw informatycznych. a. architektury monolityczne, b.
architektura klient-serwer (jedno i wielowarstwowa), c. ar-
chitektura Internetu (ustugi WWW), d. architektura SOA,
e. architektura chmury obliczeniowej, f. architektura Inter-
netu Rzeczy.

EU-UL, BU-W1

TP2

Podstawy architektury komputeréw: 1. system dwdjkowy,
cyfryzacja informacji, 2.  architektura komputera, 3.
cykl rozkazowy procesora, 4. wspolpraca z urzadzaniami
zewnetrznymi.

EU-KI, EU-W1

TP3

Podstawy architektury sieci komputerowych 1. Sieci komu-
tacji pakietéw. 2. Model sieci ISO/OSI, model warstwowy
3. Protokoly sieci komputerowych.

EUK2, EU-W1




Kod

Tematyka

wyktad

laboratorium

Realizuje efekt

TP4

Architektura sieci Internet 1. Historia sieci Internet. 2.
Protokét warstwy sieciowej IP. 3. Protokét warstwy trans-
portowej TCP. 4. Protokét warstwy aplikacyjnej http. 5.
Ustugi w sieci Internet.

EU-K1, EU-UL, EU-W1,
EU-W2

TP5

Podstawowe tryby przetwarzania w systemach monolitycz-
nych 1. Wieloprogramowosé. 2. Przetwarzanie wsadowe.
3. Wielodostep. 4. Wirtualizacja. 5. Przyklad centrum
obliczeniowego.

EU-UL, BU-W1

TP6

Architektury systeméw klient-serwer. 1.  Architektura
klient-serwer a. architektura z ,grubym klientem”, b. ar-
chitektura z ,cienkim klientem”, c¢. wady i zalety architek-
tury klient-serwer. 2. Przyklady systeméw z architekturg
klient-serwer.

EU-UL, EU-W1, BEU-W2

TP7

Architektura systeméw rozproszonych 1. Serializacja da-
nych. 2. Typowe struktury systeméw rozproszonych. 3.
Synchronizacja w systemach rozproszonych. 4. Zdalne wy-
konanie procedur (RPC).

EU-K1, EU-UL, EU-WI,
EU-W2

TP8

Ustugi w sieci Internet — ustugi WWW — cz. 1. 1. Hiper-
tekst HTML 2. Przegladarki WWW 3. Serwery WWW.

EU-KL, EU-UL, EU-W2

TP9

Ustugi w sieci Internet — komercyjne - cz. 2. 1. Notacja
XML, Json. 2. Architektura serweréw ustug. 3. Zalety i
wady sieci Internet i ustug.

EU-K1, EU-UL, EU-WI,
EU-W2

TP10

Problemy integracji systeméw informatycznych 1. Integra-
cja danych, integracja aplikacji 2. Podstawowe metody in-
tegracji systemow informatycznych 3. Zalety i wady oma-
wianych metod integracji

EUKI, EU-K2, BU-UL,
EU-W1, EU-W2

TP11

Architektura SOA 1. Architektura zorientowana na ustugi,
definicje. 2. Projektowanie ustug. 3. Orkiestracja i cho-
reografia ustug. 4. Bezpieczeristwo w SOA. 5. Wdrazanie,
eksploatacja i rozwdj ustug w systemie o architekturze SOA.
6. Zalety i wady zastosowania architektury SOA.

EU-K1, EU-UL, EU-WI,
EU-W3

TP12

Architektura SOA — szyna ustug ESB 1. Budowa i zasady
dzialania szyny ustug ESB. 2. Standardy zastosowane w
ESB. 3. Kontenery ustug szyny ESB. 4. Przyklady zasto-
sowania szyny ESB. 5. Zalety i wady zastosowania szyny
ESB.

EU-K1, EU-UL, EU-WI,
EU-W3

TP13

Architektura systemoéw oparta na Mikroustugach 1. De-
finicja Mikroustug 2. Architektura systemu oparta na
Mikroustugach. 3. Poréwnanie architektury SOA i Mi-
kroustug. 4. Przyklady zastosowan architektury opartej
na Mikroustlugach Architektura oparta na kontenerach. 1.
Definicja konteneréw. 2. Poréwnanie konteneréw z maszy-
nami wirtualnymi. 3. Przyktady zastosowan, wady i zalety.

EU-K1, EU-UL, EU-W1,
EU-W2, EU-W3

TP14

Architektura chmury obliczeniowej 1. Ewolucja przetwa-
rzania w systemach informatycznych, przejscie do chmury
obliczeniowej. 2. Definicja chmury obliczeniowej. 3. Kla-
syfikacja ustug w chmurze obliczeniowej (IaaS, PaaS, SaaS,
FaaS). 4. Bezpieczeristwo przetwarzania i przechowywania
danych w chmurze obliczeniowej. 5. Projektowanie archi-
tektury z wykorzystaniem chmury obliczeniowej. 6. Zalety
i wady wykorzystania chmury obliczeniowej. 7. Kierunki
rozwoju chmury obliczeniowe;j.

EU-K1, EU-UL, EU-W1

TP15

Internet rzeczy (IoT) 1. Przestanki powstania Internetu
Rzeczy. 2. Architektura Internetu Reczy. 3. Przyklady
zastosowan.

EU-K1, EU-UL, EU-W1

Razem godzin: 45




7. Metody ksztalcenia

Kod Metoda
MK1 ¢éwiczenia zespolowe pod nadzorem
MK2 wyktad wsparty prezentacja komputerowa

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosé studenta Obciazenie
Prace zwiazane z projektem 18
Prace z materialami dydaktycznymi UBI 19
Przygotowanie do egzaminu 25
Studiowanie literatury. 18
Praca zwiazana z: laboratorium 15
Praca zwiazana z: wyktad 30
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 5
Procentowy udzial pracy witasnej studenta w 64,00%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 125
9. Status zaliczenia przedmiotu
Egzamin zostanie przeprowadzony w formie piswmnej.
Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektow uczenia si¢

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny X 50 | EU-K1, EU-U1, EU-W3,
EU-W2, EU-W1
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemmny X 20 | EU-K1, EU-U1, EU-W3,
EU-W2, EU-W1
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt X 20 | EU-K2, EU-U1
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach X 10 | EU-K2
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnosé na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Prezentacja indywidualna
Prezentacja zespotowa
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktéw Ocena

0-50 2,0

51 - 60 3,0

61 - 70 3,5

71 - 80 4,0

81 -190 4,5

91 - 100 5,0




11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie C?I przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu
EU-W1 CP1, TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, MK1, MK2
CP2, TP9, TP10, TP11, TP12, TP13, TP14,
CP3, TP15
CPA4,
CP5,
CP6,
CP7,
CP8
EU-W2 CP3, TP4, TP6, TP7, TPS, TP9, TP10, TP13 MK1, MK2
CP4,
CP9
EU-W3 CP4, TP11, TP12, TP13 MK1, MK2
CP5,
CP9
EU-U1 CP2, TP1, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, MK1, MK2
CP3, TP10, TP11, TP12, TP13, TP14, TP15
CP4,
CP5,
CP6,
CP7
EU-K1 CP9 TP2, TP4, TP7, TPS, TP9, TP10, TP11, | MK1, MK2
TP12, TP13, TP14, TP15
EU-K2 CP9 TP3, TP10 MK1, MK2

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W1 K1P_W15, K1P_ W14, K1P_ W10 | P6S_WG

EU-W2 K1P_ W15, K1P_ W21, K1P W10 | P6S_ WG

EU-W3 K1P_W16, K1IP_ W15, K1IP__ W14 | P6S_WG

EU-U1 K1P_ Ull, K1P_ U09 P6S_UU, P6S_ UW

EU-K1 K2P KO01, K1P K07, K1P_KO04, P6S_ KK, P6S_KO, P7TS KK

K1P_ Ko01
EU-K2 K2P K02, K2P K08 P7S_KO
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