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1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Malarstwo

Rodzaj przedmiotu Podstawowy
Kod przedmiotu GD-ML2-DP
Rok studiow 1
Semestr 2

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

dr Sylwia Caban-Wiater

Jezyk wyktadowy

polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Cwiczenia 45
Ocena Efektow 2
Razem godzin 47
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Nabycie praktycznych umiejetnosci dotyczacych technik malarskich, nauka obserwacji natury ( martwa natura,

model we wnetrzu, pejzaz) oraz rozwijanie wyobrazni (kompozycja malarska na zadany temat, obraz abstrakcyjny,
uzytkowe projekty malarskie ). Poznanie zagadnien zwigzanych z funkcja i zadaniem koloru w sztukach wizualnych.
Gtownym celem jest indywidualizacja wypowiedzi oraz umiejetnosc znalezienia najlepszego wyrazu plastycznego.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Posiadanie uzdolnien plastycznych, uwrazliwienie na sztuke, podstawowe umiejetnosci malarskie

5. Efekty uczenia sie
Wiedza

Efekty kierun-

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Kowe

EU-W1 student nabywa wiedze na temat postugiwania sie barwg, tworzenia kom- | CP1 GK6_WO0T1,
pozycji malarskiej oraz zastosowania adekwatnych technik malarskich. Zna GK6_WO03,
i rozumie specyficzny jezyk malarstwa, rowniez w aspekcie historycznym. GK6_WO07

Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe

EU-U1 student potrafi stworzy¢ wtasng wypowiedz artystyczna w oparciu o $rodki | CP1 GK6_U01,
malarskie. Wie, jak przedstawi¢ swoje koncepcje projektowe w formie GK6_U02,
malarskiej, ma umiejetnos¢ adekwatnego wykorzystywania zasobu warsz- GK6_U04,
tatu malarskiego ( znajomos¢ podstawowych technik) oraz formutowania GK6_U08

oceny artystycznej wtasnych oraz cudzych dokonan.




Kompetencje

Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E:S:y kierun-

EU-K1 student ma $wiadomos¢ waznosci przekazu plastycznego w przestrzeniza- | CP1 GK6_KO01,
réwno kulturowej jak i spotecznej. Student rozpoznaje role obserwacji na- GK6_K02,
tury jako waznego elementu badania przestrzeni i formy oraz roli koloru, GK6_K04,
jako podstawowego srodka wyrazu plastycznego. GK6_KO06

6. Tresci programowe
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Szkice z natury ( martwa natura, model, pejzaz ) Martwa na- | 2 | 45 | EU-K1, EU-UT, EU-W1
tura (studium) Studium postaci Studium pejzazu Kompozycja z
wyobrazni Rézne zagadnienia technik malarskich : rodzaje pod-
obrazi, faktura, narzedzia malarskie i ich zastosowanie Cwiczenia
kolorystyczne
Razem godzin: 47
7. Metody ksztatcenia
Kod Metoda
MK1 Szkice Prace studyjne Projektowanie
MK2 Prace wykonywane w plenerze
MK3 Dyskusja, ksztattowanie umiejetnosci wypowiedzi tworcze;.
8. Naktad pracy studenta
Aktywnos¢ studenta Obciazenie
Praca w domu 68
Praca z nauczycielem zwigzana z: ¢wiczenia 45
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 4
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 59,13%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 115
9. Status zaliczenia przedmiotu
Egzaminacyjny przeglad prac potaczony z autoprezentacja.
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

stacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

20 | EU-U1, EU-W1, EU-K1

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

20 | EU-U1, EU-W1, EU-K1

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach

10 | EU-U1, EU-W1, EU-K1

Egzaminacyjny przeglad prac X

50 | EU-U1, EU-W1, EU-K1

Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5

81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie (nisitzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1 TP1 MK1, MK2, MK3
EU-U1 CP1 TP1 MK1, MK2, MK3
EU-K1 CP1 TP1 MK1, MK2, MK3

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK6_W07, GK6_WO03, GK6_WO01 P6S_WG
EU-U1 GK6_U04, GK6_U02, GK6_UO01, P6S_UW
GK6_U08
EU-K1 GK6_K02, GK6_KO01, GK6_KO06, P6S_KK, P6S_KR, P6S_UU
GK6_K04
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