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Sylabus przedmiotu
Organizacja i architektura komputerow

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Podstawy dzialania komputeréw
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu 1Z-OAK-ZP

Rok studiow 1

Semestr 2

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr hab. inz. Piotr Bilski

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyklad 24
Razem godzin 24
3. Cele przedmiotu

Kod Cel
CP1 Zapoznanie studentéw z architekturami wspétczesnych komputerow
CP2 Przekazanie studentom wiedzy na temat zasady dzialania komputera oraz urzadzeri peryferyjnych
CP3 Zapoznanie studentéw z zasadami projektowania systeméw komputerowych
CP4 Zapoznanie studentéw ze szczegdtami powiazania sprzetu komputerowego oraz systeméw operacyjnych

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

podstawy matematyki, ogélna wiedza na temat technik komputerowych

5. Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Blekty lde-
runkowe
EU-W1 znajomosé¢ budowy wspélczesnego systemu komputerowego CP1, IK6 W04
CP2
EU-W2 znajomosé i rozumienie klasyfikacji wspétezesnych systeméw kompu- | CP1 IK6 W08,
terowych ze wzgledu na réwnoleglosé przetwarzania, rozmiar potoku, IK6 W16
liczbe jednostek wykonawczych
EU-W3 znajomos¢ zasad wykonywania programu przez system komputerowy | CP2, IK6 W08
CP4
EU-W4 Rozumienie wspétezesnych trendéw rozwojowych w sprzecie kompu- | CP3 IK6 W04,
terowym IK6 W12
EU-W5 Znajomosé struktur i zasad dzialania pamieci podrecznych CP2, IK6 W04
CP3
EU-W6 Znajomos¢ zasad dzialania i organizacji pamieci gléwnej oraz | CP2, IK6 W08,
zarzadzania nia przez system operacyjny CP4 IK6 W16




Umiejetnosci

Kod

Student potrafi:

Realizuje cel

Efekty
runkowe

kie-

EU-U1

nia

Umiejetnosé doboru sprzetu komputerowego do realizowanego zada-

CP3

IK6_U03

Kompetencje

Kod

Student jest gotéw do:

Realizuje cel

Efekty  kie-

runkowe

EU-K1

komputeréw

Umiejetnosé szybkiej aktualizacji swojej wiedzy na temat organizacji

CP3

K6 K03

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

wyktad

Realizuje efekt

TP1

Definicja systemu komputerowego i jego podstawowe cechy.
Podstawowe komponenty systemu komputerowego: proce-
sor, pamie¢ 1 urzadzenia wejscia/wyjscia. Klasyfikacja sys-
teméw komputerowych.

EU-W2, EU-W4

TP2

Taksonomia systeméw komputerowych. Przedstawienie
wybranych kryteriéw. Omoéwienie cech systeméw kom-
puterowych nalezacych do poszczegélnych grup (CISC vs
RISC, b. 8-, 16-, 32- i 64-bitowe, . ogdlnego przeznacze-
nia/specjalizowane, skalarne/réwnolegle). Przyktady po-
szczegdlnych systemow.

EUKL, EU-W2

TP3

Aspekty sprzetowe wspdélezesnych systeméw komputero-
wych. Uklady scalone - idea i zastosowania w kompute-
rze. Rozwdj mikroprocesoréw i ich podstawowe rodzaje
na przykladzie rodziny x86. Prawo Moore‘a oraz jego
wplyw na postrzeganie rozwoju technik mikroprocesoro-
wych. Ograniczenia fizyczne rozwoju wspétezesnych kom-
puteréw: bariera wielkosci atomowej, problemy chlodzenia

uktadéw cyfrowych.

EU-UL, EU-W4

TP4

Przetwarzanie programu przez system komputerowy.
Struktura programu: kod maszynowy i dane. Program i
wprogram sprzetowy”. Podstawowe komponenty w proceso-
rze do przetwarzania programu. Demonstracja cyklu rozka-
zowego: faza pobierania instrukeji, wykonywania instrukeji
oraz sprawdzania przerwain. Magistrala systemowa i magi-
strale rozszerzen.

EU-W1, EU-W3

TP5

Arytmetyka systemu komputerowego. Systemy liczbowe
umozliwiajace przechowywanie i przetwarzanie informa-
cji przez komputer.  Reprezentacje liczb catkowitych:
znak-modul, uzupelienia do dwéch. Ich poréwnanie, wady
i zalety. Algorytmy umozliwiajace operacje arytmetyczne
przez jednostke arytmetyczno-logiczng: dodawanie, odej-
mowanie, mnozenie i dzielenie. Arytmetyka na liczbach
rzeczywistych. Reprezentacja zmiennoprzecinkowa, norma
IEEE 754 wraz z rozszerzeniami. Normalizacja i wartosci
specjalne. Budowa jednostki zmiennoprzecinkowej. In-
strukcje maszynowe. Stos rejestréw.

EU-WL, EU-W3

TP6

Lista rozkazéw procesora. Struktura instrukcji maszyno-
wej. Klasyfikacja rozkazéw oraz ich przyklady. Rodzaje
danych przetwarzanych w systemie komputerowych (liczby,
adresy, symbole znakowe, pojedyncze bity). Grubo- i cien-
kokoricowosé. Procedury i stos.

EU-W3, EU-W6




wyktad

Kod Tematyka Realizuje efekt
TP7 Instrukcje wektorowe. Idea przetwarzania wektorowego . | 3 | EU-Ul, EU-W3
Zastosowanie przetwarzania liczb calkowitych i rzeczywi-
stych. Instrukcje MMX - zestaw instrukcji, rodzaje danych i
zestaw rejestréow. Instrukcje SSE, SSE2, SSE3, SSSE3 oraz
SSEA4 - rodzaje operacji, nowe typy danych i rejestry. Za-
awansowane instrukcje wektorowe - AVX, AVX2i AVX-512.
TP8 Hierarchia pamieci komputerowych. Pamieé¢ gléwna | 3 | EU-W5H, EU-W6
i pamieci podreczne. Tryby adresowania. Metody
zarzadzania pamiecig przez system komputerowy.

Razem godzin: 24
7. Metody ksztalcenia

Kod Metoda
MK1 analiza przypadkéw
MK2 wyktad wsparty prezentacja komputerowa

8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta Obciazenie

Analiza literaturowa tresci przedstawionych 40
na wykladzie.
Przygotowanie do egzaminu koricowego 36
Praca zwigzana z: wyktad 24
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 4
Procentowy udzial pracy wilasnej studenta w 76,00%
sumarycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 100

9. Status zaliczenia przedmiotu

Egzamin w formie pisemne;j.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

niestacjonarne X




Sktadowe oceny koricowej

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

X

100 | EU-W6, EU-W5, EU-WA4,
EU-W3, EU-W2, EU-W1,
EU-U1, EU-K1

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnosé na zajeciach

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0 - 40 2,0
41 - 50 3,0
51 - 60 3,5
61 — 70 4,0
71 - 80 4.5
81 - 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie Ce‘zl przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu

EU-W1 CP1, TP4, TP5 MK1, MK2
CP2

EU-W2 CP1 TP1, TP2 MK1, MK2

EU-W3 CP2, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2
CP4

EU-W4 CP3 TP1, TP3 MK1, MK2

EU-W5 CP2, TP8 MK1, MK2
CP3

EU-W6 CP2, TP6, TP8 MK1, MK2
CP4

EU-U1 CP3 TP3, TP7 MK1, MK2

EU-K1 CP3 TP2 MK1, MK2

12. Odniesienie efektow

uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W1 IK6 W04 P6S WG

EU-W2 IK6 W16, IK6 W08 P6S_ WG

EU-W3 IK6 W08 P6S WG

EU-W4 IK6 W12, IK6 W04 P6S_ WG

EU-W5 IK6 W04 P6S WG

EU-W6 IK6 W16, IK6 W08 P6S_ WG

EU-U1 IK6 U03 P6S_UU

EU-K1 IK6 K03 P6S KK
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14. Informacje o nauczycielach akademickich
Osoby odpowiedzialne za przedmiot
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