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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia

Forma studiéw

niestacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu

Prepressi DTP

Status programowy przedmiotu Blok A: Projektowanie publikacji
Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GZ-DTP-ZP
Rok studiow 3
Semestr 5
Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr Dariusz Adamski
Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin

Laboratorium 24

Projekt 8

Ocena Efektow 2

Razem godzin 34
3. Cele przedmiotu

Kod Cel
CP1 Zapoznanie studenta z zasadami poprawnego prepressu i dtp, czyli bezbtednego przygotowania publikacji do druku
CP2 Praktyczne stosowanie wiedzy przedmiotowej zdobytej w trakcie catych dotychczasowych studiow
CcP3 Rozwijanie przedmiotowych umiejetnosci graficznych pod katem prepressu i dtp
CP4 Kompletowanie i przygotowanie publikacji do druku
CP5 Zapoznanie studenta z podstawami druku offsetowego i innymi technikami i procesami prepressu i postpressu

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

- Podstawy opanowania obstugi programoéw Photoshop, InDesign oraz Ilustrator - Zaliczenie przedmiotéw ,,projektowanie

non

graficzne”,

tamanie publikacji

5. Efekty uczenia sie
Wiedza

, "grafika bitmapowaoraz "grafika wektorowa"

Kod

Student zna i rozumie:

Realizuje cel

Efekty kierun-
kowe

EU-W1

Zna metody i narzedzia niezbedne do realizacji dowolnej publikacji

CP1,
CcP2,
CP3,
CP4,
CP5

GK6_WO02,
GK6_WO03

EU-W2
alizacji publikac;ji

Potrafi w sposdb wtasciwy wykorzystac swoja wiedze przedmiotowa do re-

CP1,
cP2,
CcP3,
CP4,
CP5

GK6_W09




Umiejetnosci

Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Potrafi zaprojektowac dowolna publikacje zgodnie z zasadami poprawnego | CP1, GK6_U01,
prepressu i dtp. CP2, GK6_U02
CP3,
CP4,
CP5
EU-U2 Potrafi adaptowac do druku dowolny projekt graficzny CP1, GK6_U03
CPz,
CP3,
CP4,
CP5
Kompetencje
Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E::::y kierun-
EU-K1 potrafi wspotpracowac, nawigzywac witasciwe relacje oraz wykazywac sie | CP1, GK6_K03
skutecznoscia i odpowiedzialnoscia w realizacji projektéw graficznych CP2,
CP3,
CP4,
CP5
6. Tresci programowe
El . |2
5% |2
BT |®
= e
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Ogolne informacje niezbedne do samodzielnego postugiwania | 8 | 0 | 0 | EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W1,
sie warsztatem komputerowym w prawidtowym przygotowaniu EU-W2
do druku materiatéw i publikacji. Uczenie dokonywania selek-
cji i samodzielnych wyboréw odpowiednich technik prepressu,
druku i postpressu w zaleznosci od zatozen koncowych realizo-
wanego projektu
TP2 Poznanie podstawowych sposobdéw i zasad przygotowaniama- | 8 | 0 | O | EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W1,
teriatu do druku offsetowego, sitodrukowego, i cyfrowego. Za- EU-W2
poznanie studentéw z terminologig obowigzujacg podczas re-
alizacji tych proceséw oraz proceséw prepressu, pressu i post-
pressu. Omowienie technik i proceséw wykonczeniai uszlachet-
niania druku i publikacji.
TP3 Praktyczna realizacja publikacji z podziatem na czesci tema- | 8 | 8 | 2 | EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W1,

tyczne. Cwiczenia praktyczne dotyczace kazdego zagadnienia
jako temat gtowny kazdych zaje¢. Nabywanie umiejetnosci po-
taczenia czastowej wiedzy tematycznej w realizacji jednej publi-
kaciji.

EU-W2

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 34

Kod Metoda
MK1 Prezentacja komputerowa wprowadzajaca w temat zajec
MK2 dyskusja - omoéwienie sposobow realizacji zadania

MK3 praca z materiatami dydaktycznymi

MK4 realizacja projektow pod nadzorem

MK5 projekty grupowe

MK6 dodatkowe indywidualne projekty i prace domowe

MK7 samodzielna realizacja projektow




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie
przygotowanie referatu 12
samodzielna praca przy projektach 18
studiowanie materiatow dydaktycznych 12
Praca zwiazana z: projekt 8
Praca z nauczycielem zwiazana z: laboratorium 24
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 55,26%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 76

9. Status zaliczenia przedmiotu

Suma punktéw za wykonanie projektow czastkowych, projektu gtéwnego oraz za obecnos¢ na zajeciach jest punktem wyjscia do
wystawienia oceny koncowe;j.

Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
niestacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac X 65 | EU-K1, EU-U2, EU-UT, EU-W2,
EU-W1

Referat pisemny X 10 | EU-W1

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach X 25 | EU-K1, EU-W1

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-50 2,0
51-60 3,0
61-70 3,5
71-80 4,0
81-90 4,5
91-100 5,0
11. Macierz realizacji przedmiotu
Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2, | TP1, TP2, TP3 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4, MKS5, MK6, MK7
CP5
EU-W2 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4, MKS5, MK6, MK7
CP5




Efekt uczenia sie :;Ltzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-U1 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4, MK5, MK6, MK7
CP5
EU-U2 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4, MK5, MK6, MK7
CP5
EU-K1 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4, MK5, MK6, MK7
CP5

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK6_W03, GK6_WO02 P6S_WG

EU-W2 GK6_WO09 P6S_WG

EU-U1 GK6_U02, GK6_U01 P6S_UW

EU-U2 GK6_U03 P6S_UW

EU-K1 GK6_KO03 P6S_KR

13. Literatura

Literatura podstawowa
1. Ambrose Gavin, Harris Paul, Prepress. Poradnik dla grafikéw, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2010

2. Andrzej Tomaszewski, Architektura Ksigzki: dla redaktorow, poligrafow, grafikow, autoréw, ksiegoznawcow i bibliofilow, CO-
BRPP, Warszawa, 2011

3. Michael Mitchell, Susan Wightman, Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, d2d.pl, KrakéwW, 2012
Literatura uzupetniajaca

1. Andrzej Gotab, DTP. O wspotpracy grafika z drukarzem.

14. Informacje o nauczycielach akademickich
Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. mgr Dariusz Adamski

Osoby prowadzace przedmiot
Brak oséb.



