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WYDZIAL INFORMATYCZNYCH TECHNIK ZARZADZANIA

Kierunek studiéw Informatyczne Techniki Zarzadzania
Profil Praktyczny

Stopieni studiéw 2-go stopnia

Forma studiéw niestacjonarne

Sylabus przedmiotu

Uczenie maszynowe w systemach zarzadzania

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Technologie i systemy informatyczne
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu TZM-UMZ-ZA

Rok studiow 2

Semestr 3

Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr inz. Lukasz Dragan

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyktad 16
Cwiczenia 8

Razem godzin 24

3. Cele przedmiotu

Kod Cel

CP1 Zapoznanie studentéw z architektura chmury publicznej Oracle

CP2 Zapoznanie studentéw z technikami uczenia maszynowego

CP3 Zapoznanie studentéw z funkcjami uczenia maszynowego dostepnymi w Oracle Cloud

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Brak wstepnych wymagan.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Blekty lde-
runkowe
EU-W1 Zna rézne rodzaje ustug chmury publicznej Oracle CP1 K1P W25,
K1P W26
EU-W2 Zmna architekture chmury publicznej Oracle CP1 K1P_ W25,
K1P W26
EU-W3 Zna metody uczenia maszynowego CP2, K1P_ W25,
CP3 K1P_ W26
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe
EU-U1 Potrafi zarzadzac¢ subskrypcjami ustug Oracle CP1, K1P_U24
CP3
EU-U2 Potrafi wykorzystywa¢ ushugi uczenia maszynowego z wykorzysta- | CP1, K1P_U24
niem chmury publicznej Oracle CP2,
CP3




Kompetencje

Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Bfekty — kie-
runkowe
EU-K1 Potrafi wspolpracowaé¢ w grupie realizujac wspélny projekt CP1, K1P_KO04,
CP2, K2P K03
CP3
6. Tresci programowe
g
ERN:
~ N
> | .2
2B
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Architektura chmury publicznej Oracle 3|2 | EU-W2
TP2 Zalozenie konta i rozpoczecie pracy z Oracle Cloud 0 | 2 | EU-U1, EU-W1, EU-W2
TP3 Rodzaje ustug w chmurze publicznej Oracle 2 |0 | EU-W1
TP4 Wstep do uczenia maszynowego 410 | EU-W3
TP5 Budowa rozwiazania w oparciu o ustugi uczenia maszyno- | 4 | 4 | EU-K1, EU-U1, EU-U2,
wego EU-W1, EU-W2, EU-W3
TP6 Ustugi uczenia maszynowego w chmurze publicznej oracle 3 | 0 | EU-U2, EU-W1, EU-W3

7. Metody ksztalcenia

Razem godzin: 24

Kod Metoda
MK1 ¢wiczenia indywidualne pod nadzorem

MK?2 éwiczenia samodzielne poza zajeciami

MK3 pokaz

MK4 wyktad wsparty prezentacja komputerowa

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosé studenta Obciazenie

Przygotowanie prezentacji rozwiazania 10
Tworzenie rozwiazania opartego o ustugi ucze- 45
nia maszynowego
Praca z nauczycielem zwiazana z: ¢éwiczenia 8
Praca z nauczycielem zwiazana z: wykiad 16
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udzial pracy wtasnej studenta w 69,62%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 79

9. Status zaliczenia przedmiotu

Prezentacja stworzonego rozwiazania

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

niestacjonarne




10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt X 40 | EU-K1, EU-W3, EU-W2,
EU-W1, EU-U1, EU-U2

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach X 40 | EU-K1, EU-W3, EU-W2,
EU-W1, EU-U1, EU-U2

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 20 | EU-K1, EU-W3, EU-W2,

EU-W1, EU-U1, EU-U2

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0 - 50 2,0
51 — 60 3,0
61 — 70 3,5
71 - 80 4,0
81 - 90 4,5
91 — 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie Ce‘zl przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu
EU-W1 CP1 TP2, TP3, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3,
MKA4
EU-W2 CP1 TP1, TP2, TP5 MK1, MK2, MK3,
MK4
EU-W3 CP2, TP4, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3,
CP3 MKA4
EU-U1 CP1, TP2, TP5 MK1, MK2, MK3,
CP3 MKA4
EU-U2 CP1, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3,
CP2, MK4
CP3
EU-K1 CP1, TP5 MK1, MK2, MK3,
CP2, MK4
CP3

12. Odniesienie efektow

uczenia si¢

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W1 K1P_ W26, KIP W25 P6S_ WG

EU-W2 K1P_ W26, K1P_ W25 P6S WG

EU-W3 K1P_ W26, KIP W25 P6S_ WG

EU-U1 K1P_ U24 P6S _UW

EU-U2 K1P_ U224 P6S_UW




Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-K1 K2P_ K03, KIP_K04 P6S_KO, P7S_KO

13. Literatura
Literatura podstawowa

1. Giuseppe Bonaccorso, Algorytmy uczenia maszynowego. Zaawansowane techniki implementacji, Helion

Literatura uzupelniajaca

1. Drew Conway, John Myles White, Uczenie maszynowe dla programistéw, Helion

Strony WWW
1. https://www.oracle.com/pl/artificial-intelligence /database-machine-learning /

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. mgr inz. Lukasz Dragan

Osoby prowadzace przedmiot

1. mgr inz. Lukasz Dragan



