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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
Projektowanie graficzne 4

Status programowy przedmiotu Blok A: Projektowanie graficzne
Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GD-PG4-DP
Rok studiow 3
Semestr 5
Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr Anna Ktos
Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Ocena Efektow 2
Razem godzin 47
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie wiedzy na temat zasad tworzenia rozbudowanych projektéw graficznych.
CP2 Uzyskanie umiejetnosci tworzenia zaawansowanych projektéw graficznych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci

7

Znajomos¢ programow graficznych.

5. Efekty uczenia sie
Wiedza

i innych kompetenc;ji

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Posiada wiedze na temat zasad tworzenia zaawansowanych projektow gra- | CP1 GK6_WO01,
ficznych. GK6_WO02,
GK6_W03
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Potrafi tworzyc¢ zaawansowane projekty graficzne. CpP2 GK6_uo01,
GKe6_U02,
GK6_U05
EU-U2 Potrafi dobra¢ wtasciwa stylistyke oraz odpowiednie narzedzia (tradycyjne | CP1, GK6_U01,
i cyfrowe) do stworzenia wtasnych kreacji artystycznych w obszarze pro- | CP2 GK6_U02,
jektowania graficznego. GK6_U03,
GK6_U04




Kompetencje

Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E:::y kierun-
EU-K1 Rozumie znaczenie wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce. CP1, GK6_K04,
CpP2 GK6_KO05,
GK6_K06

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

laboratorium

ocena efektow

Realizuje efekt

TP1

Projektowanie, broszur, ulotek, katalogéw. Aranzacja materiatu
ilustracyjnego wzgledem tekstu. Projekt broszury reklamowej
na dzien Otwarty WIT. Dobor materialow. Praca nad czytelno-
scig informacji zawartych w projekcie.

—_
(93]

o

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W1

TP2

Projektowanie zaproszen i mini-katalogow wystawowych.
Omowienie rodzajow formatow. Wstepny layout. Wybor
odpowiednich fontéw, uktadéw kompozycyjnych i ogoélnej
stylistyki. Wybér materiatu ilustracyjnego. Sposoby aranzacji
podpisow pod ilustracjami. Indywidualne omdwienie projektow
pod wzgledem artystycznym i technicznym (przygotowanie do
druku cyfrowego).

15

0 | EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W1

TP3

Projekt wtasnego portfolio w formie projektu graficznego do
druku + prezentacja w Internecie. Przygotowanie oraz wybér
najlepszych prac do projektu portfolio. Wybor odpowiedniego
formatu. Sposoby taczenia tekstu i obrazu. Dobor wtasciwej ty-
pografii. Czytelnos¢ tekstu.

15

2 | EU-K1, EU-U1, EU-UZ2, EU-W1

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 47

Kod Metoda
MK1 samodzielnie rozwigzywanie zadan pod nadzorem
MK2 Cwiczenia w laboratorium komputerowym.

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie
Samodzielna praca nad projektami. 40
studiowanie literatury 25
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 45
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 4
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 58,04%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 112
9. Status zaliczenia przedmiotu
ocena projektow graficznych wykonanych w ciggu semestru.
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-W1
Egzaminacyjny przeglad prac X 90 | EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W1
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena

0-40 2,0

41-50 3,0

51-60 3,5

61-70 4,0

71-80 4,5

81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ?‘l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1 TP1, TP2, TP3 MK1, MK2
EU-U1 CpP2 TP1, TP2, TP3 MK1, MK2
EU-U2 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3 MK1, MK2
EU-K1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3 MK1, MK2

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK6_W03, GK6_W02, GK6_WO01 P6S_WG
EU-U1 GK6_U05, GK6_U02, GK6_U01 P6S_UW
EU-U2 GK6_U04, GK6_U03, GK6_U02, P6S_UW
GK6_U01
EU-K1 GK6_K06, GK6_KO05, GK6_K04 P6S_KK
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14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. dr Anna Ktos

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Anna Ktos

2. dr Dominika Korzeniowska
3. drJustyna Kabala

4. mgr Matgorzata Sobocinska-Kiss



