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Kierunek studiow Grafika

Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow niestacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu

Rysunek 4

Status programowy przedmiotu

Blok A: Rysunek

Rodzaj przedmiotu Podstawowy

Kod przedmiotu GZ-RS4-ZP

Rok studiow 2

Semestr 4

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr hab. Zdzistawa Ludwiniak
Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Cwiczenia 24
Konwersatorium 16
Ocena Efektow 2
Razem godzin 42
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Operowanie bogata skala walorowa od czerni do bieli, dalsze rozwijanie kompozycji otwartych lub zamknietych,
statycznych i dynamicznych.
CP2 Oddawanie cech osobowych cztowieka poprzez prace z modelem, ¢wiczenie proporcji ciata ludzkiego, obserwacja
natury, obserwacja swiattocienia.
CP3 Praca z wyobrazni na zadany temat. Cwiczenie wyobrazni. Wprowadzanie réznorodnych srodkéw wyrazu, taczenie
technik. Przetozenie koloru na walor.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Student powinien posiadac¢ doswiadczenie rysowania z natury: martwej natury i studium cztowieka. Powinien posiada¢
umiejetnosc¢ postugiwania sie co najmniej jednym narzedziem rysunkowym. Powinien zna¢ podstawowe zasady kompozycji,
znac réznice pomiedzy rysunkiem linearnym i walorowym.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Zna zasady budowania kompozycji otwartych, zamknietych, statycznychi | CP1, GK6_WO01
dynamicznych uzywajac réznorakich narzedzi CP2,
CP3
EU-W2 Umie roznicowac kreske i plame walorowa CP1, GK6_WO01,
CP2, GK6_W03
CP3




Umiejetnosci

Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe

EU-U1 Potrafi postugiwac sie co najmniej jednym narzedziem rysunkowym. CP1, GK6_U03
CP2,
CP3

EU-U2 Posiada podstawowa umiejetnos¢ komponowania i rysowania elementéw | CP1, GK6_U02

w odpowiednich proporcjach. CP2,

CP3

EU-U3 Potrafiinterpretowac rysowany obiekt i proponowac wtasna wizje rysunku | CP1, GK6_U04,
CP2, GKeé_uo7
CP3

Kompetencje
. . o Efekty kierun-

Kod Student jest gotow do: Realizuje cel Kowe

EU-K1 Absolwent jest gotow do samodzielnego poszerzania wiedzy i umiejetnosci. | CP1, GK6_KO01,
CP2, GK6_K02
CP3

EU-K2 Absolwent jest gotéw do samodzielnego prezentowania wtasnej wizji arty- | CP1, GK6_K02,

stycznej. Cp2, GK6_K06

CP3

6. Tresci programowe
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Kod Tematyka Realizuje efekt

TP1 Instalacja wieloelementowa w przestrzeni. Rysunek taczacyele- | 3 | 1 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-UT, EU-U2,
menty linearne z walorowymi EU-U3, EU-W1, EU-W2

TP2 Studium martwej natury. Rysunek Materii i struktury, koncen- | 3 | 1 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
tracja nad detalem EU-U3, EU-W1, EU-W2

TP3 Szkice modela. Studium modela - kadrowanie: kompozycja, | 3 | 1 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
konstrukcja i Swiattocien. EU-U3, EU-W1, EU-W2

TP4 Szkice modela. Studium catego modela w przestrzeni. Kom- | 3 | 1 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
pozycja, konstrukcja i walor z uwzglednieniem przestrzeni pra- EU-U3, EU-W1, EU-W2
cowni. relacja szkicu z rysunkiem studyjnym.

TP5 Szkice modela. Studium modela w przestrzeni. Poza lezgca: | 3 | 1 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
skroty anatomiczne, kompozycja, konstrukcja, swiattocien. EU-U3, EU-W1, EU-W2

TP6 Szkice modela. Model, pomiedzy szkicem a studium. Relacjary- | 3 | 1 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
sunku linearnego z walorowym. EU-U3, EU-W1, EU-W2

TP7 Szkice modela. Studium modela. Portret 3|1 0| EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,

EU-U3, EU-W1, EU-W2

TP8 Przeglad. Studium modela. Poprawianie prac z poprzednichza- | 3 | 1 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-UT, EU-U2,
jec. EU-U3, EU-W1, EU-W2

TPO Konwersatorium rozwijajace prace z wyobrazni. 08| 0| EU-U2

TP10 Ocena osiaggniec studenta. Ocena pracy w zespole. 00| 2| EUKT

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 42

Kod Metoda
MK1 ¢wiczenia

MK2 samodzielne realizowanie zadan

MK3 rozwigzywanie zadan domowych




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie
konczenie rysunkoéw z zaje¢ w domu 25
praca semestralna (domowa) 25
wyjscia na wystawy we wtasnym zakresie 18
Praca z nauczycielem zwigzana z: ¢wiczenia 24
Praca z nauczycielem zwigzana z: konwersatorium 16
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 4
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 61,82%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 110

9. Status zaliczenia przedmiotu

Przeglad wszystkich rysunkow z semestru, podsumowanie pracy na zajeciach i w domu. Omowienie przysztych etapow pracy nad
doskonalenia rysunku.

Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
niestacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium
Praca domowa X 30 | EU-K1, EU-U3
Miniprojekt
Praca na zajeciach X 40 | EU-U2, EU-U3

Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach X 10 | EU-W1, EU-W2
Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 20 | EU-K2, EU-U1

Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5
81-100 5,0
11. Macierz realizacji przedmiotu
Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3
CP3
EU-W2 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3
CP3
EU-U1 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3
CP3




Efekt uczenia sie (nisitzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia

EU-U2 CP1, CP2, | TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TPO MK1, MK2, MK3

EU-U3 Elz‘?, CP2, | TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3

EU-K1 Elz‘?, CP2, | TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP10 MK1, MK2, MK3

EU-K2 EE?, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3
CP3

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK6_WO01 P6S_WG

EU-W2 GK6_W03, GK6_WO01 P6S_WG

EU-U1 GK6_U03 P6S_UW

EU-U2 GK6_U02 P6S_UW

EU-U3 GK6_U04, GK6_U07 P6S_UW

EU-K1 GK6_K02, GK6_KO01 P6S_KR, P6S_UU

EU-K2 GK6_KO02, GK6_KO06 P6S_KK, P6S_KR, P65_UU

13. Literatura

Literatura podstawowa
1. Barber Barrington, Nauka Rysunku, Delta W-Z, 2011

2. Simblet Sarah, Anatomia dla artystow, Arkady, 2010 .

Literatura uzupetniajaca

1. Wiadystaw Strzeminski, Teorii widzenia, Wydawnictwo Literackie (byty 3 wydania), 1958 Krakéw

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. dr hab. Zdzistawa Ludwiniak

Osoby prowadzace przedmiot

1. dr Mateusz Dabrowski

2. dr Sylwia Caban-Wiater




