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Kierunek studiow Grafika

Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow niestacjonarne

Sylabus przedmiotu

Rysunek 1

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Rysunek
Rodzaj przedmiotu Podstawowy
Kod przedmiotu GZ-RYS-ZP
Rok studiow 1
Semestr 1
Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr hab. Zdzistawa Ludwiniak
Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin
Cwiczenia 24
Konwersatorium 16
Ocena Efektow 2
Razem godzin 42

3. Cele przedmiotu

Kod Cel

CP1 Nauczenie podstawowych umiejetnosci postugiwania sie narzedziami rysunkowymi: otowki, gumka, wegiel, mar-
ker.

CP2 Nauczenie podstawowych umiejetnosci komponowania, kadrowania, skalowania wpojenie podstawowych umie-
jetnosci widzenia catosci kompozycji, réznicowania poszczegélnych plandw, elementéw dominujacych i podpo-
rzagdkowanych.

CcP3 Przeprowadzenie ¢wiczen z obserwacji i rysowania martwej natury z uwzglednieniem proporgcji i ksztattu, réznico-
wania waloru, naktadania swiattocienia oraz roznicowania struktur i faktur

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Student powinien posiada¢ doswiadczenie rysowania z natury i umiejetnos¢ postugiwania sie co najmniej jednym narzedziem

rysunkowym.

5. Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Zna podstawowe zasady réznicowania waloru. Rozumie czym jest rysunek | CP2, GK6_WO05,
linearny i walorowy. CP3 GK6_W07
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Potrafi postugiwac sie co najmniej jednym narzedziem rysunkowym. Po- | CP1, GK6_U06,
siada podstawowa umiejetnos¢ komponowania i rysowania elementéw | CP2, GK6_U07,
w odpowiednich proporcjach. Potrafi za pomocg waloru uprzestrzenni¢ | CP3 GK6_U08,
GK6_U09

forme rysunkowa




Kompetencje

Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E:::y kierun-
EU-K1 Absolwent jest gotdw do przeprowadzenia samooceny oraz zrecenzowania | CP2, GK6_KO04,
dziatan innych oso6b. CP3 GK6_KO06,
GK6_KO07
EU-K2 Absolwent jest gotow do prezentowania projektéw bezposrednio i zwyko- | CP2, GK6_KO04,
rzystaniem technologii informacyjnych. CP3 GK6_KO05

6. Tresci programowe

ocena efektow
éwiczenia
konwersatorium

Kod Tematyka Realizuje efekt

TP1 Kompozycja przestrzenna-, Rysunek koncepcyjny - podstawy EU-K1, EU-K2, EU-UT, EU-W1
kompozycji, zaleznosci przedmiotow w przestrzeni, relacja ry-
sunku walorowego do linearnego.

TP2 Studium przedmiotu - czaszka. Rysunek przestrzennej brytyza | 0 | 3 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-W1
pomocg wnikliwej obserwacji. Kompozycja, skala, proporcje,
walor - $wiattocien.

TP3 Martwa natura. Materia i rytm, jako elementy tworzace kontra- | 0 | 3 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-W1
sty i przestrzen w kompozyciji.
TP4 Martwa natura. Strukturai materia przedmiotéw, Swiattoicien. | 0 | 3 | 1 | EU-KT, EU-K2, EU-U1, EU-W1
Rysowanie czarnymi markerami.
TP5 Martwa natura. Biate na czarnym. Rytm i przestrzen. Materia | O | 3 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-W1
szkta i rysowanie Swiatta za pomoca biatej pasteli na czarnym
papierze.

TP6 Martwa natura. Zderzenie rysunku malarskiego (wegiel) zrysun- | 0 | 3 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-W1
kiem linearnym (otéwek)
TP7 Portret. kompozycja, skala, konstrukcja i proporcje, $wiattocien. | 0 | 3 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-W1
Narysowanie portretu kolegi za pomoca otdwka.
TP8 Przeglad prac z catego semestru. Martwa natura, konczenieprac | 0 | 3 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-UT, EU-W1
z poprzednich zajec.
TP9 Ocena prac konczacych semestr, dokumentacja osiggnie¢ stu- | 2 | 0 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-W1
dentéw.
TP10 Konwersatorium. Zajecia rozwijajgce i uzupetniajace umiejetno- | 0 | 0 | 8 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-W1
sci.

o
w
-

Razem godzin: 42

7. Metody ksztatcenia

Kod Metoda
MK1 ¢wiczenia

MK2 samodzielna realizowanie zadan

MK3 rozwigzywanie zadan domowych

8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta Obciazenie
konczenie rysunkéw a zaje¢ w domu 25
praca semestralna (dodatkowa) 25
wyjscia na wystawy we wtasnym zakresie 18
Praca z nauczycielem zwigzana z: ¢wiczenia 24
Praca z nauczycielem zwigzana z: konwersatorium 16
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 4
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 61,82%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 110




9. Status zaliczenia przedmiotu

Przeglad wszystkich rysunkoéw z semestru, podsumowanie pracy na zajeciach i w domu. Omowienie przysztych etapow pracy nad
doskonalenia rysunku.

Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

niestacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia
Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt

Praca domowa X 30 | EU-K2, EU-U1

Miniprojekt

Praca na zajeciach X 40 | EU-K2, EU-K1, EU-W1, EU-U1

Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach X 10 | EU-U1

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 20 | EU-K2, EU-K1, EU-W1, EU-U1

Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5

81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie g?‘l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP2, CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, MK1, MK2, MK3
TP10
EU-U1 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, MK1, MK2, MK3
CP3 TP10
EU-K1 CP2, CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, MK1, MK2, MK3
TP10
EU-K2 CP2, CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, MK1, MK2, MK3
TP10

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK6_W07, GK6_WO05 P6S_WG
EU-U1 GK6_U09, GK6_U08, GK6_U07, P6S_UW
GK6_U06
EU-K1 GK6_KO07, GK6_K06, GK6_KO04 P6S_KK, P6S_KO
EU-K2 GK6_KO05, GK6_K04 P6S_KK
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14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. dr hab. Zdzistawa Ludwiniak

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Aneta Jazwinska

2. dr hab. Zdzistawa Ludwiniak

3. dr Mateusz Dabrowski



