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Kierunek studiéw Informatyczne Techniki Zarzadzania
Profil Praktyczny

Stopieni studiéw 2-go stopnia

Forma studiéw niestacjonarne

Sylabus przedmiotu

1. Dane podstawowe

Praktyczne zastosowanie technologii blockchain - warsztaty

Status programowy przedmiotu Blok A: Technologie i systemy informatyczne
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu TZM-ZTB-7ZB

Rok studiow 2

Semestr 3

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr inz. Pawel Augustynowicz

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 24
Razem godzin 24

3. Cele przedmiotu

Kod Cel

CP1 Przekazanie studentom wiedzy z zakresu zastosowan technologii laricucha blokéw (ang. blockchain) we
wspolczesnych zastosowaniach.

CP2 Doskonalenie umiejetnosci analizy materialéw zrédlowych o technologii taricucha blokéw i wyciaganie na
tej podstawie wnioskéw.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Znajomos¢ podstaw kryptografii

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-W1 Student rozumie potrzebe zastosowania technologii taricucha blokéw | CP1 K2P W11,
w wybranych obszarach oraz zna korzys$ci oraz wady takowych K2P W17
rozwiazan.
EU-W2 Student umie dokona¢ samodzielnej analizy wybranego zagadnienia z | CP2 K2P W10,
obszaru technologii taricucha blokéw na bazie wybranych materialéw K2P W12,
Zrédiowych. K2P W13
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe
EU-U1 Student potrafi dokona¢ analizy zastosowania technologii taiicucha | CP1, K2P U10,
blokéw w wybranych obszarach. CP2 K2P Ul1,
K2P U12,
K2P U14




Kompetencje

Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Bfekty — kie-
runkowe
EU-K1 Student rozumie potrzebe stosowania laricucha blokéw we | CP1, K2P_ KO01,
wspolczesnym Swiecie. CP2 K2P KO8
6. Tresci programowe
:
2
g
2
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Wprowadzenie do wspdlczesnych zastosowan technologii | 6 | EU-K1, EU-U1, EU-W1,
taricucha blokéw. Przypomnienie kwestii zwigzanych z al- EU-W2
gorytmami konsensusu. Przyszle kierunki rozwoju techno-
logii fanicucha blokéw.
TP2 Zastosowania technologii laricucha blokéw w logistyce | 6 | EU-K1, EU-W1, EU-W2
na przykladzie wybranych rozwiazan wspdlczesnych
przedsiebiorstw.
TP3 Zastosowanie technologii laricucha blokéw w $wiecie fi- | 6 | EU-K1, EU-U1, EU-W2
nanséw na przykltadzie wybranych rozwigzan wspétczesnych
bankéw i instytucji finansowych.
TP4 Dalszy rozwdj technologii laricucha blokéw: niewymien- | 6 | EU-K1, EU-U1, EU-W1,
nialne tokeny NFT, przylosé platform bitcoin i Ethereum. EU-W2
Razem godzin: 24
7. Metody ksztalcenia
Kod Metoda
MK1 dyskusja
MK2 praca ze zrédiami literaturowymi
MK3 praca z materialami dydaktycznymi
MK4 prezentacja multimedialna
MK5 wyklad konwersatoryjny
MK6 wyklad problemowy
MKT7 wyklad wsparty prezentacja komputerowa
8. Naktad pracy studenta
Aktywnosé studenta Obciazenie
Praca studenta nad materialami zrédlowymi. 10
Praca wlasna nad prezentacja 16
Praca z nauczycielem zwigzana z: laborato- 24
rium
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 2
Procentowy udzial pracy wtasnej studenta w 52,00%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 50

9. Status zaliczenia przedmiotu

Student oceniany jest na podstawie przygotowanej przez siebie prezentacji omawiajacej wybrany obszar zastosowan tech-
nologii taricucha blokéw we wspélczesnym swiecie.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

niestacjonarne X




Sktadowe oceny koricowej

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja

Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacjg

Ustna prezentacja projektu

100

EU-W2, EU-U1, EU-K1,
EU-W1

Obecnosé na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnosé na zajeciach

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0 - 50 2,0
51 — 60 3,0
61 — 70 3,5
71 - 80 4,0
81 - 90 4,5
91 — 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie Slitirzed_ Tresci programowe Metody ksztalcenia
EU-W1 CP1 TP1, TP2, TP4 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MKG6,

MK7
EU-W2 CP2 TP1, TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MKG6,

MK7
EU-U1 CP1, TP1, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3,
CP2 MK4, MK5, MK6,

MK7
EU-K1 CP1, TP1, TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3,
CP2 MK4, MK5, MKG6,

MK7

12. Odniesienie efektow

uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia
EU-W1 K2P W17, K2P W11 P7S_ WG, P7S_ WK
EU-W2 K2P W10, K2P W13, K2P W12 | P7S_WG
EU-U1 K2P Ul4, K2P U12, K2P Ull, P7S_UO, P7S _UW
K2P_ U10
EU-K1 K2P KO8, K2P K01 P7S KK, P7S_KO
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