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WYDZIAL INFORMATYCZNYCH TECHNIK ZARZADZANIA

Kierunek studiéw Informatyczne Techniki Zarzadzania
Profil Praktyczny

Stopieni studiéw 1-go stopnia

Forma studiéw niestacjonarne

Sylabus przedmiotu
Podstawy inzynierii wymagan

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Technologie informatyczne w zarzadzaniu
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu TZI-ATW-ZA

Rok studiow 2

Semestr 3

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr inz. Kajetan Wojsyk

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyklad 16
Laboratorium 16
Razem godzin 32
3. Cele przedmiotu

Kod Cel

CP1 Przekazanie studentom wiedzy dotyczacej podstawowych pojeé inzynierii wymagan - jej istoty oraz zna-
czenia dla okreslania i osiggania celéw.

CP2 Studenci zdobywaja umiejetnosci okreslania celu do osiagniecia, formutowania i wartosciowania wy-
magan, postugiwania sie réznymi narzedziami pozwalajacymi na formutowanie jednoznacznych wymagan
dotyczacych opisanego na wstepie celu, tworzenia specyfikacji wymagan projektu zgodnie z poznanymi
procedurami i zasadami.

CP3 Studenci ucza sie pracy zespolowej prowadzacej do uzyskania okreslonego na wstepie celu poprzez
zmiane rél w projekcie i dzialanie w zmiennych kombinacjach kompetencyjnych i symulacje sytuacji
wystepujacych w rzeczywistosci.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza i umiejetnoéci z zakresu wykorzystywania dowolnych aplikacji prezentacyjnych oraz arkuszy kalkulacyjnych.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty — kie-

runkowe

EU-W1 Student wie, ze uzyskanie zadanego celu (produktu, ustugi, systemu | CP1 K1P_ W05,
informatycznego itp.) jest zalezne o precyzji jego opisu w stopniu K1P_ W22
umozliwiajacym konkurencje i uniemozliwiajacym dostarczenie pro-
duktu/ushugi niezgodnego z oczekiwaniami.

EU-W2 Student wie, jakie etapy procesu dochodzenia do celu (uzyskanie | CP1 K1P_ W05,
pozadanego produktu/ustugi) musza by¢ bezwzglednie zrealizowane, K1P_ W22
w jakiej kolejnosci i co powinny w efekcie ich przeprowadzenia do-
starczy¢.

EU-W3 Student zna podzialy wymagaii, sposoby pomiaru i wartosciowania | CP1 K1P_ W05,
wymagan, warunki weryfikacji spelnienia wymagain, sposoby K1P_ W22
okreslania ograniczeri, jakim podlegaja wymagania.

EU-W4 Student zna podstawowe pojecia i definicje z obszaru inzynierii wy- | CP1 K1P_ W05,
magan K1P_ W22




Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-W5 Student rozumie pojecie zarzadzania jakoscia, potrafi ja mierzy¢ i | CP1 K1P W05,
rozumie zwiazek jakosci z wartoscia produktu. K1P W22
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty — kie-
runkowe
EU-U1 Student umie pozyskiwaé¢ wymagania, jednoznacznie je formutowaé, | CP2 K1P_ U08,
klasyfikowaé i wartosciowac. K1P U009,
K1P_Ulb,
K1P_Ul6
EU-U2 Student posiada umiejetnosé¢ oceny spdjnosci i kompletnosci wy- | CP2 K1P_ UO08,
magari, wykrywania sprzecznosci i eliminowania wymagani nadmia- K1P_U09,
rowych przy istniejacych ograniczeniach. K1P _Ul5,
K1P_Ul6
EU-U3 Student potrafi stworzyé¢ dokumentacje¢ dotyczaca wszystkich etapéw | CP2 K1P_ U08,
formulowania wymagan - od prezentacji idei i celu, po specyfikacje K1P_U09,
wymagan projektu. K1P_Ul5,
K1P_Ul6
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Efekty — kie-
runkowe
EU-K1 Student rozumie potrzebe poprawnej identyfikacji interesariuszy w | CP3 K1P_ K02,
procesie pozyskiwania wymagari. K1P KO03,
K1P Ko04,
K1P_ K06
EU-K2 Student rozumie konieczno$é poszukiwania rozwiazan probleméw w | CP3 K1P KO01,
ramach wspélpracy réznych zespoléw (grup interesariuszy) o sprzecz- K1P KO02,
nych niekiedy interesach i oczekiwaniach przy realizacji wyznaczo- K1P KO05,
nego celu. K1P_KO08

6. Tresci programowe
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Wprowadzenie do inzynierii wymagan. Podstawowe | 2 | 0 | EU-K1, EU-W4
pojecia, definicje oraz klasyfikacje.
TP2 Inicjowanie procesu formutowania wymagan. Przyktady. 2 | 0 | EU-K1, EU-U1, EU-W1,
EU-W3
TP3 Klasyfikacja wymagan. Standardy oraz normy dotyczace | 2 | 0 | EU-U1l, EU-W3, EU-W4
wymagan.
TP4 Sposoby pozyskiwania wymagan. Techniki identyfikacjiwy- | 2 | 0 | EU-U1, EU-W4
magan.
TP5 Analiza wymagan. Eliminacja wymagan sprzecznychinad- | 2 | 0 | EU-U2, EU-W4
miarowych.
TP6 Specyfikacja wymagan — zalecane praktyki. 2 | 0 | EU-U3, EU-W2, EU-W3,
EU-W4
TP7 Zarzadzanie wymaganiami. Zarzadzanie jakoscia. Proble- | 2 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-W1,
matyka zamdéwien publicznych w obszarze IT. EU-W3, EU-W4, EU-W5
TP8 Rekomendacje Prezesa UZP. Narzedzia wspierajace proces | 2 | 0 | EU-K2, EU-U3, EU-W1
inzynierii wymagan.
TP9 Wybér problemu i okreslenie celu realizacji projektu. 0 | 2 | EU-K1, EU-K2, EU-W1,
EU-W4
TP10 | Identyfikacja interesariuszy. Role biznesowe. 0 | 2 | EU-K1, EU-K2
TP11 Specyfikacja problemu — biznesowe przypadki uzycia. 0 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-U3, EU-W2
TP12 | Analiza problemu i wybor zakresu systemu. 0 | 2 | EU-U2, EU-U3, EU-W1,
EU-W2, EU-W3, EU-W5




g
e} =
L8
T | g
2 S
Q
=
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP13 | Specyfikacja systemu — systemowe przypadki uzycia. 0 | 2 | EU-U3, EU-W1, EU-W2,
EU-W3, EU-W5
TP14 | Tworzenie specyfikacji wymagan dla wybranych projektéow. | 0 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-U2, EU-U3,

EU-W1, EU-W2, EU-W3

7. Metody ksztalcenia

Razem godzin: 32

Kod Metoda
MK1 analiza przypadkéw
MK?2 éwiczenia samodzielne poza zajeciami
MK3 ¢wiczenia zespolowe pod nadzorem
MK4 instruktaz
MK5 pokaz
MKG6 praca z materialami dydaktycznymi
MKT7 prezentacja multimedialna
MKS projekt zespolowy realizowany poza zajeciami
MK9 wyjadnienie
MK10 wyktad wsparty prezentacja komputerowa
8. Naktad pracy studenta
Aktywnosé studenta Obciazenie
Przygotowanie prezentacji celu, jaki powi- 50

nien by¢ osiagniety w wyniku realizacji wy-
specyfikowanych wymagan.  Wstepne stu-
dia literaturowe i analiza zebranych ma-
terialow dotyczacych danej dziedziny Ana-
liza wymagan, wartosciowanie, eliminacja
sprzecznosci wymagan, wartosciowanie w ra-
mach ograniczen organizacyjnych, ekonomicz-
nych, technicznych.

Przygotowanie sie do egzaminu, egzamin. 13
Tworzenie specyfikacji wymagar. 30
Praca zwiazana z: laboratorium 16
Praca zwiazana z: wyktad 16
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 5
Procentowy udzial pracy wtasnej studenta w 74,40%
sumarycznym obcigzeniu studenta

Sumaryczne obciazenie praca studenta 125

9. Status zaliczenia przedmiotu

Egzamin w formie testu z calego zakresu przedmiotu z pytaniami jednokrotnego i wielokrotnego wyboru w $cistym rezimie

CZasowym.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie

Praca zaliczeniowa

niestacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja X 60 | EU-W5, EU-W4, EU-K2,
EU-K1, EU-U3, EU-U2,
EU-Ul, EU-W3, EU-WZ2,
EU-W1

Ustna prezentacja projektu

Obecnosé na zajeciach X 30 | EU-W5, EU-W4, EU-U2,
EU-Ul, EU-W3, EU-WZ2,
EU-W1

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-W2, EU-W1

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

11. Macierz realizacji przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0 - 50 2,0
51 - 60 3,0
61 — 70 3,5
71 - 80 4,0
81 — 90 4.5
91 - 100 5,0

Cel d-
Efekt uczenia sie e.) prze
miotu

Tresci programowe

Metody ksztalcenia

EU-W1 CP1

TP2, TP7, TPS, TP9, TP12, TP13, TP14 | MKI, MK10, MK2,

MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-W2 CP1

TP6, TP11, TP12, TP13, TP14

MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-W3 CP1

TP2, TP3, TP6, TP7, TP12, TP13, TP14 | MKI, MK10, MK2,

MK3, MK4, MKS5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-W4 CP1

TPL, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP9

MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MKS5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-W5 CP1

TP7, TP12, TP13

MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MKS5,
MK6, MK7, MKS,
MK9




Efekt uczenia sie

Cel przed-
miotu

Tresci programowe

Metody ksztalcenia

EU-U1

CP2

TP2, TP3, TP4

MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-U2

CP2

TP5, TP12, TP14

MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MKS5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-U3

CP2

TP6, TPS, TP11, TP12, TP13, TP14

MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MKS5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-K1

CP3

TPL, TP2, TP7, TP9, TP10, TP11, TP14

MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MKS5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-K2

CP3

TP7, TP, TP9, TP10, TP11, TP14

MK, MK10, MK2,
MK3, MK4, MKS5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia

uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W1 K1P_ W05, K1P W22 P6S_ WG

EU-W2 K1P_ W05, K1P W22 P6S WG

EU-W3 K1P_ W05, K1P W22 P6S_ WG

EU-W4 K1P_ W05, K1P W22 P6S WG

EU-W5 K1P_ W05, K1P W22 P6S_ WG

EU-U1 K1P Ul6, K1P_ Ul5, K1P_ U09, P6S_UU, P6S_ UW
K1P_U08

EU-U2 K1P Ul6, K1P_ Ul5, K1P_ U09, P6S_UU, P6S_UW
K1P_ U08

EU-U3 K1P_Ul6, K1P_ Uls, K1P_ U09, P6S_UU, P6S_UW
K1P_ U08

EU-K1 K1P_ K06, K1P K04, K1P_ K03, P6S KO, P6S_KR
K1P_ K02

EU-K2 K1P_ K08, K1P K05, K1P K02, P6S KK, P6S KO, P6S KR
K1P_ Ko01
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