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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

Sylabus przedmiotu

Dziatania i struktury wizualne

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Projektowanie graficzne
Rodzaj przedmiotu Podstawowy
Kod przedmiotu GD-DSW-DP
Rok studiow 1
Semestr 1
Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr Justyna Kabala
Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 30
Ocena Efektow 2
Razem godzin 32
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Zdobycie podstawowej wiedzy, obejmujacej zagadnienia z zakresu percepcji wizualnej i budowy obrazu.
CP2 Uzyskanie wiedzy w zakresie doboru srodkéw wyrazu plastycznego, w obszarze kompozycji graficznej, wtasciwych
do osiaggniecia zamierzonego przekazu.
CP3 Zdobycie wiedzy o najciekawszych artystach, dzietach, stanowiacych przyktady dla omawianych tresci.
CP4 Poznanie metod tworzenia kompozycji wizualnych w oparciu o wiedze z zakresu podstawowych aspektow wyrazu
plastycznego jak: kompozycja, kolor, Swiatto, przestrzen.
CP5 Zdobycie umiejetnosci swobodnego postugiwania sie odpowiednimi srodkami wyrazu z obszaru grafiki cyfrowej
przy realizacji wtasnych koncepcji artystycznych.
CP6 Zdobycie umiejetnosci taczenia technik i technologii tradycyjnych z cyfrowymi.
CP7 Uzyskanie gotowosci do wykorzystywania wyobrazni, intuicji w kontekscie zagadnien z zakresu dziatan i struktur
wizualnych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Podstawowe umiejetnosci w zakresie znajomosci oprogramowania graficznego.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe

EU-W1 Student zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu wiedzy o kompozycji: | CP1, GK6_WO02,

kompozycja statyczna, dynamiczna, otwarta, zamknieta CP2, GK6_W08
CP3

EU-W2 Student zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu wiedzy o kolorze: ko- | CP1, GK6_WO02,
lory podstawowe, dopetniajace, ztamane, ciepte, zimne, analogiczne, sza- | CP2, GK6_WO08
rosci chromatyczne, achromatyczne, gama, tonacja, temperatura, nasyce- | CP3
nie, jasnos¢, odcien.

EU-W3 Student zna i rozumie nastepujace pojecia: sylweta, pozytyw, negatyw, | CP1, GK6_Wo02
wz0r, symetria, ornament, rytm. CcP2

EU-W4 Student posiada wiedze o najciekawszych artystach, dzietach, stanowig- | CP3 GK6_WO06
cych przyktady dla omawianych tresci.




Umiejetnosci

Kod

Student potrafi:

Efekty kierun-

Realizuje cel Kowe

EU-U1

zakresu percepcji wizualnej i budowy obrazu.

Student potrafi zastosowa¢ w praktyce wiedze obejmujacg zagadnienia z | CP4, GK6_U01,

CP5 GK6_U05,
GKe6_uo07

EU-U2

lor, Swiatto, przestrzen.

Student potrafi tworzy¢ kompozycje wizualne w oparciu o wiedze z za- | CP4, GK6_U0T1,
kresu podstawowych aspektéw wyrazu plastycznego jak: kompozycja, ko- | CP5 GK6_U12

EU-U3

Student potrafi swobodnie postugiwac sie odpowiednimi srodkami wyrazu | CP4, GK6_U01,
z obszaru grafiki cyfrowej przy realizacji wtasnych koncepcji artystycznych. | CP5 GK6_U05

EU-U4

tradycyjne z cyfrowymi.

Student potrafi potgczy¢ w realizowanych projektach techniki i technologie | CP6 GK6_U06

Kompetencje

Kod

Student jest gotéw do:

Efekty kierun-

Realizuje cel Kowe

EU-K1

zagadnien z zakresu percepcji wizualnej i budowy obrazu.

Student jest gotéw do wykorzystywania wyobrazni, intuicji w kontekscie | CP7 GK6_K02

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

ocena efektow

laboratorium

Realizuje efekt

TP1

Forma — Kompozycja / Analiza obiektéw wizualnych - badania
i synteza cech kontekstualnych, morfologicznych i struktural-
nych. ,Formy elementarne - przeglad wybranych artystéw, po-
stugujacych sie jezykiem abstrakcji.” (prezentacja) Zagadnienie
sylwety — metody syntezy obiektéw, omoéwienie pojec: znak, po-
zytyw, negatyw, fragment, akcent, kontur, linia, symetria, wzor,
ornament, rytm. Cwiczenie: Wykorzystujac materiat zdjeciowy,
nalezy stworzy¢ za pomoca programu graficznego, sylwete zwie-
rzecia lub przedmiotu, nastepnie opracowac negatyw kompozy-
cji, wybrac fragment sylwety i przedstawic na ptaszczyznie. Wy-
brany wizerunek nalezy takze pokaza¢ w postaci konturu. Na
dalszym etapie zadania sylwete z ¢wiczenia 2a nalezy opraco-
wac w formie wzoru, wykorzystujgc zasade symetrii, sylwete z
¢wiczenia 2a nalezy uzy¢ do stworzenia dowolnego ornamentu.

o

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
EU-W3, EU-W4

TP2

Kolor / Przedstawienie historii koloru w zarysie, oméwienie za-
gadnien zwigzanych z kotem barw, synteza addytywna, subtrak-
tywna, barwy podstawowe, dopetniajace, czyste, ztamane, po-
jecie nasycenia, jasnosci koloru, szarosci chromatyczne, achro-
matyczne. Omowienie przestrzeni barw (RGB, CMYK). (prezen-
tacja) Cwiczenie: na podstawie materiatéw referencyjnych na-
lezy, w programie graficznym, stworzy¢ serie trzech kompozyc;ji
w zadanych kolorach (podstawowych, dopetniajacych, etc.).

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
EU-W2

TP3

Przestrzen - Kompozycja / Analiza dzieta w oparciu o zagadnie-
nia kompozycji na przyktadach z historii sztuki. Omowienie po-
je¢: kompozycja otwarta, zamknieta, centralna, statyczna, dy-
namiczna. (prezentacja) Cwiczenie: W oparciu o szkice, stwo-
rzone w programie graficznym, na trzech brytach, na przyktad,
szescianach, wykonanych z brystolu, nalezy przedstawi¢ kom-
pozycje: statyczna, dynamiczna i dowolna.

EU-K1, EU-U1, EU-U3, EU-U4,
EU-W1

TP4

Przestrzen - lluzja — Kolor / Omowienie zagadnien zwigzanych
z iluzjg przestrzeni, wybranych ztudzen optycznych, pojecie fi-
gur dwuznacznych z uwzglednieniem twérczosci wybranych ar-
tystoéw (prezentacja) Cwiczenie: W programie graficznym nalezy
stworzy¢ kompozycje w zestawach zaproponowanych koloréw,
przedstawiajace iluzje przestrzeni.

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
EU-W2
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TPS Przestrzen — Anaglif / Pojecie anaglifu, sposoby jego tworzenia | 0 EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3
na wybranych przyktadach. Cwiczenie: W programie graficznym
nalezy stworzy¢ dwie kompozycje, a nastepnie, anaglify na ich
podstawie.
TP6 Podsumowanie omawianych zagadnien. Semestralny przeglad | 2 | 0 | EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
prac. EU-U4, EU-W1, EU-W2, EU-WS3,
EU-W4
Razem godzin: 32
7. Metody ksztatcenia
Kod Metoda
MK1 korekta prac
MK2 miniprojekt indywidualny realizowany na zajeciach
MK3 projekt indywidualny realizowany poza zajeciami
MK4 Prezentacja
8. Naktad pracy studenta
Aktywnosc studenta Obciazenie
Przygotowanie koncepcji oraz praca nad projek- 35
tami.
Studiowanie literatury 20
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 30
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 63,22%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 87
9. Status zaliczenia przedmiotu
Przeglad zrealizoawnych w semestrze prac
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

stacjonarne

X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach X 10 | EU-U2, EU-W4, EU-W3,
EU-W2
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac X 90 | EU-K1, EU-U4, EU-U3, EU-U2,
EU-U1, EU-W4, EU-W3,
EU-W1, EU-W2
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-60 3,0
61-70 3,5
71-80 4,0
81-90 4,5
91-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie g?‘l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2, | TP3,TP6 MK1, MK2, MK3, MK4
CP3
EU-W2 CP1, CP2, | TP2,TP4, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4
CP3
EU-W3 CP1, CP2 TP1, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-W4 CP3 TP1, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U1 CP4, CP5 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U2 CP4, CP5 TP1, TP2, TP4, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U3 CP4, CP5 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U4 CP6 TP3, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-K1 CP7 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK6_W08, GK6_W02 P6S_WG

EU-W2 GK6_W08, GK6_W02 P6S_WG

EU-W3 GK6_W02 P6S_WG

EU-W4 GK6_W06 P6S_WG

EU-U1 GK6_U01, GK6_U07, GK6_UO05 P6S_UW

EU-U2 GK6_U01, GK6_U12 P6S_UW

EU-U3 GK6_U01, GK6_U05 P6S_UW

EU-U4 GK6_U06 P6S_UW

EU-K1 GK6_K02 P6S_KR, P6S_UU
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14. Informacje o nauczycielach akademickich
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3. mgr Jan Mtynarczyk



