WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI STOSOWANE] | ZARZADZANIA WIT

POD AUSPICJAMI POLSKIE] AKADEMII NAUK

01-447 Warszawa \ ul. Newelska 6 \

WYDZIAL INFORMATYKI

www.WIT.edu.pl

Kierunek studiow Grafika

Profil Praktyczny

Stopien studiow 1-go stopnia

Forma studiow stacjonarne

Grafika wektorowa 2D 2

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu

Status programowy przedmiotu

Blok A: Grafika cyfrowa 2D

Rodzaj przedmiotu Kierunkowy
Kod przedmiotu GD-GW2-DP
Rok studiow 1

Semestr 2

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

mgr Piotr Janowczyk

Jezyk wyktadowy

polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 30
Projekt 15
Razem godzin 45
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Rozwijanie zaawansowanych umiejetnosci postugiwania sie grafikg wektorowa w procesie projektowania graficz-
nego
CP2 Opanowanie biegtosci narzedziowe]j zwigzanej z obstugg Adobe Illustrator
CP3 Opanowanie zaawansowanych technik pracy wykorzystujacych obraz wektorowy

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Student ma znajomos¢ podstaw narzedziowych z zakresu grafiki wektorowej i programu Adobe Illustrator.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Student zna i rozumie dziatanie narzedzi odpowiedzialnych za obraz wek- | CP1, GK6_W04
torowy oraz ich przydatnosci w procesach poligraficznych i redakcyjnych | CP3
EU-W2 Student zna petne oprzyrzadowanie dotyczgce zaawansowanej pracy z ob- | CP1, GK6_WO04
razem wektorowym w programie Adobe Illustrator i jest Swiadomy jego | CP2
mozliwosci i ograniczen.
EU-W3 Student swobodnie dobiera narzedzia i srodki formalne z puli funkcji wek- | CP1, GK6_W04
torowych dopasowujac je do swoich dziatan projektowo-ilustracyjncych. CP2,
CP3
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Student potrafi w stopniu petnym operowac narzedziami odpowiedzial- | CP1, GK6_U05

nych za obraz wektorowy oraz umie wykorzystywac go w procesach pro- | CP2,
jektowych CP3




Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U2 Student potrafi wykonywac zaawansowane dziatania w programie Adobe | CP1, GK6_U05
Illustrator i potrafi wykorzysta¢ w petni jego mozliwosci CP2,
CP3
EU-U3 Student umie postugiwac sie narzedziami wektorowym w zakresie ilustra- | CP1, GK6_U05
cji, projektowania i typografii CP2,
CP3
Kompetencje
Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E:;::y kierun-
EU-K1 Student ma swiadomos¢ roli jaka odgrywa obraz wektorowy w kreowaniu | CP1, GK6_K03
sfery wizualnej otaczajacego swiatai jest przygotowany do jego budowania | CP3
6. Tresci programowe
£
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych - Znak i antyznak, | 0 | 8 | EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
Piktogram, lkona, Emotsikona EU-W1, EU-W2
TP2 Siatka typograficzna - seria projektow wykorzystujacych wekto- | 0 | 8 | EU-U1, EU-U2, EU-U3, EU-WT1,
rowy tekst i wektorowa ilustracje EU-W2, EU-W3
TP3 Siatka Perspektywy - zagadnienie przestrzeni w grafice wekto- | 0 | 8 | EU-U1, EU-U2, EU-U3, EU-W1,
rowej EU-W2, EU-W3
TP4 Siatka Gradientu - llustracyjne i kolorystyczne uwarunkowania | 0 | 6 | EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
siatek gradientowych EU-W1, EU-W2, EU-W3
TPS Samodzielny projekt realizowany w ramach pracowni 15 | 0 | EU-U1
Razem godzin: 45
7. Metody ksztatcenia
Kod Metoda
MK1 instruktaz
MK2 realizowanie miniprojektéw w trakcie zaje¢
MK3 pokaz
8. Naktad pracy studenta
Aktywnos¢ studenta Obciazenie
Wykonanie ¢wiczen z zajec¢ 19
Wykonanie projektu semestralnego 15
Praca zwigzana z: projekt 15
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 30
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 43,04%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 79
9. Status zaliczenia przedmiotu
Zaliczenie na podstawie przegladu prac semestralnych
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac X 30 | EU-U3
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja X 70 | EU-K1, EU-U3, EU-U2, EU-U1,
EU-W3, EU-W2, EU-W1
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena

0-40 2,0

41-50 3,0

51-60 3,5

61-70 4,0

71-80 4,5

81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ;(:(l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia

EU-W1 CP1, CP3 TP1, TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3

EU-W2 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3

EU-W3 CP1, CP2, | TP2,TP3,TP4 MK1, MK2, MK3
CP3

EU-U1 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3
CP3

EU-U2 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3
CP3

EU-U3 CP1, CP2, | TP1,TP2,TP3, TP4 MK1, MK2, MK3
CP3

EU-K1 CP1, CP3 TP1, TP4 MK1, MK2, MK3

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK6_W04 P6S_WG

EU-W2 GK6_W04 P6S_WG

EU-W3 GK6_W04 P6S_WG

EU-U1 GK6_U05 P6S_UW

EU-U2 GK6_U05 P6S_UW

EU-U3 GK6_U05 P6S_UW

EU-K1 GK6_KO03 P6S_KR
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14. Informacje o nauczycielach akademickich
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3. Viktoriya Korotkova



