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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 2-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

Sylabus przedmiotu

Grafika projektowa 2
1. Dane podstawowe
Status programowy przedmiotu Blok A: Grafika projektowa i ilustracyjna
Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GM-GF2-DP
Rok studiow 1
Semestr 2
Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr Jerzy Skakun
Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Projekt 15
Ocena Efektow 2
Razem godzin 62
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Opanowanie funkcji programu Adobe Ilustrator
CP2 Opanowanie funkcji programu Adobe Photoshop
CcP3 Uzyskanie wiedzy o konstruowaniu obrazu geometrycznego
CP4 Opanowanie umiejetnosci pracy koncepcyjnej
CP5 Zapoznanie sie z ilustracjg odreczna
CP6 Uzyskanie wiedzy o komponowaniu i taczeniu obrazu z typografia.
CpP7 Uzyskanie wiedzy na temat etycznej i spotecznej odpowiedzialnosci projektanta.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Podstawowa znajomos¢ programow graficznych Adobe: Ilustrator, Photoshop, InDesign

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 wie jak skonstruowac obraz geometryczny CP1, GK6_WO02,
CP3 GK6_W08,
GK7_W10
EU-W2 Posiada podstawy wiedzy o konstrukcji znaku graficznego i liter geometry- | CP1, GK6_WO02,
czych CP3, GK6_WO06
CP6,
CpP7
EU-W3 Posiada wiedze o tworzeniu opartym o sprawdzanie wariantéw rozwigzan | CP1, GK6_WO02,
i samodzielnym, swiadomym wyborze najlepszych rozwigzan CP2, GK6_WO03
CP3,
CP4,
CP5,
CP6




Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W4 Posiada podstawy wiedzy o manualnym tworzeniu obrazu CP4, GK6_WO01,
CP5 GK6_WO02,
GK6_WO03
EU-W5 Wie jak pracowac nad koncepcja CP4, GK6_WO02,
CP7 GK7_WO06
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 potrafi sprawdzac wszelkie mozliwe rozwigzania i Swiadomie wybiera¢ naj- | CP1, GK6_U01,
lepsze CP2, GK6_U04,
CP3, GK6_U09,
CP4, GK6_U12
CP5,
CP6
EU-U2 Umie opracowac zasady wedtug, ktérych buduje obraz CP1, GK6_U0T1,
CP3, GK6_U04,
CP4 GK6_U07,
GK6_U12
EU-U3 Umie zbudowac¢ obraz geometryczny CP1, GK6_U05,
CP3 GK6_U08,
GK6_U12,
GK6_U13
EU-U4 Umie samodzielnie skonstruowac proste litery geometryczne CP1, GK6_U05,
CP3 GK6_U08,
GK6_U12
EU-U5 Umie komponowac obraz z typografig w dowolnych formatach CP1, GK6_U05,
CPz, GK6_U09,
CP6 GK6_U12
EU-U6 Wie jak precyzyjnie budowa¢ komunikat CP1, GK6_U01,
CPz, GK6_U06,
CP4, GK6_U07
CP6
EU-U7 Zna cechy dobrego projektu CPs, GK6_U05,
CpP7 GK6_U07,
GK7_U05
EU-U8 Posiada umiejetnos¢ pracy koncepcyjnej CP4, GK7_U10,
CPS5, GK7_U1
CPs,
CpP7
EU-U9 Umie wybra¢ wtasciwa forme pasujaca do realizacji danego projektu CP1, GK6_U01,
CP2, GK6_U04,
CP3, GK6_U05,
CP4, GK6_U07
CPS5,
CP6
EU-U10 Umie szkicowac¢ CP4, GK6_U02
CP5
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Eii::y kierun-
EU-K1 Rozumie znaczenie wartosci estetycznych projektu i ich wptyw na otocze- | CP4, GK6_K03,
nie. Ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za wspottworzenie estetyki oto- | CP6, GK6_K04,
czenia. CP7 GK7_KO03
EU-K2 Posiada $wiadomos¢ wagi korzystania z legalnych zrdédet ilustracji, zdje¢, | CP3, GK6_K03,
typografii. CP4, GK6_K04,
CPS5, GK7_K03
CP7




Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E:;::y kierun-
EU-K3 Posiada swiadomos¢ koniecznosci korzystania z legalnego oprogramowa- | CP1, GK6_K03,
nia. CP2, GK7_K03
CPs6,
CpP7

6. Tresci programowe

s |3 |2
s 8
- [<]
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Kartka wielkanocna. Projekt przeniesiony na szablon. 8 2 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-UT,
EU-U10, EU-U2, EU-U5, EU-U6,
EU-U7, EU-U8, EU-U9, EU-W3,
EU-W4, EU-W5
TP2 Zaprojektowanie ilustracji geometrycznej matpy psa lub kota. | 24 | 10 | 1 | EU-K2, EU-K3, EU-U1, EU-U2,
Zaprojektowanie logotypu ,matpy” lub ,koty" z geometrycz- EU-U3, EU-U4, EU-US5, EU-U7,
nych liter wtasnej konstrukcji wynikajacych z figur i zasad wyko- EU-W1, EU-W2, EU-W3
rzystanych do stworzenia ilustracji matpy/kota. Wykorzystanie
ilustracjiilogotypu do zaprojektowania: oktadki ksigzki, t-shirtu,
buttona-przypinki.
TP3 Temat dnia. Szkice pomystow ilustracji na wybrany z prasy ak- | 2 | 0 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U10,
tualny temat. EU-U6, EU-W4, EU-W5
TP4 Plakat - Dzien dziecka 1 | 3 | 0| EU-KT, EU-K2, EU-K3, EU-UT,
EU-US5, EU-U6, EU-U7, EU-US,
EU-U9, EU-W3, EU-W4, EU-W5
Razem godzin: 62
7. Metody ksztatcenia
Kod Metoda
MK1 dyskusja
MK2 pokaz
MK3 praca ze zrodtami literaturowymi
MK4 rozwigzywanie zadan domowych
MK5 ¢wiczenia
MK6 laboratorium komputerowe
MK7 realizowanie projektow na zajeciach
8. Naktad pracy studenta
Aktywnos¢ studenta Obciazenie
przygotowanie projektow do prezentacji zalicze- 25
niowej
rozwigzywanie zadan domowych 25
studiowanie materiatow zrodtowych 25
Praca zwigzana z: projekt 15
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 45
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 5
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 54,74%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 137
9. Status zaliczenia przedmiotu
Prezentacja oraz omdwienie projektow.
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac X 30 | EU-U9, EU-U7, EU-U6, EU-US5,
EU-U4, EU-U3, EU-U2, EU-K1,
EU-W1
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa X 30 | EU-W3, EU-W2, EU-W4,
EU-WS5, EU-U10, EU-U9,
EU-U8, EU-U7, EU-U6, EU-U5S,
EU-U4, EU-U3, EU-UZ2, EU-U1,
EU-K1, EU-W1
Miniprojekt
Praca na zajeciach X 30 | EU-W3, EU-W2, EU-W4,
EU-WS5, EU-U10, EU-U9,
EU-U8, EU-U7, EU-U6, EU-U5,
EU-U4, EU-U3, EU-UZ2, EU-U1,
EU-K3, EU-K2, EU-K1, EU-W1
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-WS3, EU-W2, EU-W4,
EU-WS5, EU-U10, EU-U9,
EU-U8, EU-U7, EU-US6, EU-US5,
EU-U4, EU-U3, EU-UZ2, EU-U1,
EU-K3, EU-K2, EU-K1, EU-W1
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5
81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ?‘l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP3 TP2 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-W2 CP1, CP3, | TP2 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP6, CP7 MK5, MK6, MK7
EU-W3 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4, MKS5, MK6, MK7
CP5, CP6
EU-W4 CP4,CP5 | TP1,TP3,TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-W5 CP4,CP7 | TP1,TP3,TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-U1 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4, MK5, MK6, MK7
CP5, CP6




Efekt uczenia sie (nisitzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-U10 CP4, CP5 TP1, TP3 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-U2 CP1, CP3, | TP1,TP2 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP4 MK5, MK6, MK7
EU-U3 CP1, CP3 TP2 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-U4 CP1, CP3 TP2 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-U5 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP6 MK5, MK6, MK7
EU-U6 CP1, CP2, | TP1,TP3, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP4, CP6 MKS5, MK6, MK7
EU-U7 CP6, CP7 TP1, TP2, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-U8 CP4, CP5, | TP1, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP6, CP7 MK5, MK6, MK7
EU-U9 CP1, CP2, | TP1, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4, MK5, MK6, MK7
CP5, CP6
EU-K1 CP4, CP6, | TP1,TP3, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP7 MK5, MK6, MK7
EU-K2 CP3, CP4, | TP1,TP2,TP3, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP5, CP7 MKS5, MK6, MK7
EU-K3 CP1, CP2, | TP1,TP2, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP6, CP7 MK5, MK6, MK7

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK7_W10, GK6_W08, GK6_W02 P6S_WG, P7S_WG
EU-W2 GK6_W06, GK6_W02 P6S_WG
EU-W3 GK6_WO03, GK6_WO02 P6S_WG
EU-W4 GK6_W03, GK6_W02, GK6_WO01 P6S_WG
EU-W5 GK7_W06, GK6_WO02 P6S_WG, P7S_WG
EU-U1 GK6_U04, GK6_UO01, GK6_U12, P6S_UW

GK6_U09
EU-U10 GK6_U02 P6S_UW
EU-U2 GK6_U04, GK6_UO01, GK6_U12, P6S_UW

GK6_U07
EU-U3 GK6_U13, GK6_U12, GK6_UO08, P6S_UW

GK6_U05
EU-U4 GK6_U12, GK6_U08, GK6_U05 P6S_UW
EU-U5 GK6_U12, GK6_U09, GK6_UO05 P6S_UW
EU-U6 GK6_U01, GK6_U07, GK6_U06 P6S_UW
EU-U7 GK7_UO05, GK6_U07, GK6_UO05 P6S_UW, P7S_UW
EU-U8 GK7_U11, GK7_U10 P75_UU, P7S_UW
EU-U9 GK6_U04, GK6_U01, GK6_U07, P6S_UW

GK6_U05
EU-K1 GK6_K03, GK7_K03, GK6_K04 P6S_KK, P6S_KR, P7S_KR
EU-K2 GK6_KO03, GK7_K03, GK6_K04 P6S_KK, P6S_KR, P7S_KR
EU-K3 GK6_K03, GK7_K03 P6S_KR, P7S_KR
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14. Informacje o nauczycielach akademickich
Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. mgr Jerzy Skakun

Osoby prowadzace przedmiot
1. mgr Jerzy Skakun



