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Sylabus przedmiotu
Organizacja i architektura komputerow

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Podstawy dzialania komputeréw
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu ID-OAK-DP

Rok studiow 1

Semestr 2

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr hab. inz. Piotr Bilski

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyklad 30
Razem godzin 30
3. Cele przedmiotu

Kod Cel
CP1 Zapoznanie studentéw z architekturami wspétczesnych komputerow
CP2 Przekazanie studentom wiedzy na temat zasady dzialania komputera oraz urzadzeri peryferyjnych
CP3 Zapoznanie studentéw z zasadami projektowania systeméw komputerowych
CP4 Zapoznanie studentéw ze szczegdtami powiazania sprzetu komputerowego oraz systeméw operacyjnych

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

podstawy matematyki, ogélna wiedza na temat technik komputerowych

5. Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Blekty lde-
runkowe
EU-W1 znajomosé¢ budowy wspélczesnego systemu komputerowego CP1, IK6 W04
CP2
EU-W2 znajomosé i rozumienie klasyfikacji wspétezesnych systeméw kompu- | CP1 IK6 W08,
terowych ze wzgledu na réwnoleglosé przetwarzania, rozmiar potoku, IK6 W16
liczbe jednostek wykonawczych
EU-W3 znajomos¢ zasad wykonywania programu przez system komputerowy | CP2, IK6 W08
CP4
EU-W4 rozumienie wspétezesnych trendéw rozwojowych w sprzecie kompu- | CP3 IK6 W04,
terowym IK7 W12
EU-W5 znajomo$é struktur i zasad dziatania pamieci podrecznych CP2, IK6 W04
CP3
EU-W6 znajomos$¢ zasad dzialania i organizacji pamieci gléwnej oraz | CP2, IK6 W08,
zarzadzania nia przez system operacyjny CP4 IK6 W16




Umiejetnosci

Kod

Efekty  kie-

Student potrafi: Realizuje cel
runkowe

EU-U1

umiejetnos¢ doboru sprzetu komputerowego do realizowanego zada- | CP3 IK6 _U03,
nia IK6 _UO08,
IK6 U21,
IK6 U22

Kompetencje

Kod

Efekty  kie-

Student jest gotéw do: Realizuje cel
runkowe

EU-K1

umiejetnosé szybkiej aktualizacji swojej wiedzy na temat organizacji | CP3 IK6 KO3,
komputerow IK7 K02

6. Tresci programowe

Kod

wyktad

Tematyka Realizuje efekt

TP1

Historia systeméw komputerowych. Generacje komputerow | 3 | EU-K1
oraz procesoréow. Przerwa wydajnos$ciowa. Prawo Moore’a.

TP2

Organizacja systeméw jednoprocesorowych (elementy tra- | 4 | EU-W1
dycyjnej organizacji komputeréw). Architektura von Neu-
manna oraz modyfikacje (architektura Harvard). Budowa
procesora, pamieci oraz urzadzen magistrali systemowe;j.
Zasady wykonywania programu w systemie komputero-
wym.

TP3

Reprezentacja danych w systemie komputerowym. Kod | 4 | EU-W3
dwdjkowy, reprezentacje liczb calkowitych i zmiennoprze-
cinkowych. Operacje arytmetyczne w kodzie dwéjkowym.
Norma IEEE 754. Budowa podstawowych uktadéw
sprzetowych do realizacji operacji arytmetycznych i logicz-
nych. Jednostka arytmetyczno-logiczna i zmiennoprzecin-
kowa.

TP4

Polecenia (rozkazy) i argumenty instrukeji maszynowych. | 5 | EU-W3
Wykorzystanie rozkazow. Rejestry procesora. Rozkazy do
obliczenn wektorowych. Programowanie niskiego poziomu
— asembler, tryby dostepu do pamieci, tryby adresowania
w rozkazach. Stos. Wspéldziatanie programu z systemem
operacyjnym, zarzadzanie pamiecia.

TP5

Klasyfikacja pamieci. Efektywnosé pamieci i procesora. Pa- | 4 | EU-W5, EU-W6
rametry czasowe pamieci. Pamieé gléwna, zewnetrzna (wir-
tualna) i podreczna.

TP6

Pamieci masowe — organizacja i zarzadzanie. Pamieé¢ wirtu- | 3 | EU-U1, EU-W1
alna. Struktura fizyczna przechowywania danych na dysku.

TP7

Urzadzenia wejscia-wyjécia.  Parametry wydajnosciowe | 3 | EU-K1, EU-W4
urzadzenn peryferyjnych. Sposoby  komunikacji  z
urzadzeniami zewnetrznymi. Moduly wejscia-wyjscia.
Magistrale rozszerzen. Technologia DMA.

TP8

Organizacja wspoélczesnych procesoréw: architektury po- | 4 | EU-W1, EU-W2
tokowe, superpotokowe i superskalarne. Procesory
wielowatkowe i wektorowe. Poréwnanie architektur RISC i
CISC. Architektura IA-64.

Razem godzin: 30

7. Metody ksztalcenia

Kod Metoda
MK1 analiza przypadkéw
MK2 materialty dydaktyczne




Kod Metoda
MK3 wyklad wsparty prezentacja komputerowa
MK4 wyktad

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosé studenta Obciazenie
Konsultacje z prowadzacym 20
Przygotowanie si¢ do egzaminu przedmioto- 25
wego
Studia literaturowe zwiazane z przygotowa- 35
niem sie studenta do wyktadu.
Wykonywanie prostych prac domowych 15
zwiazanych z wykladem
Praca z nauczycielem zwiazana z: wykiad 30
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 5
Procentowy udzial pracy wilasnej studenta w 60,00%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 125

9. Status zaliczenia przedmiotu

Egzamin pisemny, ztozony z trzech czesci: testu jednokrotnego wyboru, testu wielokrotnego wyboru oraz pytan i zadan
otwartych.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny X 100 | EU-K1, EU-U1, EU-W2,
EU-W6, EU-W5, EU-W4,
EU-W3, EU-W1

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach
Sprawdzian ustny
Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Prezentacja indywidualna
Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0-50 2,0
51 - 60 3,0
61 - 70 3,5
71 - 80 4,0
81 -190 4,5
91 - 100 5,0




11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie C?I przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu
EU-W1 CP1, TP2, TP6, TP8 MK1, MK2, MK3,
CP2 MKA4
EU-W2 CP1 TP8 MK1, MK2, MK3,
MKA4
EU-W3 CP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3,
CP4 MK4
EU-W4 CP3 TP7 MK1, MK2, MK3,
MK4
EU-W5 CP2, TP5 MK1, MK2, MK3,
CP3 MKA4
EU-W6 CP2, TP5 MK1, MK2, MK3,
CP4 MKA4
EU-U1 CP3 TP6 MK1, MK2, MK3,
MK4
EU-K1 CP3 TP1, TP7 MK1, MK2, MK3,
MKA4

12. Odniesienie efektow

uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia

uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W1 IK6 W04 P6S WG

EU-W2 IK6 W16, IK6 W08 P6S_ WG

EU-W3 IK6 W08 P6S WG

EU-W4 IK7 W12, IK6 W04 P6S_WG, P7S_ WG

EU-W5 IK6 W04 P6S WG

EU-W6 IK6 W16, IK6 W08 P6S_ WG

EU-U1 IK6 U22,IK6 U21, IK6 UO08, P6S_UU, P6S_ UW
IK6 U003

EU-K1 IK7 K02, IK6 K03 P6S_ KK, P7S_ KK
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