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Wydzial Technologii Informatycznych i Zarzadzania

Kierunek studiéw Informatyczne Techniki Zarzadzania
Profil Praktyczny

Stopieri studiéw 1-go stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Budowa i analiza algorytmoéw

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Technologie informatyczne w zarzadzaniu
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu TZS-BAA-DC

Rok studiéow 1

Semestr 1

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr inz. Jan Kucharski

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyktad 30
Laboratorium 30
Razem godzin 60
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Przedstawienie definicji algorytmu, sposobow jego zapisu i roli.
CP2 Przedstawienie klasyfikacji algorytmu i zasad jego tworzenia.
CP3 Zapoznanie z przyktadowym sposobem implementacji algorytmu w jezyku C++.
CP4 Zapoznanie z problemem zlozonosci obliczeniowej algorytmu.
CP5 Zapoznanie z zasadami testowania algorytmu i jego implementacji.
CP6 Wprowadzenie podstawowych informacji z dziedziny numerycznego rozwiazywania calek.
CP7 Zapoznanie studentéw z metodami generowania liczb pseudolosowych.
CPS8 Zapoznanie z zaawansowanymi cechami jezyka C++
CP9 Zapoznanie z praca z: tablicami mieszacymi, grafami, kolejkami, stosem.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Student zna podstawy logiki, algebry oraz zasady pracy z programami komputerowymi

5. Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty  kie-
runkowe
EU-W1 Student zna definicje i rézne postacie algorytméw, oraz ich klasyfika- | CP1, K1P W01,
cje. CP2 K1P W12,
K1P_W20
EU-W2 Student wie jak dokonaé¢ implementacji algorytmu w jezyku C++ CP3 K1P W12,
K1P_ W20
EU-W3 Student zna wybrane algorytmy. CP6, K1P_ W01,
CP7 K1P_ W20
EU-W4 Student zna zasady dobrych praktyk inzynierskich w zakresie budowy | CP1, K1P_W20
i testowania algorytmoéw. CP2,
CP5




Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Biekty  kde-
runkowe
EU-W5 Student zna pojecie i zasady szacowania zltozonosci obliczeniowe;j CP4 K1P W01,
K1P W12
EU-W6 Student potrafi zastosowa¢ w praktyce programistycznej takie struk- | CP3, K1P_ W20,
tury jak: stosy, kolejki, drzewa, zbiory, tablice mieszajace. CPs, K1P_ W21
CP9
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-U1 Student potrafi opracowaé algorytm i zapisa¢ go pod kilkoma posta- | CP1, K1P U19
ciami. CP2,
CP3
EU-U2 Student potrafi oszacowaé zlozonosé obliczeniowa algorytmu CP4 K1P U19
EU-U3 Student potrafi wykorzysta¢ wybrane algorytmy do budowy pro- | CP3, K1P_U19
gramow. CP5,
CP6,
Cp7
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe
EU-K1 Student potrafi rozwigzaé¢ skomplikowany problem metoda dzielenia | CP1, K1P_ KO01,
na mniejsze oraz wspolpraca z innymi osobami. CP2, K1P K02
CP3,
CP4,
CP5,
CP6,
Cp7

6. Tresci programowe
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Definicje algorytmu. Schemat blokowy. Klasyfikacje. EU-U3, EU-W1
TP2 Implementacja algorytméw w jezyku C++. 8 | 8 | EU-K1, EU-U3, EU-W2
TP3 Wyszukiwanie. Sortowanie. Zlozono$é obliczeniowa. 4 | 4 | EU-U1, EU-U2, EU-W2,
EU-W3, EU-W5
TP4 Testowanie algorytmu. Testowanie programu. 4 | 4 | EU-U3, EU-W4
TP5 Numeryczne metody rozwiazywania calek. Ziozonosé obli- | 2 | 2 | EU-W3, EU-W5
czeniowa (2). Szacowanie. Przyklady.
TP6 Generowanie liczb pseudolosowych. 2 | 2 | EU-U1, EU-W2, EU-W3
TP7 Operacje na grafach. Kolejki, stosy, zbiory, listy. 2 | 2 | EU-U1, EU-U2, EU-W6
TP8 Operacje na tekstach. Kod Cezara. 2 | 2 | EU-U1, EU-W4, EU-W6

7. Metody ksztalcenia

Razem godzin: 60

Kod Metoda

MK1 Wyklad z wykorzystaniem techniki komputerowe;j.

MK2 Samodzielnie rozwiazywanie zadani udostepnionych na UBI z asysta prowadzacego zajecia.
MK3 rozwigzywanie zadan domowych




8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta Obciazenie
Przygotowanie do éwiczen 7
Przygotowanie do kolokwium. 7
Rozwiazywanie zadain domowych. 36
Studiowanie literatury. 15
Studiowanie materialéw dydaktycznych. 25
Praca z nauczycielem zwiazana z: laborato- 30
rium
Praca z nauczycielem zwigzana z: wyklad 30
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 6
Procentowy udzial pracy witasnej studenta w 60,00%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 150
9. Status zaliczenia przedmiotu
Egzamin testowy przygotowany w systemie Inspera.
Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektow uczenia si¢

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny X 50 | EU-W2, EU-W1, EU-W3,
EU-W4, EU-W5, EU-U1,
EU-U2, EU-U3, EU-K1
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa X 25 | EU-W2, EU-W1, EU-W3,
EU-W4, EU-W5, EU-U1,
EU-U2, EU-U3, EU-K1
Miniprojekt
Praca na zajeciach X 25 | EU-W2, EU-W1, EU-W3,
EU-W4, EU-W5, EU-UL,
EU-U2, EU-U3, EU-K1
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnosé na zajeciach
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnosé na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Prezentacja indywidualna
Prezentacja zespotowa
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktéw Ocena
0-50 2,0
51 — 60 3,0
61 - 70 3,5
71 - 80 4,0
81 -90 4,5
91 — 100 5,0




11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie C?I przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu
EU-W1 CP1, TP1 MK1, MK2, MK3
CP2
EU-W2 CP3 TP2, TP3, TP6 MK1, MK2, MK3
EU-W3 CP6, TP3, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3
Cp7
EU-W4 CP1, TP4, TP8 MK1, MK2, MK3
CP2,
CP5
EU-W5 CP4 TP3, TP5 MK1, MK2, MK3
EU-W6 CP3, TP7, TPS8 MK1, MK2, MK3
CPSg,
CP9
EU-U1 CP1, TP3, TP6, TP7, TPS MK1, MK2, MK3
CP2,
CP3
EU-U2 CP4 TP3, TP7 MK1, MK2, MK3
EU-U3 CP3, TP1, TP2, TP4 MK1, MK2, MK3
CP5,
CP6,
Cp7
EU-K1 CP1, TP2 MK1, MK2, MK3
CP2,
CP3,
CP4,
CP5,
CP6,
Cp7
12. Odniesienie efektow uczenia sie
Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia
EU-W1 K1P_W20, K1P_ W12, K1P_W01 | P6S_WG
EU-W2 K1P_ W20, K1P_ W12 P6S WG
EU-W3 K1P_ W20, K1IP W01 P6S_WG
EU-W4 K1P_ W20 P6S WG
EU-W5 K1P_ W12 K1P W01 P6S_WG
EU-W6 KiP_ W21, K1P_ W20 P6S WG
EU-U1 K1P_ U19 P6S_UW
EU-U2 K1P_U19 P6S_UW
EU-U3 KIP_U19 P6S_UW
EU-K1 K1P_ K02, K1P K01 P6S_ KK, P6S_ KO

13. Literatura

Literatura podstawowa

1. Aditya Y. Bhargava, Algorytmy Ilustrowany przewodnik, Helion, Gliwice 2022
2. Cay Horstmann, Wprowadzenie do C++, Helion, Gliwice 2021
3. Donald E. Knuth, Sztuka programowania. Tom 1. Algorytmy Podstawowe. , WNT, Warszawa 2006

4. Piotr Wréblewski , Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion, Gliwice 2019

Literatura uzupelniajaca

1. Donald E. Knuth, Sztuka programowania. Tom 2. Algorytmy Seminumeryczne, WNT, Warszawa 2006
2. Niklaus Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, 2002

Pozostale

1. dr inz. Jan Kucharski, Materialy dydaktyczne do pobrania z UBI



14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. dr inz. Jan Kucharski

Osoby prowadzace przedmiot

1. dr inz. Jan Kucharski

2. mgr Krzysztof Sep



