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WYDZIAL INFORMATYKI

Kierunek studiéw Informatyka
Profil Praktyczny
Stopieni studiéw 1-go stopnia
Forma studiéw niestacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
Algorytmy i struktury danych 2

Status programowy przedmiotu

Blok A: Przedmioty unikatowe dla Inzynierii Oprogramowania

Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny
Kod przedmiotu 1Z-AS2-7R
Rok studiow 3

Semestr 6

Osoba odpowiedzialna za przedmiot

mgr Krzysztof Sep

Jezyk wykladowy

polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyklad 16
Laboratorium 16

Razem godzin 32

3. Cele przedmiotu

Kod Cel
CP1 Zapozanie si¢ z miarami zlozonosci.

CP2 Zapoznanie si¢ z elementami teorii liczb.

CP3 Zapoznanie si¢ z problemem faktoryzacji

CP4 Zapoznanie si¢ z problemami z klasy NP

CP5 Zapozanie si¢ nowymi technologiami.

CP6 Zapoznanie sie z algorytmami losowymi i ewolucynymi.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Zaawansowana wiedza z zakresu budowy i analizy algorytmow, podstawowa wiedza z zakresu analizy matematycznej
i rachunku prawdopodobienstwa, zaawansowana wiedza z zakresu matematyki dyskretnej, badan operacyjnych i
programowania

5. Efekty uczenia sie
Wiedza

Efekty  kie-

Kod Student zna i rozumie:
runkowe

Realizuje cel

EU-W1 Posiada wiedze na temat miar zlozonosci. CP1 IK6 W01,
IK6 W15,

IK6 W21

EU-W2 Posiada wiedze z zakresu podzielnosci i faktoryzacji. CP2, IK6 W01,
CP3 IK6 W15,

IK6_ W21

EU-W3 Posiada wiedze z zakresu problemetyki NPH i NPC. CP4 IK6 W01,
IK6 W12,
IK6 W15,

IK6 W21

EU-W4 Posiada wiedze z zakresu Block Chain i kryptowalut. CP5 IK6 W01,
IK6 W07,
IK6 W12,

IK6_ W21




Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-W5 Posiada podstawowa wiedze z zakresu Metod Monte Carlo i algo- | CP6 IK6 W01,
rytméw genetycznych. IK6 W07,
IK6 W12,
IK6 W21
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Blekty —lde-
runkowe
EU-U1 Posiada umiejetnosci oceny ztozonosci. CP1 IK6 _UO01,
IK6 _U03
EU-U2 Posiada umiejetnosci z zakresu podzielnosci i faktoryzacji. CP2, IK6 U01,
CP3 IK6 _U10
EU-U3 Posiada umiejetnosci z zakresu problemetyki NPH i NPC. CP4 IK6 U10
EU-U4 Posiada podstawowe umiejetnosci z zakresu Block Chain i kryptowa- | CP5 IK6 _UO01,
lut. IK6 _U10
EU-U5 Posiada umiejetnosci postugiwania sie algorytmami ewolucyjnymi i | CP6 IK6 UO01,
metodami Mote Carlo. IK6 U10
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Efekty — kie-
runkowe
EU-K1 Posiada umiejetnosé pracy w zespole. CP4, IK6 KO1,
CP5, IK6 K02
CP6
EU-K2 Posiada umiejetnosé dzielenia sie wiedza i kwalifikacjami. CP1, IK6 KO1,
CP2, IK6 K02,
CP3, IK6 K06
CP4,
CP5,
CP6

6. Tresci programowe
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Wprowadzenie. Miary zlozonosci. 2 | 2 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-W1
TP2 Elementy teorii liczb, Cechy podzielnosci. Algorytm szyb- | 4 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-U2, EU-W2
kiego mnozenia. Algorytm szybkiego potegowania. Algo-
rytm Euklidesa. Sito Eratostenesa.
TP3 Faktoryzacja. Algorytm Rho Pollarda. 2 | 2 | EU-U2, EU-W2
TP4 Block Chain. Kryptowaluty. 2 | 2 | EU-K1, EU-K2, EU-U4, EU-W4
TP5 Wprowadzenie do Probleméw z klasy NP. Maszyna Tu- | 2 | 2 | EU-K1, EU-U3, EU-W3
ringa. Jezyk BrainFuck.
TP6 Metody Monte Carlo. 2 | 2 | EU-K1, EU-K2, EU-U5, EU-W5
TP7 Algorytmy ewolucyjne. 2 | 2 | EU-K1, EU-U3, EU-U5,
EU-W3, EU-W5

7. Metody ksztalcenia

Razem godzin: 32

Kod Metoda
MK1 ¢éwiczenia zespolowe pod nadzorem

MK2 dyskusja

MK3 miniprojekt indywidualny realizowany na zajeciach
MK4 pokaz

MK5 wyktad

MKG6 wyklad wsparty prezentacja komputerowa




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosé studenta Obciazenie
Praca na ¢éwiczeniach 23
Praca na wykladzie 20
Praca zwiazana z: laboratorium 16
Praca zwiazana z: wyktad 16
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udzial pracy witasnej studenta w 57,33%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 75
9. Status zaliczenia przedmiotu
Egzamin ustny
Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
niestacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

X

40 | EU-K2, EU-K1, EU-US,
EU-U4, EU-U3, EU-U2,
EU-Ul, EU-W5, EU-W4,
EU-W3, EU-W2, EU-W1

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnosé na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach

60 | EU-K2, EU-K1, EU-U5,
EU-U4, EU-U3, EU-U2,
EU-U1, EU-W5, EU-W4,
EU-W3, EU-W2, EU-W1

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0-50 2,0
51 - 60 3,0
61 - 70 3,5
71 - 80 4,0
81 -90 4,5
91 - 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie Ce'ﬂ przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu

EU-W1 CP1 TP1 MK1, MK2, MK3,

MK4, MK5, MK6




Efekt uczenia sie C?I przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu
EU-W2 CP2, TP2, TP3 MK1, MK2, MK3,
CP3 MK4, MK5, MK6
EU-W3 CP4 TP5, TP7 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MK6
EU-W4 CP5 TP4 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MK6
EU-W5 CP6 TP6, TP7 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MK6
EU-U1 CP1 TP1 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MK6
EU-U2 CP2, TP2, TP3 MK1, MK2, MK3,
CP3 MK4, MK5, MK6
EU-U3 CP4 TP5, TP7 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MK6
EU-U4 CP5 TP4 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MK6
EU-U5 CP6 TP6, TP7 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MK6
EU-K1 CP4, TP1, TP2, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3,
CP5, MK4, MK5, MK6
CP6
EU-K2 CP1, TP1, TP2, TP4, TP6 MK1, MK2, MK3,
CP2, MK4, MK5, MK6
CP3,
CP4,
CP5,
CP6

12. Odniesienie efektow

uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia
EU-W1 IK6 W21, IK6 W15, IK6 W01 P6S WG
EU-W2 IK6 W21, IK6 W15, IK6 W01 P6S_ WG
EU-W3 IK6 W21, IK6 W15, IK6 W12, P6S WG
IK6 W01
EU-W4 IK6 W21, IK6 W12, IK6 W07, P6S_ WG
IK6 W01
EU-W5 IK6 W21, IK6 W12, IK6 W07, P6S_ WG
IK6 W01
EU-U1 IK6 U03, IK6 U01 P6S_UU, P6S_ UW
EU-U2 IK6 U10, IK6 UO01 P6S_UW
EU-U3 IK6 U10 P6S _UW
EU-U4 IK6 U10, IK6 UO01 P6S_UW
EU-U5 IK6 U10, IK6 UO01 P6S UW
EU-K1 IK6 K02, IK6 K01 P6S KK
EU-K2 IK6 K06, IK6 K02, IK6 K01 P6S KK, P6S KR

13. Literatura

Literatura podstawowa

1. Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman, Algorytmy i struktury danych, Helion, 2003

2. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein, Wprowadzenie do algorytméw, PWN,

2014

Literatura uzupeliajaca

1. Alfred V. Aho, John E. Hopcroft, Jeffrey D. Ullman, Projektowanie i analiza algorytméw, Helion, 2003

Strony WWW
1. http://www.algorytm.org/

2. MIMUW, http://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Algorytmy i struktury danych




14. Informacje o nauczycielach akademickich
Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. mgr Krzysztof Sep

Osoby prowadzace przedmiot
1. mgr Krzysztof Sep



