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Grafika menedzerska i1 prezentacyjna

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Technologie informatyczne w zarzadzaniu
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu LZS-GMP-DA

Rok studiow 1

Semestr 1

Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr inz. Marcin Jahn

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Razem godzin 45

3. Cele przedmiotu

Kod

Cel

CP1

Przekazanie studentom podstaw wiedzy o prawidlowym tworzeniu prezentacji, sposobach prezentowania,

technikach zwiazanych z wystapieniami.

CP2

Studenci zdobywaja umiejetnosci postugiwania sie réznymi narzedziami (Power Point, Prezi).
denci posiadaja umiejetnosci wstawiania elementéw graficznych i tekstowych do swoich prezentacji.
Rozbudowuja wzorce scenariuszy prezentacji. Studenci zdobywaja umiejetnosci wystapien publicznych.

Stu-

CP3

Studenci zdobywaja odpowiednie kompetencje spoteczne, poprzez prezentowanie na forum publicznym

swoich prezentacji, odpowiadaja na zadawane pytania, wciagaja audytorium w dyskusje.

Studenci

nawiazuja relacje z audytorium. Studenci prowadza debate, stawiaja tezy, bronia swoich argumentéow

zawartych w prezentacji.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Brak wymagan wstepnych

5. Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Biekty  kie-
runkowe
EU-W1 Student ma wiedze o narzedziach, ktére we wspélczesnym swiecie | CP1 K1P W09
stuzg do tworzenia prezentacji
EU-W2 Student postuguje sie biegle elementami, tekstowymi, graficznymi, i | CP1 K1P_W09
multimedialnymi do tworzenia prezentacji
EU-W3 Student posiada wiedze dotyczaca tworzenia scenariuszy prezentacji | CP1 K1P_W09
EU-W4 Student posiada umiejetnosé obstugi, instalacji sprzetu multimedial- | CP1 K1P W09
nego , potrafi przygotowywaé materialy w postaci drukowanej
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty — kie-
runkowe
EU-U1 Student posiada umiejetnosé tworzenia prezentacji w narzedziach Po- | CP2 K1P_ U07,
wer Point —Prezi. K1P U08




Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-U2 Student posiada umiejetno$é analizy i graficznego przedstawienia | CP2 K1P U01,
zwiezlych informacji na potrzeby przedstawianej prezentacji K1P U26,
K1P_ U27
EU-U3 Student posiada umiejetno$é tworzenia scenariuszy prezentacji. CP2 K1P_U08
EU-U4 Student posiada umiejetnosé pracy w grupie, prezentowania grupo- | CP3 K1P U001
wego prezentacji, podziatu rél zaréwno w przygotowaniu jak i pre-
zentowaniu wynikéw
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-K1 Student potrafi publicznie przedstawi¢ stworzona prezentacje CP3 K1P_ K02,
K1P K03
EU-K2 Student potrafi obronié¢ przedstawione przez siebie argumenty CP3 K1P_ K03
EU-K3 Student podejmuje dyskusje z audytorium, panuje nad publicznoscia | CP3 K1P K02,
K1P_ K03

6. Tresci programowe

Kod

laboratorium

Tematyka

Realizuje efekt

TP1

Dobre praktyki przy tworzeniu prezentacji. Omdéwienie
mozliwosci skutecznego odbioru uzaleznionego od ilosci ma-
teriatlu prezentacyjnego. Po co tworzona jest prezentacja.
Jaka role spelnia i dla kogo jest tworzona. Omdéwienie
roli i zagadnienia wystgpienn publicznych z naciskiem na
wizualizacje prezentowanych tresci. Przedstawienie stan-
dardowego wzorca prezentacji. Oméwienie go wraz z zale-
ceniami jego uzycia.

EU-W1, EU-W2, EU-W3

TP2

Realizacja projektu grupowego. Praca zespolowa. Projekt | 6
jest prowadzony w grupach. Kazda grupa ma do stworze-
nia prezentacje na kartach papieru, w ktérej pojawiaja sie
komponenty z przedstawianego wzorca. Grupy prezentuja
stworzone prezentacje przed osoba w laboratorium. Grupy
sg oceniane i uzyskuja zaliczenia projektowe.

EU-U4

TP3

Zasady prezentacji sprzedazowych. Przedstawione zostaja | 6
kluczowe elementy prezentacji sprzedazowych. Podane
zostaja zalecenia w jaki sposéb nalezy prezentowaé tresci,
wykorzystany zostaje wzorzec. Studenci tworza grafike w
narzedziu Power Point, ktora nastepnie zostanie dodana do
indywidualnych prezentacji Rola przekazu niewerbalnego w
trakcie prowadzenia prezentacji — mowa ciala.

EU-W2

TP4

Tworzenie prezentacji w Power Point - wg. zadanego | 6
scenariusza.  Wykonanie prezentacji w Power Point z
pomoca oméwionych wzorcéw Prezentacja pracy indywidu-
alnie — zaliczenie pracy projektowej Studenci indywidualnie
wykonuje prezentacje. Prezentacje bazuja na przekazanych
komponentach oraz na stworzonych elementach graficznych.
Nastepnie prezentowane sa indywidualnie prace na forum
publicznym i oceniane przez grupe.

EUKI, EU-K2, EU-K3, EU-UL,
EU-U3, EU-W1

TP5

Tworzenie prezentacji wg scenariusza — rozbudowanie pre- | 5
zentacji o grafike, elementy multimedialne.  Studenci
poszerzaja swoja prezentacje o dodatkowe multimedialne
elementy. Studenci uruchamiaja prezentacje z wykorzysta-
niem zewnetrznych plikéw video i dzwickowych

EU-UL, EU-U2, EU-U3, EU-W3




Kod

Tematyka

laboratorium

Realizuje efekt

TP6

Prezi — tworzenie scenariuszy zapoznanie z narzedziem ,
transfer prezentacji Power Point do Prezi, Tworzenie gra-
fiki w narzedziu. Omoéwienie gtéwnych réznic pomiedzy
narzedziami Prezi i Power Point. Zakladanie kont on-line
na gléwnej stronie Prezi, Omoéwienie wersji platnej i
bezplatnej oraz jej mozliwosci.

EU-UL, EU-W3

TP7

Przygotowanie materialéw prezentacyjnych.. Drukowanie
plikéw w postaci pdf. Tworzenie materialéw konferencyj-
nych z uwzglednieniem ilosci slajdéw na stronie.

EU-W4

TP8

Tworzenie ankiet post prezentacyjnych. Zawieranie pytan
dotyczacych prezentacji w ankietach. Analiza odpowiedzi i
jej wplyw na prezentacje.

EU-W4

7. Metody ksztalcenia

Razem godzin: 45

Kod Metoda

MK1 Wyklad z wykorzystaniem tablicy, prezentacji komputerowej, rzutnika, diagraméw

MK2 Aktywizacja studentéw do dyskusji i pracy zespolowej

MK3 Wykonywanie zadan o przez studentéw na laboratorium pod kierunkiem prowadzacego i w ramach prac
domowych

MK4 Komputer wraz z oprogramowaniem (Power Point, Prezi)

MK5 Materialy wzorcowe, dostarczane przez prowadzacego

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosé studenta Obciazenie
Przygotowanie prezentacji 15
Realizacja projektu koricowego na zaliczenie 15
¢éwiczen
Praca z nauczycielem zwiazana z: laborato- 45
rium
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udzial pracy wilasnej studenta w 40,00%
sumarycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 75
9. Status zaliczenia przedmiotu
Zaliczenie na podstawie zrealizowanych projektow
Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja

Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium X 40 | EU-W2, EU-W1, EU-W3,
EU-W4, EU-U1, EU-US3,
EU-U2

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja X 50 | EU-W2, EU-W1, EU-W3,
EU-W4, EU-U1, EU-US3,
EU-U2

Ustna prezentacja projektu

Obecnosé na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-U4, EU-K1, EU-K2,

EU-K3

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0-50 2,0
51 - 60 3,0
61 - 70 3,5
71 - 80 4,0
81 -90 4.5
91 — 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie C?I przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu
EU-W1 CP1 TP1, TP4 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-W2 CP1 TP1, TP3 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-W3 CP1 TP1, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-W4 CP1 TP7, TP8 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-U1 CP2 TP4, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-U2 CP2 TP5 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-U3 CP2 TP4, TP5 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-U4 CP3 TP2 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-K1 CP3 TP4 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-K2 CP3 TP4 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-K3 CP3 TP4 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5




12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W1 K1P_ W09 P6S_ WG

EU-W2 K1P_ W09 P6S WG

EU-W3 K1P_ W09 P6S_ WG

EU-W4 K1P_ W09 P6S WG

EU-U1 K1P_U07, K1P_U08 P6S_UW

EU-U2 KIP_U27, KIP_ U26, KIP_ U0l | P6S_UK, P6S_UO, P6S_UW
EU-U3 K1P_U08 P6S_UW

EU-U4 K1P_ U01 P6S UW

EU-K1 K1P K03, K1P_ K02 P6S KR

EU-K2 K1P_ KO03 P6S_KR

EU-K3 K1P K03, K1P K02 P6S KR
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