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SYLABUS PRZEDMIOTU

Pracownia ilustracji cyfrowej 1

1. CELE PRZEDMIOTU
Kod Cel
CP1 Rozwijanie autorskiej stylistyki ilustracyjnej w oparciu o media cyfrowe

CP2

Zapoznanie z kompletnym zestawem narzedzi multimedialnych stuzgcych do cyfrowego rysowania i ma-

lowania

2. EFEKTY PRZEDMIOTOWE

WIEDZA

Kod Nazwa Realizuje cel Efekty  kie-

runkowe

EU-W1 Student zna i rozumie dzialanie narzedzi wspomagajacych ilustracje | CP1, GK7 W04
cyfrowa oraz potrafi ja wykorzysta¢ w procesie twérczym w stopniu | CP2
profesjonalnym i zgodnym z wlasna metoda twércza

EU-W2 Student zna mozliwosci formalne ilustracji cyfrowej oraz jest | CP1, GK7 W04
Swiadomy jej zastosowan w procesach projektowych, poligraficznych | CP2
i multimedialnych

UMIEJETNOSCI

Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty  kie-

runkowe

EU-U1 Student potrafi w sposéb w pelni profesjonalny pracowaé narzedziami | CP1 GK7_U1o,
do ilustracji cyfrowej tak aby osiagnaé¢ zamierzony efekt plastyczny. GK7 _Ul1

EU-U2 Student potrafi w sposéb kreatywny taczyé¢ media tradycyjne i | CP1, GK7_U1o0,
narzedzia oraz funkcje wspomagajace ilustracje cyfrowa. Potrafi imi- | CP2 GK7_Ul1
towaé techniki malarskie, graficzne i rysunkowe za pomoca cyfrowego
warsztatu.

EU-U3 Student potrafi przygotowaé ilustracje cyfrowe pod wzgledem ar- | CP2 GK7_U1o0,
tystycznym i formalnym na potrzeby finalnej publikacji, wydruku, GK7 _Ul1
wys$wietlenia

KOMPETENCIJE

Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty  kie-

runkowe

EU-K1 Student ma $wiadomo$é roli, jaka odgrywa cyfrowa ilustracja we | CP1, GK7_ K09
wspélczesnej komunikacji opartej o nowe media i potrafi uczestniczy¢ | CP2
we wszystkich jej przejawach

3. TRESCI PROGRAMOWE

Kod Tematyka

TP1 Scenariusz i scenorys jako podstawa adaptacyjna do dzialan ilustracyjnych

TP2 Budowanie swiata ilustracyjnego poprzez transpozycje wyobrazni plastycznej na jezyk technik multime-

dialnych

TP3 Konstrukcja ilustracji wirtualnej




Kod Tematyka

TP4 Budowanie spdjnej historii w oparciu o sekwencje plansz - Praca nad tomem ilustrowanym - kontur, kolor,
faktura, cieniowanie

TP5 Typografia w ilustracji

TP6 Przeglad prac
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