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Stopierni studiéw 1-go stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Warsztaty projektowe AMS

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Technologie informatyczne w zarzadzaniu
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu TZS-WPGA-DB

Rok studiéow 4

Semestr 7

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr Marek Zborowski

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 60
Projekt 210
Razem godzin 270
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Utrwalenie w ramach zajeé¢ warsztatowych wiedzy z zakresu zastosowania metod i narzedzi do analizy

systemow informatycznych. Praktyczne umiejetnosci analizy systemow z zastosowaniem notacji zgodnych
ze standardami Object Management Group. Aby zrealizowaé ten cel, w ramach warsztatéw studenci
dokonuja:

analizy dokumentacji projektowej (studium wykonalnosci, zalozenia wyjsciowe do systemu informatycz-
nego). mapowania inicjalnych wymagan projektu na podstawie rzeczywistej dokumentacji w projektach
UE i gieldowych na zakres projektu. Ocena mozliwosci wykonania projektu i podstawowe ryzyka projek-
towe. priorytetyzacji projektéw z wykorzystaniem kryteriéw: koszt, czas, zasoby i preferencje interesa-
riuszy.

CP2 Utrwalenie w ramach zaje¢ warsztatowych wiedzy z zakresu projektowania i modelowania systeméw infor-
matycznych. Studenci nabywaja umiejetnosé zastosowania wiedzy teoretycznej przy mapowaniu proceséw
z zastosowaniem notacji BPMN i narzedzi wizualnych wykorzystywanych na rynku. Aby zrealizowaé ten
cel, w ramach warsztatéw studenci dokonuja:

Zastosowania modelu kontekstowego wybranego systemu do wstepnej analizy otoczenia wybranego sys-
temu Analiza procesow dla wybranego projektu informatycznego, Kategoryzacja i przypisanie procesom
istotnosci z punktu widzenia preferencji interesariuszy Wytworzenie wysokopoziomowego schematy blo-
kowego proceséw Zastosowanie wzorcéw projektowych BPMN do przypadku Modelowanie architektury
fizycznej i wytworzenie wysokopoziomowej architektury systemu (HL architecture) z rozpisaniem na typ
i uktad serweréw Zaprojektowanie dla wybranego systemu: przypadkéw uzycia, klas i obiektéw, struktur
danych, diagraméw komponent6éwi i czynnoscei z zastosowaniem notacji UML (z wykorzystaniem narzedzia
Visual Paradigm)

W  efekcie prac wytworzona zostaje dokumentacja projektowa zgodna ze standardem UML,
odpowiadajaca wymaganiom rzeczywistego projektu informatycznego w postaci odpowiadajacej po-
wszechnie obowigzujacym standardom.

CP3 Studenci zdobywaja umiejetnosci planowania i rozliczania pracy w zespole projektowym. Poznaja i
utrwalaja w praktyce kwestie dotyczace elementéw zarzadzania projektami, w szczegdlnosci:

praca w stylu zwinnym Agile z zastosowaniem pracy w parach (odpowiadajacej metodyce Extreme Pro-
grammming) planowanie podzialu zadar na projekcie (WBS - Work BreakDown Structure) okreslenie
rodzaju i jakosci artefaktéw w projekcie, przypisanie odpowiedzialnosci za zadania harmonogramowanie
projektu oraz okreslenie kamieni milowych




Kod

Cel

CP4

Studenci zdobywaja odpowiednie kompetencje spoleczne, przygotowujace do uczestniczenia w pracy w
zespole projektowym. Cwicza w praktyce techniki zwickszajace efektywnosé komunikacji w zespole pro-
jektowym. Poprzez obserwacje prowadzacego poznaja realia prowadzenia projektu z punktu widzenia
project managera. Poprzez udzial w zespole projektowym ¢wicza w praktyce sposoby komunikacji (praca
1:1, praca 1l:wielu, praca zdalna, komunikacja z wykorzystaniem srodkéw elektronicznych w modelu roz-

siewczym - mail i ogloszeniowym - repozytoria.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza z zakresu nastepujacych przedmiotow na studiach I stopnia: Technologie informacyjne I, I, Analiza i

modelowanie systeméw biznesowych, Podstawowe pojecia informatyki: bazy danych, system operacyjny, podstawy
budowy i architektury sieci informatycznych, system operacyjny, pojecia konta systemowe i uprawnieri systemowych).

Rozumienie podstawowych poje¢ z zakresu nauk $cistych majacych zastosowanie w informatyce (logika, podstawy

rachunku zbioréw, algebra boola, systemy liczbowe/system dwdéjkowy, podstawy budowy i architektura komputera,

podstawowe koncepcje dotyczace serwerowych systeméw operacyjnych, podstawowe koncepcje dotyczace
wirtualizacji, podstawy wiedzy o systemach sktadowania danych, rozumienie budowy i zasady dzialania macierzy
dyskowych, podstawy wiedzy i rozumienie warstwowego modelu OSI/ISO, podstawy wiedzy i poje¢ zwiazanych z

architektura, budowa i komponentach systeméw sieciowych - warstwa fizyczna/okablowanie, kapsutkowanie danych,
router, lacznos¢ pakietowa, zasady dzialania protokotu TCP/IP). Podstawowa wiedza i rozumienie poje¢ z zakresu

zarzadzania projektami - interesariusze, zasoby (czas pieniadze, ludzie), zakres projektu, harmonogram, jakos¢,

odbiér prac, dokumentacja projektowa. Podstawowa wiedza i rozumienie pojeé zwigzanych z obszarem dostarczania

ustug informatycznych - pojecie procesu biznesowego, ustuga, cykl zycia aplikacji/systemu informatycznego,
perspektywa biznesu i perspektywa I'T. Wiedza ogdlna o systemie prawnym i otoczeniu biznesowym, podstawowa
wiedza o funkcjonowaniu przedsiebiorstw w Polsce i UE na poziomie absolwenta szkoty $redniej.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —lde-

runkowe

EU-W1 Student ma wiedze na temat analizy i modelowania systeméw bizne- | CP2 K1P W10,
sowych z wykorzystaniem notacji BPMN K1P W13

EU-W2 Student ma praktyczna wiedze na poziomie zaawansowanym z za- | CP1 K1P_ W11,
kresu analizy organizacji oraz architektury korporacyjnej K1P W13,

K1P W23

EU-W3 Student zdobywa pogtebiona wiedze o notacji UML, diagramach | CP1, K1P_ W10,
gléwnych, strukturach, zachowaniam i interakcjach i zaleznosciach | CP2 K1P_ W11,
czasowych K1P W13

EU-W4 Student zdobywa wiedze dotyczaca modelowania architektury fizycz- | CP1, K1P_ W11,
nej i wytworzenia wysokopoziomowej architektury systemu (HL ar- | CP2 K1P_ W13,
chitecture). K1P W23

EU-W5 Student posiada wiedze na temat prowadzenia projektu informatycz- | CP3, K1P_ W04,
nego z zastosowaniem klasycznej motodyki i stosowanych w niej poje¢ | CP4 K1P_ W07,
tj. zakres projektu, podzial zadan na projekcie (WBS - Work Bre- K1P_ W08,
akDown Structure), harmonogramowanie projektu, kamienie milowe, K1P W24
wykres Gantta

EU-W6 Student ma wiedze dotyczaca zasad i technik komunikacji w zespole | CP3, K1P_ W04,
projektowym CP4 K1P W05

Umiejetnosci

Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —lde-

runkowe

EU-U1 Student posiada umiejetnosé analizy dokumentacji projektowej stu- | CP1 K1P_ U01,
dium wykonalnosci, zalozenia wyjsciowe do systemu informatycznego. K1P U04,
Potrafi na podstawie tych elementéw oceni¢ mozliwosci wykonania K1P_ U06,
projektu i podstawowe ustali¢ ryzyka projektowe oraz okresli¢ oto- K1P_U07
czenie systemu informatycznego i jego kontekst.

EU-U2 Student poglebia umiejetnosé analizy proceséw dla wybranego pro- | CP1, K1P_ U01,
jektu informatycznego. W toku warsztatu potrafi uczy sie kategory- | CP2 K1P_UO08,
zowacl 1 przypisaé procesom istotnosci z punktu widzenia preferencji K1P_Ul1
interesariuszy.




Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-U3 Student potrafi zamodelowac procesy biznesowe z zastosowaniem | CP2 K1P U01,
notacji UML, dla wybranego systemu: przypadkéw uzycia, klas i K1P U04,
obiektéw, struktur danych, diagraméw komponentéwi i czynnosci (z K1P U16,
wykorzystaniem narzedzia Visual Paradigm) K1P_ U22
EU-U4 Student nabywa umiejetnos¢ zbudowania na podstawie dokumen- | CP2 K1P U01,
tacji procesowej struktur danych i wytworzyé¢ wysokopoziomowa K1P U16,
architekture systemu (HL architecture) z rozpisaniem na typ i uktad K1P _U21,
serwerow K1P U22
EU-U5 Student potrafi dziala¢ w ramach zespotu projektowego, w rzeczy- | CP3, K1P_ U06,
wistej strukturze projektowej i pod rezimem czasowym. Potrafi za- | CP4 K1P U13
planowaé¢ swoja prace w taki sposéb, zeby przyczyniala sie ona do
wytworzenia artefaktéw projektowych w zadanym czasie.
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-K1 Student rozumie potrzebe zdobywania nowych kompetencji w obsza- | CP1, K1P_ K02,
rze analizy projektowej oraz koniecznosé ciaglego uzupeliania wie- | CP2 K1P_ K09,
dzy i poszerzania umiejetnosci stosownie do zmieniajacych sie potrzeb K2P KO03
rynku pracy.
EU-K2 Student jest swiadomy mechanizméw komunikacji i technik pracy w | CP3, K1P_ KO02,
zespole projektowym CP4 K1P KO09,
K2P K04
EU-K3 Student jest przygotowany do uczestniczenia w tworzeniu projektow | CP3, K1P_ K04,
informatycznych w organizacji, wnoszac wiedze dotyczaca aspektéw | CP4 K1P K09,
analizy i modelowania systeméw biznesowych. K2P K02

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

projekt

laboratorium

Realizuje efekt

TP1

Wybér projektu na podstawie rzeczywistej dokumenta-
cji w projektach UE i gieldowych (studium wykonalnosci,
zalozenia wyjsciowe do systemu informatycznego). Ocena
mozliwosci wykonania projektu i podstawowe ryzyka pro-
jektowe. Priorytetyzacja projektow z wykorzystaniem kry-
teriow: koszt, czas, zasoby i preferencje interesariuszy.

EU-K1, EU-K2, EU-UL, EU-U5,
EU-W1, EU-W5, EU-W6

TP2

Zastosowania modelu kontekstowego wybranego systemu
do wstepnej analizy otoczenia wybranego systemu Analiza
proceséw dla wybranego projektu informatycznego, Kate-
goryzacja i przypisanie procesom istotnosci z punktu wi-
dzenia preferencji interesariuszy

12

EU-UL, EU-U2, EU-W1,
EU-W2, EU-W5, EU-W6

TP3

Okreslenie wymagan funkcjonalnych i pozafunkcjonalnych
systemu informatycznego na podstawie dostepnej doku-
mentacji i zalozen wyjsciowych do systemu informatycz-
nego.

16

EU-UL, EU-W1, BEU-W2

TP4

Zalozenia i projekt wytworzenia dokumentacji analitycznej
i modelu architektury systemu. Harmonogram projektu
warsztatowego, podzial pracy. Przypomnienie i poglebienie
pjekresu project management dla metodyki klasycznej

12

EU-K1, EU-K2, BEU-U5,
EU-W3, EU-W5, EU-W6

TP5

Przypomnienie i poglebienie zagadnieri zwigzanych z
notacja BPM wedlug Object Management Group: typy
relacji i proceséw (orkiestracja, choreografia), kategorie ele-
mentéw BPMN (wezty przepltywu, poleczenia, miejsca re-
alizacji procesu, baseny, tory, obiekty danych, atrefakty,
dekoratory)

12

EU-U3, EU-W3
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP6 Wprowadzenie do narzedzi wspomagajacych wizualizacje i | 16 EU-U3, EU-W3
dokumentowanie UML/BPM na przykladzie Visual Para-
digm. Zastosowanie narzedzia do ¢éwiczen pojeé wprowa-
dzonych w TP4
TP7 Wytworzenie dla wybranego projektu dokumentacji Use | 16 | 4 | EU-U3, EU-W3
case w notacji UML
TP8 Wytworzenie dla wybranego projektu dokumentacji danych | 16 | 6 | EU-U3, EU-W3
w notacji UML: klas i obiektéw, struktur danych
TP9 Wytworzenie dla wybranego projektu dokumentacji da- | 16 | 6 | EU-U3, EU-W3
nych w notacji UML: komponentéw, diagraméw zachowari
i czynnosci
TP10 Zastosowanie zastosowanie wzorcow projektowych BPMN | 12 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-U4, EU-U5
do przypadku. wytworzenie wysokopoziomowego modelu
blokowego proceséw
TP11 Modelowanie architektury fizycznej i wytworzenie wysoko- | 12 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-U4, EU-U5,
poziomowej architektury systemu (HL architecture) EU-W4
TP12 | Analiza ryzyk zwiazanych z przyjeta architektura. Plan | 16 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U2,
mitygacji ryzyk i wprowadzenie zmian do architektury EU-U5, EU-W5, EU-W6
TP13 | Rozpisanie modelu architektury na niski poziom, okreslenie | 16 | 4 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U5,
struktur danych, diagraméw przeplywu, ukladu weztéw, EU-W5, EU-W6
typéw i uktadu serweréw fizycznych
TP14 | Wytworzenie dokumentacji warsztatowej dla projektu. We- | 30 | 4 | EU-K2, EU-K3, EU-U1, EU-U5,
ryfikacja wytworzonych artefaktéw 1 kontrola jakosci. EU-W5, EU-W6
Zlozenie dokumentacji w dziekanacie
Razem godzin: 270
7. Metody ksztalcenia
Kod Metoda
MK1 wyktad wsparty prezentacja komputerowa
MK2 dyskusja
MK3 ¢wiczenia zespolowe pod nadzorem
MK4 projekt zespolowy realizowany poza zajeciami
MK5 praca z materialami dydaktycznymi z UBI
8. Naktad pracy studenta
Aktywnosé studenta Obciazenie
Praca zwiazana z: projekt 210
Praca z nauczycielem zwiazana z: laborato- 60
rium
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 10
Procentowy udzial pracy witasnej studenta w
sumarycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 270

9. Status zaliczenia przedmiotu

Ocena obecnodci i aktywnosci studenta w trakcie ¢wiczeni (m. in. zadani wykonywanych przez studenta indywidualnie lub
w zespotach) *1

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna

Zaliczenie Praca zaliczeniowa

stacjonarne

X




10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja X 70 | EU-K1, EU-K2, EU-K3,
EU-W2, EU-W4, EU-W6,
EU-W5, EU-W1, EU-U2,
EU-W3, EU-U3, EU-U4,
EU-U5, EU-U1

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach X 30 | EU-K1, EU-K2, EU-K3,

EU-W2, EU-W4, EU-W6,
EU-W5, EU-W1, EU-U2,
EU-W3, EU-U3, EU-U4,

EU-U5, EU-U1

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnosé na zajeciach

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0 - 50 2,0
51 — 60 3,0
61 — 70 3,5
71 - 80 4,0
81 - 90 4,5
91 — 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie Ce.ﬂ przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu
EU-W1 CP2 TP1, TP2, TP3 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-W2 CP1 TP2, TP3 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-W3 CP1, TP4, TP5, TP6, TP7, TPS, TP9 MK1, MK2, MK3,
CP2 MK4, MK5
EU-W4 CP1, TP11 MK1, MK2, MK3,
CP2 MK4, MK5
EU-W5 CP3, TP1, TP2, TP4, TP12, TP13, TP14 MK1, MK2, MK3,
CP4 MK4, MK5
EU-W6 CP3, TP1, TP2, TP4, TP12, TP13, TP14 MK1, MK2, MK3,
CP4 MK4, MK5
EU-U1 CP1 TP1, TP2, TP3, TP14 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-U2 CP1, TP2, TP12 MK1, MK2, MK3,
CP2 MK4, MK5
EU-U3 CP2 TP5, TP6, TP7, TPS, TP9 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5
EU-U4 CP2 TP10, TP11 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5




Efekt uczenia sie Sjitirzed_ Tresci programowe Metody ksztalcenia

EU-U5 CP3, TP1, TP4, TP10, TP11, TP12, TP13, MK1, MK2, MK3,
CP4 TP14 MK4, MK5

EU-K1 CP1, TP1, TP4, TP10, TP11, TP12, TP13 MK1, MK2, MK3,
CP2 MK4, MK5

EU-K2 CP3, TP1, TP4, TP10, TP11, TP12, TP13, MK1, MK2, MK3,
CP4 TP14 MK4, MK5

EU-K3 CP3, TP12, TP13, TP14 MK1, MK2, MK3,
CP4 MK4, MK5

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia
EU-W1 K1P_ W13, K1P_ W10 P6S_ WG, P6S_ WK
EU-W2 K1P_W23, K1P_ W13, K1P_ W11 | P6S_WG, P6S_WK
EU-W3 K1P_ W13, K1P W11, K1P W10 | P6S_ WG, P6S_ WK
EU-W4 K1P_W23, K1P_ W13, K1P_ W11 | P6S_WG, P6S_WK
EU-W5 K1P_ W24, K1P W08, P6S_ WG, P6S_ WK
K1P_ W07, K1P_ W04
EU-W6 K1P_ W05, K1P_ W04 P6S_ WG, P6S_ WK
EU-U1 K1P_U07, K1P_U06, K1P U04, P6S_UO, P6S_UW
K1P_ U01
EU-U2 K1P Ul1l, K1P_U08, K1P_ U01 P6S UW
EU-U3 K1P_U22, K1P Ul6, K1P_ U04, P6S_UW
K1P_ U01
EU-U4 K1P U22, K1P U21, K1P_ U16, P6S UW
K1P_ U01
EU-U5 K1P_ U13, K1P_U06 P6S_UO
EU-K1 K2P K03, K1P K09, K1P K02 P6S_ KO, P7S_KO
EU-K2 K2P K04, K1P_ K09, K1P K02 P6S KO, P7S_ KR
EU-K3 K2P K02, K1P K09, K1P_ K04 P6S_ KO, P7S_KO
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