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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
tamanie publikacji 2

Status programowy przedmiotu

Blok A: Projektowanie publikacji

Rodzaj przedmiotu Kierunkowy

Kod przedmiotu GD-tP2-DP

Rok studiow 2

Semestr 4

Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr Michat Piekarski
Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Ocena Efektow 2
Razem godzin 47
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie wiedzy o autorskim projektowaniu miesiecznika
CP2 Opanowanie projektu wtasnego magazynu
CP3 Uzyskanie umiejetnosci postugiwania sie programem graficznym Indesign w projektowaniu autorskim

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Osiagniecie efektow przedmiotowych AP

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Posiada wiedze o autorskim projekcie miesiecznika CP1 GK6_W02
EU-W2 Wie jak zaprojektowa¢ magazyn wg wtasnego pomystu CP2 GK6_W04
EU-W3 Posiada wiedze jak poprowadzi¢ autorski projekt miesiecznika przy uzyciu | CP3 GK6_W02
programu Indesign
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Potrafi zaprojektowac autorski projekt miesiecznika CP1 GK6_U05,
GK6_U07,
GK6_U08,
GK6_U09
EU-U2 Posiada umiejetnos¢ zaprojektowania graficznego makiety miesiecznika | CP2 GK6_U05,
autorskiego GK6_U07,
GK6_U08,
GK6_U09




Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U3 Umie wykorzystac program graficzny Indesign do zaprojektowania autor- | CP3 GK6_U05,
skiej makiety misiecznika GK6_U07,
GK6_U08,
GK6_U09
Kompetencje
. . o Efekty kierun-
Kod Student jest gotow do: Realizuje cel Kowe
EU-K1 Jest przygotowany do zaprojektowania autorskiej makiety miesiecznika CP1 GK6_K02,
GK6_K04,
GK6_K06
EU-K2 Jest gotdw stosowac w praktyce zasady autorskiego projektu graficznego | CP2 GK6_K03,
miesiecznika GK6_KO06

6. Tresci programowe

£ 3
s|3
S L
- [<]
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Misja miesiecznika na przyktadach, struktura, szpigiel, nowe | 3 | 0 | EU-K1
trendy w projektowaniu oktadki
TP2 Spis tresci - jako kontynuacja oktadki. Dziaty miesiecznika — | 3 | 0 | EU-K2
kody kolorystyczne i sposoby graficznego podziatu
TP3 Historia oktadki i 100 najlepszych oktadek w historii prasy $wia- | 3 | 0 | EU-U1, EU-U2
towej i polskiej, nowe pomysty na oktadke polskich projektan-
tow
TP4 Rozktadéwka i duzy materiat - jak zaprojektowac z uzyciem | 3 | O | EU-K1, EU-U1, EU-U2
mocnej typografii, pomysty nawigzujace do zdjecia otwieraja-
cego. Przyktady ztego i poprawionego layoutu
TP5 Jak dobrze zaprojektowac tytut, wyimek, podpis, srodtytuty 3 | 0 | EU-K1, EU-W2
TP6 Promocja i reklama w miesieczniku. Wtasna strona promocyjna | 3 | 0 | EU-K1, EU-U2, EU-U3
magazynu, rézne formy oddziatywania i pomystow redakcyj-
nych
TP7 Infografika- rozne formy taczenia obrazu z tekstem 3| 0| EU-U2, EU-U3
TP8 Strony pojedyncze, poczatkowe. Nowosci, gadzety, strony kul- | 3 | 0 | EU-W1, EU-W2, EU-W3
tury
TP9 Strony pojedyncze. Ludzie, relacje z imprez, 3 | 0 | EU-K1, EU-U1, EU-W2
TP10 Specjalne strony pojedyncze — pytania i odpowiedzi. Duze zdje- | 3 | 0 | EU-U3, EU-W3
cia, moda i jej cechy charakterystyczne w magazynie. Przygoto-
wanie strony ,master”
TP Konstrukcja stron specjalnych — wywiad, przepisy kuchenne, ho- | 3 | 0 | EU-K1, EU-U2
roskop
TP12 Inne podziaty kolumn, uktady nieparzyste szpat, inicjat, srédty- | 3 | 0 | EU-U1, EU-U2
tut jako forma ¢wiczenia z typografii
TP13 Piekna typografia, czyste uktady liternicze, przyktady ze swiata. | 3 | 0 | EU-U3, EU-W1, EU-W3
Prezentacja -przyktady, jak przygotowac wtasng przezentacje
multimedialng
TP14 Powtodrka wszystkich form projektowych i graficznych uzywa- | 3 | 0 | EU-K1, EU-W3
nych w miesieczniku. Przypomnienie elementéw szybkiego i
wolnego czytania.
TP15 Wielcy graficy w historii miesiecznikéw — Neville Brody i David | 3 | 0 | EU-K2, EU-U1, EU-U3, EU-W2
Carson. Korekta koncowa
TP16 Korekta i omowienie wydruku papierowego projektu 0|2 | EU-W2

Razem godzin: 47




7. Metody ksztatcenia

Kod Metoda
MK1 indywidualne realizowanie projektéw poza zajeciami

MK2 materiaty dydaktyczne

MK3 pokaz

MK4 praca z materiatami dydaktycznymi z UBI

MK5 rozwigzywanie zadan przed audytorium

MK6 trening indywidualny

MK7 wyktad

MK8 wyktad wsparty prezentacjg komputerowa

8. Naktad pracy studenta

9. Status zaliczenia przedmiotu

Aktywnos¢ studenta Obciazenie
Prace projektowa w domu 20
Przegladanie literatury i przyktadéw zagranicz- 6
nych miesiecznikow
Przygotowanie prezentacji projektu i przygotowa- 6
nie makiety w formie wydruku na papierze
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 45
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 40,51%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 79

Wygtoszenie prezentacji wtasnego projektu miesiecznika, makieta projektu w formie wydruku na papierze

Forma studiow Egzamin

Praca egzaminacyjna

Zaliczenie Praca zaliczeniowa

stacjonarne

X

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja

Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

EU-K2, EU-U3, EU-U2, EU-W2

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

20

EU-UT, EU-W2

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

20

EU-K1

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach

Egzaminacyjny przeglad prac

60

EU-W3, EU-W2, EU-W1

Sprawozdanie z praktyki zawodowej




Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5

81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1 TP8, TP13 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-W2 CP2 TP5, TP8, TP9, TP15, TP16 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-W3 CP3 TP8, TP10, TP13, TP14 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-U1 CP1 TP3, TP4, TP9, TP12, TP15 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-U2 CP2 TP3, TP4, TP6, TP7, TP11, TP12 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-U3 CP3 TP6, TP7, TP10, TP13, TP15 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-K1 CP1 TP1, TP4, TP5, TP6, TP9, TP11, TP14 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-K2 CP2 TP2, TP15 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK6_Wo02 P6S_WG
EU-W2 GK6_W04 P6S_WG
EU-W3 GK6_Wo02 P6S_WG
EU-U1 GK6_U09, GK6_U08, GK6_U07, P6S_UW
GK6_U05
EU-U2 GK6_U09, GK6_U08, GK6_U07, P6S_UW
GK6_U05
EU-U3 GK6_U09, GK6_U08, GK6_U07, P6S_UW
GK6_UO05
EU-K1 GK6_K02, GK6_K06, GK6_K04 P6S_KK, P6S_KR, P65_UU
EU-K2 GK6_K03, GK6_K06 P6S_KK, P6S_KR
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14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. mgr Michat Piekarski

Osoby prowadzace przedmiot
1. mgr Marek Dzwonkowski

2. mgr Michat Piekarski




