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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 2-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
Grafika projektowa 1

Status programowy przedmiotu

Blok A: Grafika projektowa i ilustracyjna

Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GM-GF1-DP
Rok studiow 1
Semestr 1
Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr Dominika Korzeniowska
Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Projekt 15
Ocena Efektow 2
Razem godzin 62

3. Cele przedmiotu

Kod Cel

CP1 Poznanie zasad projektowania graficznego podstawowych formatow graficznych wykorzystywanych w projekto-
waniu identyfikacji wizualnej.

CP2 Rozwijanie praktycznych umiejetnosci dotyczacych projektowania graficznego, w szczegélnosci identyfikacji wi-
zualnej na wybranych nosnikach.

CP3 Rozwijanie kreatywnego myslenia, wrazliwosci estetycznej oraz krytycznego i efektywnego rozwigzywania zadan
projektowych. Przygotowanie studenta do samodzielnej pracy w charakterze grafika-projektanta.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

W zaawansowanym stopniu posiada wiedze i potrafi jg zastosowaé w praktyce, dotyczacg podstaw projektowania graficznego.

W zaawansowanym stopniu postuguje sie oprogramowaniem graficznym Adobe Photoshop i Illustrator podczas realizac;ji
projektow. W zaawansowanym stopniu postuguje sie tradycyjnymi technikami rysunkowymi i malarskimi. Posiada
podstawowa wiedze dotyczacg projektowania graficznego identyfikacji wizualne;j.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Student zna i rozumie zasady projektowania graficznego (w tym projekto- | CP1 GK7_W02,
wania serii graficznych). GK7_W0s,
GK7_W07,
GK7_W10
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 student potrafi przetozy¢ wiedze teoretyczng na realizacje projektow w | CP2, GK7_U04,
praktyce CP3 GK7_U05




Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U2 student potrafi tworzy¢ zaawansowane projekty graficzne oraz dobiera¢ | CP2, GK7_U01,
odpowiednie techniki i srodki artystyczne zaleznie od tematu. CP3 GK7_U04,
GK7_U06,
GK7_UT
EU-U3 Potrafi umiejetnie taczy¢ techniki tradycyjne i cyfrowe podczas realizacji | CP2, GK7_U01,
wtasnych koncepcji artystycznych w obszarze grafiki projektowe;. CP3 GK7_U04,
GK7_U05,
GK7_U06
EU-U4 student potrafi umiejetnie taczy¢ typografie z obrazem oraz zastosowac | CP2, GK7_U04,
odpowiednig kompozycje w projektach graficznych. CP3 GK7_U05,
GK7_U07
Kompetencje
Kod Student jest gotow do: Realizuje cel Eii:y ierun-
EU-K1 student jest zdolny do podjecia pracy samodzielnej, jak i zespotowej w cha- | CP1, GK7_Ko01,
rakterze grafika-projektanta. CP2, GK7_K03,
CP3 GK7_KO05
EU-K2 student posiada umiejetnos¢ formutowania oceny artystycznej wtasnych | CP3 GK7_KO05,
oraz cudzych dokonan w dziedzinie projektow graficznych. GK7_K06

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

laboratorium

projekt

ocena efektow

Realizuje efekt

TP1

Ideografika. Plakat / llustracja. zad. 1 Selfie - wspétczesny auto-
portret w plakacie. Cykl (3-5) plakatow autorskich na bazie au-
toportretu. Wykorzystanie fotografii typu selfie. Wprowadzenie
do zadania. Omowienie na przyktadach - autoportret w grafice i
malarstwie - ilustracja. Zatozenie notatnika projektowego - wy-
bor formy - papierowa, plik pdf, blog itd. Konsultacje.

Wybdr materiatu fotograficznego (selfie). Wybor stylistyki -
techniki autorskie. Opracowanie graficzne w wybranej technice
cyfrowej. Format: plakaty B1, pion lub poziom, 300 dpi.

o

EU-K2, EU-U1, EU-U2, EU-U3,

EU-U4, EU-W1

TP2

Infografika. Ilustracja / Diagram / Wykres / Mapa. zad. 2 CV
jako infografika. Opracowanie w wybranej formie graficzne wta-
snego CV. Wprowadzenie do zadania. Omowienie na przykta-
dach sposobu prezentacji danych - infografika. Prowadzenie no-
tatnika projektowego - szkice i notatki wizualne. Opracowanie
danych do wykorzystania w ¢wiczeniu (CV). Wybor stylistyki -
techniki autorskie. Opracowanie graficzne w wybranej technice
cyfrowej. Format: plakat B1, pion lub poziom, 300 dpi.

EU-K2, EU-U1, EU-U2, EU-U3,

EU-U4, EU-W1

TP3

Identyfikacja wizualna. zad. 3 M6j znak - Logo. Moja dziatalnos¢
projektowa to ja. Projekt znaku firmowego. Wprowadzenie do
zadania. Omowienie na przyktadach opracowania znaku. Pro-
wadzenie notatnika projektowego - szkice i notatki wizualne.
Znak - szkice. Opracowanie wybranej wersji znaku. Elementy
typograficzne. Wybér stylistyki z uwzglednieniem specyfiki réz-
norodnej edycji znaku firmowego. Opracowanie graficzne w wy-
branej technice cyfrowej. Format: publikacja pdf, A4, do druku
300 dpi,do prezentacji w Internecie 75 dpi.

EU-K2, EU-U1, EU-U2, EU-U3,

EU-U4, EU-W1

TP4

Identyfikacja wizualna. cd. zad. 4 Druki firmowe. Portfolio.
Moja dziatalnos¢ projektowa to ja. Projekt w stylistyce publika-
cji firmowej wtasnego portfolio. Omoéwienie na przyktadach wy-
branych materiatow informacyjnych - katalog produktow, prob-
nikow, ulotek itp.. Opracowanie graficzne w wybranej technice
cyfrowej. Format: publikacja pdf, A4, do druku 300 dpi, do pre-
zentacji w Internecie 75 dpi.

EU-K2, EU-U1, EU-U2, EU-U3,

EU-U4, EU-W1




Kod

Tematyka

laboratorium

projekt

ocena efektow

Realizuje efekt

TP5

Idetyfikacja wizualna. c.d. zad. 5. Materiaty promocyjne /
Opakowanie. Moja dziatalnos¢ projektowa to ja. Projekt do-
datkowych materiatéw promocyjnych (do wyboru) z uwzgled-
nieniem specyfiki prowadzonej dziatalnosci: wizytéwka, opako-
wanie promocyjne / gadzet ( tekstylia, ceramika, wyposazenie
wnetrz), nietypowe zaproszenie. Opracowanie graficzne w wy-
branej technice cyfrowe;.

o

EU-K2, EU-U1, EU-U2, EU-U4,
EU-W1

TP6

Idetyfikacja wizalna. c.d. zad. 6. Ekspozycja targowa / Samo pre-
zentacja - instalacja / wystawa. Moja dziatalnos$¢ projektowa to
ja. Wprowadzenie do zadania. Omowienie zadania na przykta-
dach zrealizowanych ekspozycji targowych. Wykorzystanie do-
tychczasowych materiatéow informacyjno-promocyjnych (pla-
katy, ulotki, gadzety).

Przygotowanie koncepcji ekspozycji - praca kreatywna w grupie,
wybor miejsca prezentacji (propozycje studenckie), architektura
ekspozycji, przypisanie miejsc ekspozycji do konkretnego stu-
denta ( box), wybor kuratora projektu (szef projektu) na podsta-
wie zaproponowanych propozycji studentow. Szkice autorskich
ekspozycji w wybranym boxie ekspozycyjnym.

. Prezentacja projektu w formie publikacji w Internecie w for-
mie landing page 75 dpi., lub publikacja w formie drukowa-
nej, dwustronna, jednoarkuszowa, sktadana (format zapropono-
wany przez studenta), pdf, 300 dpi. Prowadzenie notatnika pro-
jektowego - szkice i notatki wizualne. Konsultacje.

0 | EU-K2, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
EU-U4, EU-W1

TP7

Idetyfikacja wizalna. cd. zad. 7. Nietypowe zaproszenie. Ekspo-
zycja targowa. Samo prezentacja - instalacja / wystawa. Opra-
cowanie graficzne w wybranej technice cyfrowej. Format: pu-
blikacja w Internecie w formie landing page 75 dpi., publikacja
w formie drukowanej, dwustronna, jednoarkuszowa, sktadana
(format zaproponowany przez studenta), pdf, 300 dpi.
Prowadzenie notatnika projektowego - szkice i notatki wizualne.
Konsultacje.

2 | EU-K1, EU-K2, EU-UT, EU-U2,
EU-U3, EU-U4, EU-W1

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 62

Kod Metoda
MK1 ¢wiczenia w laboratorium komputerowym

MK2 konsultacje i korekty

MK4 miniprojekt indywidualny realizowany na zajeciach

MK5 miniprojekt zespotowy realizowany na zajeciach

MK6 projekt indywidualny realizowany poza zajeciami

MK7 wyktad problemowy

8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta

Obcigzenie

Czytanie wskazanej literatury

15

konsultacje i korekty

20

Praca projektowa poza laboratorium

40

Praca zwigzana z: projekt

15

Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium

45

Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow

2

Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h)

5

marycznym obcigzeniu studenta

Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su-

54,74%

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

137




9. Status zaliczenia przedmiotu

Prezentacja realizowanych projektéw indywidualnych. Dyskusja i ocena merytoryczna prac i ich prezentacji. Wydruki.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X
10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie
Sktadowe oceny koncowej
Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt X 76 | EU-W1, EU-K1, EU-K2, EU-U4,
EU-U3, EU-U2, EU-U1
Praca na zajeciach X 16 | EU-W1, EU-K1, EU-K2, EU-U4,
EU-U3, EU-UZ, EU-U1
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach X 8 | EU-W1, EU-K1, EU-K2, EU-U4,
EU-U3, EU-UZ2, EU-U1
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach 0 | EU-W1, EU-K1, EU-U4, EU-U3,
EU-U2, EU-U1
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5
81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ?‘l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK4, MK5,
MK6, MK7
EU-U1 CP2, CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK4, MK5,
MK6, MK7
EU-U2 CP2, CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK4, MK5,
MK6, MK7
EU-U3 CP2, CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP6, TP7 MK1, MK2, MK4, MK5,
MK6, MK7
EU-U4 CP2, CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK4, MK5,
MK6, MK7
EU-K1 CP1, CP2, | TP7 MK1, MK2, MK4, MK5,
CP3 MK6, MK7
EU-K2 CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK4, MK5,
MK6, MK7




12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia

uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK7_W10, GK7_W07, GK7_WO06, P7S_WG, P7S_WK
GK7_W02

EU-U1 GK7_UO05, GK7_U04 P7S_UW

EU-U2 GK7_U11, GK7_U06, GK7_U04, P7S_UU, P7S_UW
GK7_U01

EU-U3 GK7_UO06, GK7_U05, GK7_U04, P7S_UW
GK7_U01

EU-U4 GK7_U07, GK7_UO05, GK7_U04 P7S_UW

EU-K1 GK7_KO05, GK7_K03, GK7_KO01 P7S_KK, P7S_KR, P7S_UU

EU-K2 GK7_K06, GK7_KO5 P7S_KK
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14. Informacje o nauczycielach akademickich
Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. dr Dominika Korzeniowska

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Dominika Korzeniowska



