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WYDZIAL INFORMATYCZNYCH TECHNIK ZARZADZANIA

Kierunek studiéw Informatyczne Techniki Zarzadzania
Profil Praktyczny

Stopieni studiéw 1-go stopnia

Forma studiéw stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Podstawy inzynierii wymagan

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Technologie informatyczne w zarzadzaniu
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu TZS-ATW-DA

Rok studiow 2

Semestr 3

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr inz. Kajetan Wojsyk

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyklad 30
Laboratorium 30
Razem godzin 60
3. Cele przedmiotu

Kod Cel

CP1 Przekazanie studentom wiedzy dotyczacej podstawowych pojeé inzynierii wymagan - jej istoty oraz zna-
czenia dla okreslania i osiggania celéw.

CP2 Studenci zdobywaja umiejetnosci okreslania celu do osiagniecia, formutowania i wartosciowania wy-
magan, postugiwania sie réznymi narzedziami pozwalajacymi na formutowanie jednoznacznych wymagan
dotyczacych opisanego na wstepie celu, tworzenia specyfikacji wymagan projektu zgodnie z poznanymi
procedurami i zasadami.

CP3 Studenci ucza sie pracy zespolowej prowadzacej do uzyskania okreslonego na wstepie celu poprzez
zmiane rél w projekcie i dzialanie w zmiennych kombinacjach kompetencyjnych i symulacje sytuacji
wystepujacych w rzeczywistosci.

CP4 Prawne aspekty umow dotyczacych dostaw produktéw lub ustug.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza i umiejetnosci z zakresu wykorzystywania dowolnych aplikacji prezentacyjnych oraz arkuszy kalkulacyjnych.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —lde-

runkowe

EU-W1 Student wie, ze uzyskanie zadanego celu (produktu, ushugi, systemu | CP1 K1P W05,
informatycznego itp.) jest zalezne od precyzji jego opisu w stopniu K1P W22
umozliwiajacym konkurencje i uniemozliwiajacym dostarczenie pro-
duktu/ushugi niezgodnego z oczekiwaniami.

EU-W2 Student wie, jakie etapy procesu dochodzenia do celu (uzyskanie | CP1 K1P W05,
zadanego produktu/ustugi) musza by¢ bezwzglednie zrealizowane, w K1P_ W22
jakiej kolejnosci i co powinny w efekcie ich przeprowadzenia dostar-
czyC.

EU-W3 Student zna podzialy wymagaii, sposoby pomiaru i wartosciowania | CP1 K1P W05,
wymagan, warunki weryfikacji spelnienia wymagain, sposoby K1P_ W22
okreslania ograniczen, jakim podlegaja wymagania.




Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-W4 Student zna podstawowe pojecia i definicje z obszaru inzynierii wy- | CP1 K1P W05,
magan. K1P W22
EU-W5 Student rozumie pojecie zarzadzania jakoscia, potrafi ja mierzyé¢ i | CP1 K1P_ W05,
rozumie zwiazek jakosci z wartoscia produktu. K1P_ W22
EU-W6 Student wie, ze realizacja wymagan wymaga zawarcia réznorakich | CP4 K1P W05,
umoéw z wykonawcami, przestrzegania praw autorskich, uméw K1P_ W08,
zabezpieczajacych interesy zamawiajacego itp. K1P_ W09,
K1P W16,
K1P W22
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty — kie-
runkowe
EU-U1 Student umie pozyskiwa¢ wymagania, jednoznacznie je formutowaé, | CP2 K1P_ U08,
klasyfikowaé i wartosciowac K1P U009,
K1P_Ulb,
K1P_Ul6
EU-U2 Student posiada umiejetnosé¢ oceny spdjnosci i kompletnosci wy- | CP2 K1P_ U08,
magan, wykrywania sprzecznosci i eliminowania wymagani nadmia- K1P_U09,
rowych przy istniejacych ograniczeniach. K1P _Ul5,
K1P_Ul6
EU-U3 Student potrafi stworzyé¢ dokumentacje¢ dotyczaca wszystkich etapow | CP2 K1P_ U08,
formulowania wymagan - od prezentacji idei i celu, po specyfikacje K1P_U09,
wymagan projektu. K1P_Ul5,
K1P_Ul6
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Efekty — kie-
runkowe
EU-K1 Student rozumie potrzebe poprawnej identyfikacji interesariuszy w | CP3 K1P_ K02,
procesie pozyskiwania wymagari. K1P KO03,
K1P Ko04,
K1P_ K06
EU-K2 Student rozumie konieczno$é poszukiwania rozwiazan probleméw w | CP3 K1P KO01,
ramach wspélpracy réznych zespoléw (grup interesariuszy) o sprzecz- K1P K02,
nych niekiedy interesach i oczekiwaniach przy realizacji wyznaczo- K1P KO05,
nego celu. K1P_KO08

6. Tresci programowe

bledéw specyfikacji wymagani wzgledem produktow IT.
Miejsce i znaczenie wymagan w kontekscie cyklu zycia opro-
gramowania / systeméw IT. Wymagania w zakresie sys-
temu, identyfikacja i specyfikacja wymagaii, zakres wy-
magarn, cykl zycia produktu - cykl zycia wymagan.

EU-W4
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Wprowadzenie do inzynierii wymagan. Podstawowe | 2 | 0 | EU-K1, EU-W4
pojecia. Rys historyczny. Wprowadzenie do inzynierii wy-
magan. Pojecie wymagania, rézne perspektywy postrzega-
nia wymagan. Gléwne procesy w inzynierii wymagan.
TP2 Wymagania dotyczace jakosci. Jako$é w najszerszym jejro- | 2 | 0 | EU-K1, EU-W5H
zumieniu (jakosci danych, wsparcia, dokumentacji, serwisu,
opisu parametréw itd.)
TP3 Typy przedsiewzie¢ informatycznych, zagrozenia, koszty | 2 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-W2,
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Kod Tematyka Realizuje efekt

TP4 Inicjowanie procesu formulowania wymagan. Odpowie- | 2 EU-K1, EU-K2, EU-W1,
dzialnosci i role. Interesariusze systemu i punkty widze- EU-W2, EU-W4
nia systemu, przyklady. Ustalanie celu i zakresu produktu,
inwentaryzacja interesariuszy. Modelowanie kontekstu sys-
temu: zdarzenia biznesowe. Modelowanie kontekstu sys-
temu: biznesowe przypadki uzycia.

TP5 Klasyfikacja wymagan. Metody rozpoznania wymagan, | 2 | 0 | EU-U1l, EU-U2, EU-W3,
proces pozyskiwania i konsolidacji wymagan. Modelowa- EU-W4
nie wymagan i przypadkéw uzycia.

TP6 Sposoby pozyskiwania wymagar. Techniki pozyskiwania | 4 | 0 | EU-U1, EU-U2, EU-W1,
wymagan: studia dziedzinowe, obserwacje, kwestionariu- EU-W3, EU-W4
sze, prezentacje, symulacje, eksperymenty, prototypowanie.

TP7 Analiza wymagan. Omoéwienie roli i technik weryfikacjii | 2 | 0 | EU-Ul, EU-W3, EU-W4
walidacji wymagarii.

TP8 Kryteria jakosci wymagan. Analiza tekstu, modelowanie. | 2 | 0 | EU-Ul, EU-W4, EU-W5
Inspekcje wymagan. Czym jest jako$é wymagari, jakimi
miarami si¢ ja mierzy.

TP9 Specyfikacja wymagan — zalecane praktyki. Rola doku- | 2 | 0 | EU-U1, EU-U2, EU-U3,
mentu wymagai w procesie wytwarzania produktu. Struk- EU-W1, EU-W3, EU-W4
tura dokumentu wymagan. Techniki specyfikacji wymagan
funkcjonalnych, pozafunkcjonalnych i ograniczeri.

TP10 | Zarzadzanie wymaganiami. Zapewnienie jakosci. Zatwier- | 2 | 0 | EU-U1, EU-U2, EU-U3,
dzanie wymagari. Zarzadzanie zmianami. EU-W1, EU-W3, EU-W4,

EU-W5

TP11 Problematyka zaméwien publicznych w obszarze IT. Ro- | 2 | 0 | EU-K2, EU-U1, EU-U2,
dzaje umoéw IT z punktu widzenia PZP (dostawy IT, ustugi EU-W1, EU-W2, EU-W3,
IT, roboty budowlane na potrzeby IT, umowy o charakte- EU-W4
rze mieszanym) — charakterystyka i oméwienie. Wdrozenie
IT — wybrane aspekty prawne.

TP12 Problematyka zaméwien publicznych w obszarze IT c.d. | 2 | 0 | EU-W1, EU-W2, EU-W4,
Umowa wdrozeniowa, umowy prawno-autorskie, umowy EU-W6
serwisowe, umowa na dostawe sprzetu komputerowego,
umowa depozytu kodu zrédlowego, umowa na analize
przedwdrozeniowa, umowa outsourcingowa, umowa ho-
stingu — charakterystyka i omoéwienie.

TP13 | Problematyka zaméwienn publicznych w obszarze IT c.d. | 2 | 0 | EU-K2, EU-W1, EU-W2,
Prawa autorskie w umowach IT (przedmiotowy i podmio- EU-W4, EU-W6
towy aspekt ochrony programéw komputerowych, zasady
ochrony praw do programu). Omoéwienie wybranych klau-
zul umownych np. klauzula o poufnosci, dotyczaca zatrud-
nienia, ztozenia do depozytu dokumentacji systemu). Za-
bezpieczenie intereséw stron a procedura odbiorcza.

TP14 Podsumowanie. Przeglad calosciowy. 2 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,

EU-U3, EU-W1, EU-W2,
EU-W3, EU-W4, EU-W5,
EU-W6

TP15 | Wybdér problemu i okreslenie celu realizacji projektu. 0| 2 | EU-W1

TP16 | Przeglad propozycji projektéw, utworzenie grup projekto- | 0 | 6 | EU-K2
wych, konkretyzacja probleméw do rozwigzania.

TP17 | Identyfikacja interesariuszy. Specyfikacja problemu — biz- | 0 | 4 | EU-K1, EU-K2
nesowe przypadki uzycia.

TP18 | Analiza problemu i wybér zakresu systemu dla przypadkéw | 0 | 4 | EU-K2, EU-W1, EU-W2,
przedstawionych w czasie ¢wiczen - przydzial zadan grupom EU-W3, EU-W4
zadaniowym.

TP19 | Specyfikacja systemu — systemowe przypadki uzycia. 0| 4 | EU-W1, EU-W2, EU-W4

TP20 | Tworzenie specyfikacji wymagar. 0 | 10 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,

EU-U3, EU-W1, EU-W2,
EU-W4, EU-W5




7. Meto

dy ksztalcenia

Razem godzin: 60

Kod Metoda
MK1 analiza przypadkéw

MK2 ¢éwiczenia zespolowe pod nadzorem

MK3 dyskusja

MK4 instruktaz

MK5 korekta prac

MKG6 prezentacja multimedialna

MKT7 projekt zespolowy realizowany poza zajeciami

MKS8 wyjasnienie

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosé studenta Obciazenie
Przygotowanie prezentacji celu, jaki powi- 40
nien by¢ osiagniety w wyniku realizacji wy-
specyfikowanych wymagan.  Wstepne stu-
dia literaturowe i analiza zebranych ma-
terialow dotyczacych danej dziedziny Ana-
liza wymagan, warto$ciowanie, eliminacja
sprzecznosci wymagan, wartosciowanie w ra-
mach ograniczen organizacyjnych, ekonomicz-
nych, technicznych.

Przygotowanie sie do egzaminu. 5
Tworzenie specyfikacji wymagan. 20
Praca zwiazana z: laboratorium 30
Praca zwiazana z: wyktad 30
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 5
Procentowy udzial pracy wtasnej studenta w 52,00%
sumarycznym obcigzeniu studenta

Sumaryczne obciazenie praca studenta 125

9. Status zaliczenia przedmiotu

Egzamin w formie testu z calego zakresu przedmiotu z pytaniami jednokrotnego i wielokrotnego wyboru w $cistym rezimie

CZasowym.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie

Praca zaliczeniowa

stacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja X 60 | EU-W6, EU-W1, EU-U1,
EU-K2, EU-K1, EU-U3,
EU-U2, EU-W5, EU-W4,
EU-W3, EU-W2

Ustna prezentacja projektu

Obecnosé na zajeciach X 30 | EU-W6, EU-W1, EU-U1,
EU-K2, EU-K1, EU-U3,
EU-U2, EU-W5, EU-W4,
EU-W3, EU-W2

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-W1, EU-U1, EU-K2,

EU-K1, EU-U3, EU-U2,
EU-W5, EU-W4, EU-W3,
EU-W2

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0 - 50 2,0
51 — 60 3,0
61 — 70 3,5
71 - 80 4,0
81 - 90 4,5
91 - 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie Slitirzed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
EU-W1 CP1 TP4, TP6, TP9, TP10, TP11, TP12, MK1, MK2, MK3,
TP13, TP14, TP15, TP18, TP19, TP20 MK4, MK5, MK6,

MK7, MKS8
EU-W2 CP1 TP3, TP4, TP11, TP12, TP13, TP14, MK1, MK2, MK3,
TP18, TP19, TP20 MK4, MK5, MKG6,

MK7, MKS8
EU-W3 CP1 TP5, TP6, TP7, TP9, TP10, TP11, MK1, MK2, MK3,
TP14, TP18 MK4, MK5, MKG6,

MK7, MKS8
EU-W4 CP1 TP1, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TPS, MK1, MK2, MK3,
TP9, TP10, TP11, TP12, TP13, TP14, MK4, MK5, MKG6,

TP18, TP19, TP20 MKT7, MKS8
EU-W5 CP1 TP2, TP8, TP10, TP14, TP20 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MKG6,

MKT7, MKS8
EU-W6 CP4 TP12, TP13, TP14 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MKG6,

MKT7, MKS8




Efekt uczenia sie rii)tirzed_ Tresci programowe Metody ksztalcenia
EU-U1 CP2 TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, TP10, TP11, | MK1, MK2, MK3,
TP14, TP20 MK4, MK5, MKG6,

MK7, MKS8
EU-U2 CP2 TP5, TP6, TP9, TP10, TP11, TP14, MK1, MK2, MK3,
TP20 MK4, MK5, MKG6,

MK7, MKS8
EU-U3 CP2 TP9, TP10, TP14, TP20 MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MKG6,

MK7, MKS8
EU-K1 CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP14, TP17, TP20 | MK1, MK2, MK3,
MK4, MK5, MKG6,

MK7, MKS8
EU-K2 CP3 TP3, TP4, TP11, TP13, TP14, TP16, MK1, MK2, MK3,
TP17, TP18, TP20 MK4, MK5, MKG6,

MK7, MKS8

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia
EU-W1 K1P_ W05, K1P W22
EU-W2 K1P_ W05, K1P W22
EU-W3 K1P_ W05, K1P W22
EU-W4 K1P_ W05, K1P W22
EU-W5 K1P_ W05, K1P W22
EU-W6 K1P_ W05, K1P_ W16,
K1P_ W22 K1P W09, K1IP W08
EU-U1 K1P Ul6, K1P_ Ulb, K1P_ U09,
K1P_ U08
EU-U2 K1P_Ul6, K1P_ Uls, K1P U009,
K1P_ U08
EU-U3 K1P_Ul6, K1P_ Uls, K1P_U09,
K1P_U08
EU-K1 K1P_ K06, K1P K04, K1P K03,
K1P_ K02
EU-K2 K1P_ K08, K1P K05, K1P K02,
K1P_ Ko01
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