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SYLABUS PRZEDMIOTU
Tworzenie ilustracji narzedziami 3D

1. CELE PRZEDMIOTU

Kod Cel
CP1 Uzyskanie wiedzy o sposobach wykorzystania grafiki 3D
CP2 Uzyskanie podstawowych umiejetno$ci w zakresie obstugi aplikacji dedykowanych grafice 3D

2. EFEKTY PRZEDMIOTOWE

WIEDZA
Kod Nazwa Realizuje cel Efekty  kie-
runkowe
EU-W1 Posiada podstawowsa wiedze na temat grafiki 3D i technologi tworze- | CP1 GK6_ W04,
nia obiektéw na jej potrzeby GK6_ W05,
GK6__ W09,
GK6_ W12
EU-W2 Posiada ogdlng wiedze na temat dziatania roznych aplikacji do grafiki | CP2 GK6_ W04,
3D GK6_ W05,
GK6__ W09,
GK6_ W12
UMIEJETNOSCI
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty kie-
runkowe
EU-U1 Potrafi dobra¢ oprogramowanie i technike do wymagan stawianych w | CP1, GK6_U01,
projekcie. CP2 GK6_U05,
GK6_U07
EU-U2 Potrafi w stopni podstawowym postugiwac sie réznorodnym oprogra- | CP1, GK6_U01,
mowanie dedykowanym do grafiki 3D. CP2 GK6_U05,
GK6_U07
KOMPETENCIJE
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty  kie-
runkowe
EU-K1 Potrafi przyja¢ konstruktywna krytyke i na jej podstawie szlifowaé¢ | CP1 GK6_ K01
swoOj projekt
3. TRESCI PROGRAMOWE
Kod Tematyka
TP1 Przedstawienie zastosowan grafiki 3D oraz charakterystyka srodowiska pracy grafika 3D - Przestawienie
sposobow wykorzystania oprogramowania 3D - Omoéwienie organizacji zajeé, literatury oraz przydatnych
7zrodet zasobow i informacji. - Wprowadzenie do generatywnej sztucznej inteligencji i omoéwienie jej

zastosowann w wspolczesnej pracy kreatywnej - Cwiczenia z Gen Al - Chat GPT oraz Leonardo.ai -
Opracowywanie inspiracji na produkt wykonywany na zaliczenie - Podsumowanie i omowienie wynikoéw
¢wiczen.




Kod

Tematyka

TP2

Modelowanie skrzyni Sci-Fi na podstawie grafiki koncepcyjnej dostarczonej przez prowadzacego. Po-
wtorka umiejetnosci modelowania w oprogramowaniu Blender z poprzedniego semestru wzbogacona o
nowe techniki. Konsultacja pomystéw na zadanie #2 - Packshot.

TP3

Jak robi¢ UV mapping w Blenderze? Co oznaczaja parametry shadera Principled BSDF w Blenderze?
Jak dzialaja tekstury? Tworzenie autorskiego materialu z wykorzystaniem tekstur. Konsultacje modeli
z zadania Packshot.

TP4

Malowanie tekstur, tworzenie masek do mieszania materialéw oraz tworzenie obiektéw typu “decal”. Mie-
szanie dwoch materialéw z wykorzystaniem masek. Dodanie do sceny obiektu “decal”. Finalne konsultacje
dotyczace zadania #2.

TP5

GU: Tworzenie kamery izometrycznej z wykorzystaniem wtyczki IsoCam. Tworzenie ilustracji izome-
trycznej. Dodawanie $wiatlta wolumetrycznego. Konsultacja pomystéow na zadanie #3 - ilustracje izo-
metrycznag TM: Blockout (blokowanie) lokacji i opracowywanie koncepcji bazujac na nim. Dodawanie
$wiatta wolumetrycznego.Blockout lokacji. Planowanie projektowanej przestrzeni. Dodawanie $wiatta
wolumetrycznego. Konsultacja pomystéow zadanie #3 - wizualizacja baru.

TP6

Wykorzystanie plikéw wektorowych .svg w programie Blender. Narzedzie do pisania tekstu w programie
Blender oraz obiekty typu Curve. Dodawanie plikow wektorowych .svg w programie Blender. Konsultacje
pomystow na zadanie #3 rozwinietych na podstawie blockoutu.

TP7

Renderowanie z wyodrebnieniem poszczegdlnych pass’éw w silniku Cycles. Compositing w programie
Blender. Post-produkcja w Adobe Photoshop. Praca nad projektami zaliczeniowymi oraz finalne konsul-
tacje projektow zaliczeniowych.

TP8

Oddanie prac zaliczeniowych. Przeglad i ocena prac zaliczeniowych wraz z komentarzem. Omoéwienie
pluséw i minuséw ztozonych projektow.
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