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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Projektowanie witryn internetowych i interfejséw uzytkownika 1

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu

Blok A: Multimedia

Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GD-PWI-DP
Rok studiow 3
Semestr 5
Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr inz. Magdalena Mirkowicz
Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Ocena Efektow 2
Razem godzin 47
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie umiejetnosci projektowania grafik responsywnych publikacji internetowych.
CP2 Opanowanie podstawowych zagadnien projektowania witryn w jezykach HTML i CSS.
CP3 Opanowanie umiejetnosci projektowania réznych form reklamowych dla Internetu.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Znajomos¢ podstaw projektowania layoutow graficznych stron internetowych na siatkach kolumnowych oraz podstawowych

zagadnien zwiazanych z typografia, kolorystyka i kompozycja projektéw webowych. Umiejetnos¢ obstugi programoéw
graficznych (Adobe Photoshop, Illustrator).

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Zna teorie projektowania interfejséw graficznych responsywnych witryn | CP1 GK6_WO02
internetowych na ekrany komputeréw osobistych, tabletow i smartfonow.
EU-W2 Wie jak czym charakteryzuja sie internetowe formy grafiki reklamowe;j. CP3 GK6_WO02,
GK6_W08
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Umie projektowac layouty graficzne stron internetowych w oparciu o siatki | CP1 GK6_U06,
kolumnowe w oparciu o zagadnienia kompozycji, typografii i kolorystyki, GK6_U12,
przeznaczonych na rézne szerokosci wyswietlaczy. GK6_U13
EU-U2 Potrafi zaprojektowac rézne formy grafiki reklamowej z przeznaczeniemdo | CP3 GK6_U12,
dystrybucji elektroniczne;. GK6_U13




Kompetencje

Kod Student jest gotow do: Realizuje cel Eii:y kierun-

EU-K1 Jest przygotowany do projektowania w aktualnych standardach i rozwija- | CP1, GK6_K04
jacych sie trendach technologicznych w zakresie publikacji internetowych. | CP2

EU-K2 Jest swiadomy wptywu projektowania internetowych form marketingo- | CP1, GK6_KO01,
wych na odbiorcéw. CP3 GK6_KO07

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

laboratorium

ocena efektow

Realizuje efekt

TP1

Rozrdznienie pojec grafiki internetowej i grafiki uzytkowej. User
Interface oraz User Experience (IU/UX) - definicja i wstepne
omowienie zagadnien. Rodzaje witryn internetowych: strony
firmowe i korporacyjne, serwisy handlowe, serwisy informa-
cyjne i strony czasopism, blogi, portfolio, strony oséb prywat-
nych, serwisy spotecznosciowe. Analiza przyktadowych projek-
tow i reaserch pozytywnych przyktadéw inspiracji w oparciu o
wspétczesne trendy.

w

o

EU-K1, EU-U1

TP2

Typy inspiracji: abstrakcyjna i bezposrednia. Podstawowe za-
gadnienia inspiracji abstrakcyjnej: kolor, ksztatt, faktury, dese-
nie, pusty obszar na przyktadach. Zagadnienia inspiracji bezpo-
$redniej: elementy anatomiczne, uktad elementéw, typografia
na przyktadach.

EU-K1, EU-U1, EU-W1

TP3

Zasady projektowania layout'u graficznego na siatce. GridSys-
tem w praktyce, przyktady i ich omdwienie. Analiza: szerokosci
siatek a wspotczesne trendy i technologie. Projektowanie desi-
gnu opartego o siatke i styleguide'u zawierajgcego standardowe
elementy strony internetowej, takie jak: input boxy, check boxy,
ratio boxy, hovery, kolory linkéw, podswietlenia tekstu, klasyfi-
kacja nagtowkéw, budowa formularzy, przyciski, itp.

10

EU-K1, EU-U1, EU-W1

TP4

Responsywny Web Design (RWD). Omowienie zagadnien: uktad
staty, ptynny i responsywny. Projektowanie designéow na
zmienng szerokos¢, wady i zalety oraz przyktady. Wyjasnienie
pojeciaresponsywnos¢. Wspotczesne technologie i idgce za nimi
mozliwosci projektowania. Cechy charakterystyczne respon-
sywnych stron internetowych. Dedykowany projekt witryny a
RWD - wady i zalety. Narzedzia i metodyka tworzenia projek-
tow odpowiadajacych na szerokos¢ nosnika.

12

EU-K1, EU-U1, EU-W1

TP5

Zagadnienia kompozycji elementéw na stronach internetowych
- wizualna harmonia, réwnowaga symetryczna, asymetryczna,
wyroznienie, powtarzanie, ciggtos¢, kontrast, proporcja i skala,
dynamizm a statyczna kompozycja, otwarta kompozycja i za-
mknieta. Tworzenie makiet web designéw w oparciu o prawi-
dtowe zasady rozmieszczenia elementéw. Programy do two-
rzenia makiet. Projektowanie zgodnie z zatozeniami User Expe-
rience. Ustugi zwigzane z internetowymi krojami pisma. Typo-
grafia i jej rozwéj w Internecie.

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W1,
EU-W2




Kod

Tematyka

laboratorium

ocena efektow

Realizuje efekt

TP6

Omowienie projektowania typow witryn internetowych: micro-
site, strony produktowe. Reklama w Internecie. Typy nosnikow
reklamowych, formaty graficzne reklam: popup, popunder, sky-
scrapper, billboard, mega-banner, super-banner, superstitial, in-
terstitial. Tworzenie storyboardéw dla banneréw reklamowych,
ideai zasady. Mailing jako regularny kontakt z subskrybentami —
charakterystyka projektowania, zagadnienia techniczne budowy
i zastosowanie mailingu elektronicznego. Projektowanie serwi-
séw handlowych. Pojecie e-commerce i szczegétowe omowienie
UXw projektach witryn handlowych. Ztozenie strony — omowie-
nie dziatania elementow znajdujacych sie powyzej i ponizej zto-
zenia strony. Hierarchia tresci, techniki rozmieszczania elemen-
tow w celu uzyskiwania lepszych wynikow sprzedazy. Metody
tworzenia prawidtowej kompozycji, techniki wyrézniania.

()}

o

EU-K1, EU-K2, EU-U2, EU-W2

TP7

Obecne trendy w projektowaniu witryn internetowych. Nowe
metody projektowania w zaleznosci od rozwijajacych sie jezy-
kéw programowania i mozliwosci technologicznych. Projekto-
wanie w stylu flat design. Omowienie gtéwnych przestanek i
przyczyn pojawienia sie stylu flat. Charakterystyka elementéw
sptaszczonych, trendy w kolorystyce i sposoby upraszczania gra-
fiki.

0 | EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-UZ,
EU-W1, EU-W2

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 47

Kod

Metoda

MK1

analiza przypadkow

MK2

dyskusja

MK3

instruktaz

MK4

materiaty dydaktyczne

MK5

praca z materiatami dydaktycznymi z UBI

MK6é6

realizowanie miniprojektéw w trakcie zaje¢

MK7

samodzielnie rozwigzywanie zadan pod nadzorem

8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta

Obciazenie

Praca nad miniprojektami

20

Praca nad projektem zaliczeniowym

40

Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium

45

Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2

Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h)

4

marycznym obcigzeniu studenta

Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 56,07%

Sumaryczne obcigzenie praca studenta

107

9. Status zaliczenia przedmiotu

- ocena z projektu zaliczeniowego - ocena z mini projektow - ocena z pracy na zajeciach - obecnos¢ na zajeciach

Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna

Zaliczenie

Praca zaliczeniowa

stacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

30 | EU-K1, EU-W1

Praca na zajeciach

10 | EU-K2, EU-U2, EU-W2

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach

Egzaminacyjny przeglad prac X

60 | EU-K1, EU-U1, EU-W1

Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-50 2,0
51-60 3,0
61-70 3,5
71-80 4,0
81-90 4,5

91-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ;(:(l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1 TP2, TP3, TP4, TP5, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-W2 CP3 TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-U1 CP1 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-U2 CP3 TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-K1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-K2 CP1,CP3 TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK6_WO02 P6S_WG

EU-W2 GK6_W08, GK6_W02 P6S_WG

EU-U1 GK6_U13, GK6_U12, GK6_U06 P6S_UW

EU-U2 GK6_U13, GK6_U12 P6S_UW

EU-K1 GK6_K04 P6S_KK

EU-K2 GK6_KO01, GK6_KO07 P6S_KO, P6S_UU
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