WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI STOSOWANE] | ZARZADZANIA WIT
POD AUSPICJAMI POLSKIE] AKADEMII NAUK

01-447 Warszawa \ ul. Newelska 6 \ www.WIT.edu.pl

WYDZIAL INFORMATYKI

Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 2-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Projektowanie kreatywne

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Grafika projektowa i ilustracyjna
Rodzaj przedmiotu Do wyboru

Kod przedmiotu GM-PKR-DP

Rok studiow 1

Semestr 1

Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr Jan Mtynarczyk

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Razem godzin 45
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Zapoznanie studentow z ideg ,,Design Thinking" w projektowaniu
CP2 Wyjasnienie etapdw procesu projektowego
CcP3 Wdrozenie studentéw do kreatywnego poszukiwania rozwigzan i poszukiwania wtasnego stylu

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Umiejetnos¢ postugiwania sie podstawowym oprogramowanie uzywanym do projektowania informacji wizualnej

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Student zna i rozumie procesy myslenia projektowego, jego etapy i zrédta | CP1, GK7_W02,
kreatywnosci w podejsciu ,Design Thinking” CP2, GK7_W07,
CP3 GK7_W10,
GK7_W12
EU-W2 Student zna i rozumie gtéwne zagadnienia zwigzane z ,mysleniem projek- | CP1, GK7_W06,
towym" w obszarze projektowania informacji wizualnej CP2 GK7_W10
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Student potrafi zorganizowac¢ wtasng prace projektowa z wykorzystaniem | CP3 GK7_U01,
wzorca ,Design Thinking” GK7_U03,
GK7_U11
EU-U2 Student potrafi wykorzysta¢ metode kreatywnego poszukiwania rozwigzan | CP3 GK7_U01,
dla uzyskania zaskakujacego rozwigzania strony formalnej projektu GK7_U06,
GK7_U10




Kompetencje

Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E:S:y kierun-

EU-K1 Student jest przygotowany do zaprezentowania wtasnego projektu graficz- | CP2 GK7_KO03,
nego GK7_KO06

EU-K2 Student jest przygotowany do uzyskania oryginalnego rozwiazania pla- | CP3 GK7_K04,
stycznego poprzez pobudzenie wtasnej kreatywnosci GK7_K06

6. Tresci programowe

£
2
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Idea ,Design Thinking” w odniesieniu do projektowaniainforma- | 6 | EU-U1, EU-W2
cji wizualnej. Proces myslenia projektowego i narzedzia projek-
towe uzywane w tym procesie.
TP2 Zmiana znaczenia formy w zaleznosci od kontekstu wystepowa- | 6 | EU-K2, EU-U1
nia (otoczenia innych form). Cwiczenie ,Jaka jest kropka”.
TP3 Etapy procesu projektowego od wczucia sie w oczekiwa- | 6 | EU-U1, EU-W1, EU-W2
nia klienta do testowania i krytyki projektu.  Cwiczenie
»Prawda-nieprawda”.
TP4 Metodyka tworzenia projektu oparta na stawianiu pytaniudzie- | 6 | EU-K2, EU-U1, EU-U2, EU-W1
laniu odpowiedzi. Cwiczenie ,Réwnowaga-nieréwnowaga”.
TP5 Zestawienie trzech projektéw w celu przeanalizowania sposo- | 6 | EU-W1, EU-W2
bow na uzyskanie zaskakujacego rozwigzania formalnego.
TP6 Realizacja zasadniczego projektu c¢wiczeniowego wybranego | 12 | EU-K2, EU-U1, EU-U2
przez studenta z zestawu propozyciji.
TP7 Przeglad zaliczeniowy wykonanych projektéw. Podsumowanie | 3 | EU-K1, EU-K2
zaje¢, dyskusja.
Razem godzin: 45
7. Metody ksztatcenia
Kod Metoda
MK1 ¢wiczenia indywidualne pod nadzorem
MK2 ¢wiczenia samodzielne poza zajeciami
MK3 dyskusja
MK4 instruktaz
MK5 korekta prac
MK6 pogadanka
MK7 wyjasnienie
8. Naktad pracy studenta
Aktywnos¢ studenta Obciazenie
Opracowanie koncepcji i wykonanie projektu zali- 20
czeniowego
Samodzielna praca nad projektami ¢wiczenio- 10
wymi
Praca z nauczycielem zwiazana z: laboratorium 45
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 40,00%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75
9. Status zaliczenia przedmiotu
Korekta projektu zaliczeniowego z udziatem pozostatych studentow
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac X 80 | EU-K2, EU-K1, EU-U2, EU-U1,
EU-W2, EU-W1
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach X 10 | EU-W2, EU-W1
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-U1
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena

0-40 2,0

41-50 3,0

51-60 3,5

61-70 4,0

71-80 4,5

81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie (nisitzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2, | TP3,TP4, TP5 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3 MKS5, MK6, MK7
EU-W2 CP1, CP2 TP1, TP3, TP5 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-U1 CP3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-U2 CP3 TP4, TP6 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7
EU-K1 CP2 TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7
EU-K2 CP3 TP2, TP4, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 GK7_W12, GK7_W10, GK7_W07, P7S_WG, P7S_WK
GK7_W02
EU-W2 GK7_W10, GK7_W06 P7S_WG
EU-U1 GK7_U11, GK7_U03, GK7_UO01 P75_UU, P7S_UW
EU-U2 GK7_U10, GK7_U06, GK7_UO01 P7S_UU, P7S_UW
EU-K1 GK7_K06, GK7_K03 P7S_KK, P7S_KR
EU-K2 GK7_K06, GK7_K04 P7S_KK, P7S_UU
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