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SYLABUS PRZEDMIOTU
Podstawy multimediéw 1

1. CELE PRZEDMIOTU

Kod Cel

CP1 Zapoznanie studenta z mozliwosciami programéw komputerowych w dziedzinie obrazowania i interakcji
dla potrzeb aplikacji multimedialnych.

CP2 Wyksztalcenie umiejetnosci wyboru wiasciwych narzedzi programowych dla realizacji konkretnego zadania
multimedialnego.

2. EFEKTY PRZEDMIOTOWE

WIEDZA
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty kie-
runkowe
EU-W1 Student zna i rozumie calo$ciowy proces twérezy prowadzacy do po- | CP1, GK6 W02
wstania aplikacji multimedialne;j. CP2
UMIEJETNOSCI
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty kie-
runkowe
EU-U1 Student potrafi twérczo korzystaé¢ z oprogramowania stuzacego do | CP1 GK6_U05
realizacji zadan zwigzanych z produkcja aplikacji multimedialne;j
EU-U2 Student potrafi stosowaé¢ adekwatne techniki obrazowania w celu re- | CP2 GK6_U01
alizacji aplikacji multimedialne;j.
KOMPETENCJE
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty  kie-
runkowe
EU-K1 Student ma $wiadomosé powszechnosci wykorzystywania technik | CP2 GK6 Ko7
multimedialnych w zyciu codziennym.

3. TRESCI PROGRAMOWE

Kod Tematyka
TP1 Historia mediéw

TP2 Projekt

TP3 Ocena efektéw

TP4 Narzedzia i formaty stosowane w mediach cyfrowych

TP5 Animacja w Adobe Photoshop

TP6 Animacja w After Effects

4. LITERATURA

LITERATURA PODSTAWOWA
1. Adobe Creative Team, Adobe After Effects CS5. Oficjalny podrecznik, Helion, 2011



LITERATURA UZUPEINIAJACA
1. Grzegorz Swierk, Lukasz Madurski, Multimedia. Obrébka dzwicku i filméw. Podstawy, Helion, 2004

STRONY WWW
1. Projekty i przyktady ze stron Adobe, www.adobe.com

PozosTAlE
1. Grzegorz Rogala, Materiaty dydaktyczne ,Historia multimediéw”

2. Grzegorz Rogala, Materialy dydaktyczne ,Narzedzia i formaty multimedialne”
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