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Kierunek studiow Informatyka
Profil Praktyczny

Stopien studiéow 1-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Inzynieria oprogramowania

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Wytwarzanie oprogramowania
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu ID-INO-DP

Rok studiow 3

Semestr 5

Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr inz. Jarostaw Zelinski

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Wyktad 30
Razem godzin 30
3. Cele przedmiotu

Kod Cel

CP1 Zapoznanie sig z celami i zadaniami inzynierii oprogramowania

CP2 Poznanie modeli procesu produkcji oprogramowania

CP3 Poznanie czynnikéw nietechnicznych w inzynierii oprogramowania

CP4 Zapoznanie sie z podejsciami do projektowania systemow informatycznych

CP5 Poznanie UML ‘a

CP6 Zapoznanie sie z podstawami testowania systeméw

CP7 Zapoznanie si¢ z parametrami niezawodnosciowymi , sposobami jej podnoszenia oraz technikami mierzenia

CcP8 Poznanie technik szacowania kosztéw oprogramowania

CP9 Poznanie podstaw inzynierii wymagan

CP10 Zapoznanie si¢ z metodami formalnymi specyfikacji oprogramowania

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Umiejetnos¢ programowania w jezyku obiektowym

5. Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe

EU-W1 UML CP5 IK6_WO06,
IK6_W12,
IK6_W21

EU-W2 modele produkcji oprogramowania CP2 IK6_WO06,
IK6_W12,
IK6_W21

EU-W3 podstawy testowania oprogramowania Cpé IK6_WO06,
IK6_W12,
IK6_W21




Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W4 metody specyfikacji systemow CP10, IK6_WO06,
CP9 IK6_W12,
IK6_W21
EU-W5 parametry niezawodnosciowe oprogramowania CP7 IK6_WO06,
IK6_W12,
IK6_W21
EU-W6 podejscia do projektowania systeméw CP4 IK6_WO06,
IK6_W12,
IK6_W21
EU-W7 metody szacowania kosztéw oprogramowania CP8 IK6_WO06,
IK6_W12,
IK6_W21
EU-W8 czynnosci inzynierii oprogramowania CP1 IK6_WO06,
IK6_W12,
IK6_W21
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 tworzy¢ modele w UML CP5 IK6_UO05,
IK6_U12,
IK6_U20
EU-U2 przetestowac modut oprogramowania CP6 IK6_U05,
IK6_U12,
IK6_U20
EU-U3 oszacowac koszty oprogramowania CP8 IK6_UO05,
IK6_U12,
IK6_U20
EU-U4 wskazac ryzyka zwigzane z produkcja oprogramowania CP1, IK6_U05,
CP2, IK6_U12,
CP3 IK6_U20
EU-U5 przygotowac specyfikacje systemu informatycznego CP1, IK6_UO05,
CP10, IK6_U12,
CP9 IK6_U20
EU-U6 przygotowac projekt systemu CP4, IK6_UO05,
CP5 IK6_U12,
IK6_U20
EU-U7 okresli¢ parametry niezawodnosciowe systemu CP7 IK6_U05,
IK6_U20,
IK6_U21
Kompetencje
. . i Efekty kierun-
Kod Student jest gotow do: Realizuje cel Kowe
EU-K1 zrozumienia przydatnosci inzynierii oprogramowania CP1 IK6_K03,
IK6_KO06
EU-K2 do projektowania systemow informatycznych CP10, IK6_KO03,
CP2, IK6_KO06
CP3,
CP4,
CP5,
CPs6,
CP7,
CP9
EU-K3 zrozumienia znaczenie specyfikacji oprogramowania CP10, IK6_K03,
CP9 IK6_KO06
EU-K4 zrozumienia potrzeby szacowania kosztéw oprogramowania CP8 IK6_K03,
IK6_KO06




6. Tresci programowe

3
=
3
Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Woprowadzenie do inzynierii oprogramowania 2 | EU-K1, EU-W8
TP2 Modele procesu produkcji oprogramowania. 3 | EU-W2, EU-W8
TP3 Czynniki nietechniczne w inzynierii oprogramowania 1 | EU-K1, EU-U4
TP4 Inzynieria wymagan 0 | EU-K3, EU-U5, EU-W8
TP5 Woprowadzenie do projektowania 3 | EU-K2, EU-U6, EU-W6
TP6 UML 10 | EU-K2, EU-U1, EU-W1, EU-W8
TP7 Testowanie oprogramowania 3 | EU-U2, EU-U4, EU-W3, EU-WS8
TP9 Szacowanie kosztow produkcji oprogramowania 2 | EU-K4, EU-U3, EU-W7, EU-W8
TP10 Niezawodnos¢ oprogramowania 2 | EU-U4, EU-U7, EU-WS5, EU-WS8
TP Formalne specyfikacje wymagan 2 | EU-W4, EU-W8
TP12 Projektowanie strukturalne 2 | EU-K2, EU-W8
Razem godzin: 30
7. Metody ksztatcenia
Kod Metoda
MK1 materiaty dydaktyczne
MK2 praca ze zrodtami literaturowymi
MK3 praca z materiatami dydaktycznymi z UBI
MK4 rozwigzywanie zadan przed audytorium
MK5 wyktad wsparty prezentacja komputerowa
8. Naktad pracy studenta
Aktywnos¢ studenta Obciazenie
praca z materiatami dydaktycznymi z UBI 10
Przygotowanie do egzaminu 20
Studiowanie literatury 5
Studiowanie materiatow wyktadowych 10
Praca z nauczycielem zwiazana z: wyktad 30
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 60,00%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 75
9. Status zaliczenia przedmiotu
Egzamin pisemny
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny X 80 | EU-W8, EU-W7, EU-WS6,
EU-WS5, EU-W4, EU-W3,
EU-WZ2, EU-W1, EU-U7,
EU-U6, EU-U5, EU-U4, EU-U3,
EU-U2, EU-U1, EU-K4, EU-K3,
EU-K2, EU-K1
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa
Miniprojekt
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach X 20 | EU-WS, EU-W7, EU-WS,
EU-WS5, EU-W4, EU-W3,
EU-W2, EU-W1, EU-U7,
EU-U6, EU-U5, EU-U4, EU-U3,
EU-U2, EU-U1, EU-K4, EU-K3,
EU-K2, EU-K1
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j
Prezentacja indywidualna
Prezentacja zespotowa
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5
81-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP5 TP6 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-W2 CP2 TP2 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-W3 CP6 TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-W4 CP10,CP9 | TP11 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-W5 CP7 TP10 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-W6 CP4 TP5 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-W7 CP8 TPO MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-W8 CP1 TP1, TP2, TP4, TP6, TP7, TP9, TP10, TP11, MK1, MK2, MK3, MK4,
TP12 MK5
EU-U1 CP5 TP6 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5




Efekt uczenia sie (nisitzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-U2 CP6 TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-U3 CP8 TP9 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-U4 CP1, CP2, | TP3,TP7,TP10 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3 MK5
EU-U5 CP1, TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP10, CP9S MK5
EU-U6 CP4, CP5 TP5 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-U7 CP7 TP10 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-K1 CP1 TP1, TP3 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-K2 CP10, TP5, TP6, TP12 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP2, CP3, MK5
CP4, CP5,
CP6, CP7,
CP9
EU-K3 CP10,CP9 | TP4 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5
EU-K4 CP8 TP9 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5

12. Odniesienie efektéw uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia
EU-W1 IK6_W21, IK6_W12, IK6_W06 P6S_WG

EU-W2 IK6_W21, IK6_W12, IK6_W06 P6S_WG

EU-W3 IK6_W21, IK6_W12, IK6_W06 P6S_WG

EU-W4 IK6_W21, IK6_W12, IK6_W06 P6S_WG

EU-W5 IK6_W21, IK6_W12, IK6_W06 P6S_WG

EU-W6 IK6_W21, IK6_W12, IK6_W06 P6S_WG

EU-W7 IK6_W21, IK6_W12, IK6_W06 P6S_WG

EU-W8 IK6_W21, IK6_W12, IK6_W06 P6S_WG

EU-U1 IK6_U20, IK6_UO05, IK6_U12 P6S_UK, P6S_UW
EU-U2 IK6_U20, IK6_UO05, IK6_U12 P6S_UK, P6S_UW
EU-U3 IK6_U20, IK6_UO05, IK6_U12 P6S_UK, P6S_UW
EU-U4 IK6_U20, IK6_UO05, IK6_U12 P6S_UK, P6S_UW
EU-U5 IK6_U20, IK6_UO05, IK6_U12 P6S_UK, P6S_UW
EU-U6 IK6_U20, IK6_UO05, IK6_U12 P6S_UK, P6S_UW
EU-U7 IK6_U21, IK6_U20, IK6_U05 P6S_UK, P6S_UW
EU-K1 IK6_KO06, IK6_K03 P6S_KK, P6S_KR
EU-K2 IK6_KO06, IK6_KO03 P6S_KK, P6S_KR
EU-K3 IK6_KO06, IK6_K03 P6S_KK, P6S_KR
EU-K4 IK6_KO06, IK6_KO03 P6S_KK, P6S_KR
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14. Informacje o nauczycielach akademickich
Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. mgr inz. Jarostaw Zelinski

Osoby prowadzace przedmiot
1. mgr inz. Jarostaw Zelinski



