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Profil Ogolnoakademicki
Stopieni studiow 1-go stopnia
Forma studiéw niestacjonarne

SYLABUS PRZEDMIOTU
Projektowanie ksigzek

1. CELE PRZEDMIOTU

Kod Cel

CP1 Zapoznanie studenta z podstawowymi regutami projektowymi i technicznymi aspektami projektowania
ksiazek.

CP2 Praktyczne zastosowanie wiedzy przedmiotowej zdobytej w trakcie catych dotychczasowych studidow.

CP3 Nabywanie umiejetnoéci racjonalnego kompletowania i odpowiedniej selekcji materiatéw koniecznych do
realizacji projektu ksiazki.

CP4 Umiejetnosé wyboru narzedzi graficznych i technik poligraficzno-introligatorskich stuzacych poprawnej
produke;ji ksiazki.

2. EFEKTY PRZEDMIOTOWE

WIEDZA
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty  kie-
runkowe
EU-W1 Zna metody i narzedzia niezbedne do realizacji dowolnej publikacji | CP1, GK6_ W01,
ksiazkowe;j. CP2, GK6_ W02,
CP3, GK6_ W05,
CP4 GK6_ W06
EU-W2 Potrafi we wlasciwy i wszechstronny sposéb wykorzystaé¢ swoja wie- | CP1, GK6_ W01,
dze przedmiotowa do realizacji publikacji ksiazkowe;j. CP2, GK6_ W02,
CP3, GK6_ W07
CP4
UMIEJETNOSCI
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty  kie-
runkowe
EU-U1 Potrafi zaprojektowa¢ dowolng publikacje ksiazkows zgodnie z pod- | CP1, GK6_U01,
stawowymi regutami projektowania ksiazek. CP2, GK6_U02,
CP3, GK6_U03,
CP4 GK6_U04
KOMPETENCIJE
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty  kie-
runkowe
EU-K1 Potrafi wspolpracowac z grupa studencks oraz grupa zawodowa, na- | CP1, GK6_KO01,
wigzywaé wlasciwe relacje oraz wykazywaé sie skutecznoscia i odpo- | CP2, GK6 K02,
wiedzialnodcia w realizacji projektow graficznych. CP3, GK6 K03,
CP4 GK6_Ko04
EU-K2 Potrafi zaprojektowaé ksiazke tradycyjna w oparciu o klasyczne re- | CP1, GK6 K02
guly projektowe i wspotczesne uwarunkowania techniczne. Potrafi za- | CP2,
projektowaé kazda publikacje ksiazkowa bez wzgledu na rodzaj edycji | CP3,
i publikacji - tak drukowana, jak publikowana cyfrowo. CP4




3. TRESCI PROGRAMOWE

Kod Tematyka

TP1 Ogolne i szczegdtowe informacje niezbedne do samodzielnego projektowania ksiazek. Uczenie dokonywa-
nia selekcji i samodzielnych wyboréw odpowiednich technik prepressu, druku i postpressu wplywajacych
na koncowy efekt projektowy i wydawniczy.

TP2 Koncepcyjna i praktyczna realizacja ksiazkowej serii wydawniczej. Nabywanie umiejetnosci stosowania
indywidualnej wiedzy tematycznej w grupowej realizacji jednej publikacji.

4. LITERATURA

LITERATURA PODSTAWOWA

1. Andrzej Tomaszewski, Architektura ksiazki. Dla wydawcow, redaktorow, poligrafow, grafikow, autorow,
ksiegoznawcow i bibliofilow, COB-RPP, Warszawa 2019

2. Michael Mitchell, Susan Wightman, Typografia ksigzki. Podrecznik projektanta, d2d.pl, Krakow 2015

LITERATURA UZUPEENIAJACA
1. Enric Jardi, Twenty two tips on typography, Actar Publishers, November 1, 2007

2. Keith Houston, Ksiazka - Najpotezniejszy przedmiot naszych czaséw zbadany od deski do deski, Karakter, Krakdw
2017

STRONY WWW
1. Kapitatka na ksigzce — do czego stuzy i skad sie wziela?, http://jangrochocki.pl/do-czego-sluzy-kapitalka/

2. Dlaczego tytuly ksiazek sa drukowane w réznych kierunkach?, http://jangrochocki.pl/tytuly-ksiazek/

3. Po co ksiazce duze marginesy?, http://jangrochocki.pl/po-co-ksiazce-duze-marginesy /

I

. PROJEKT KSIAZKA: Projektant Rozmowa z Przemkiem Debowskim, https://www.dwutygodnik.com /artykul/
5317-projekt-ksiazka-projektant.html
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