Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez :** *

dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska v
Akademia WIT w Warszawie Wydzial Technologii Informatycznych i Zarzadzania
Kierunek studiéw Informatyczne Techniki Zarzadzania
Profil Praktyczny
Stopieni studiéw -
Forma studiéw stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Projektowanie graficzne

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Brak
Rodzaj przedmiotu Nieokreslony
Kod przedmiotu TZS-FW3-FS
Rok studiow -

Semestr —

Osoba odpowiedzialna za przedmiot Aneta Lozak
Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 16
Razem godzin 16
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Przekazanie studentom podstaw wiedzy z obstugi programéw graficznych przydatnej podczas tworzenia
projektéw.
CP2 Studenci potrafia identyfikowac zadania, dobiera¢ wlasciwe metody ich rozwiazania oraz metody tworzenia

projektéw z uzyciem narzedzi graficznych oraz opanuja obstluge oprogramowania graficznego, takiego jak
Canva czy Vectr co pozwoli im na tworzenie i edycje grafiki oraz ilustracji.

CP3 Zdobycie kompetencji w zakresie postugiwania si¢ materialami i programami zgodnie z prawem i normami
spolecznymi, oraz przystosowania sie¢ do potrzeb rynku pracy.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji
Brak wstepnych wymagari.
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5. Efekty uczenia sie
Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —lde-

runkowe

EU-W1 Uczestnicy beda w stanie opisa¢ podstawowe pojecia zwigzane z pro- | CP1, K1P_ W05,
jektowaniem graficznym, takie jak definicja, znaczenie, zastosowa- | CP2, K2P W07,
nie oraz wplyw projektowania graficznego na rézne obszary zycia co- | CP3 K2P W17
dziennego i biznesowego.

EU-W2 Uczestnicy zdobeda wiedze na temat historii projektowania graficz- | CP1, K1P W05,
nego, poczawszy od rozwoju pisma i typografii, poprzez kluczowe | CP2, K1P_ W07,
style artystyczne, az po wspélczesne narzedzia graficzne. CP3 K2P W17

EU-W3 Uczestnicy naucza sie rozrézniaé¢ i opisywaé rézne modele koloréw | CP1, K1P_ W05,
(RGB, CMYK, Pantone) oraz rozumie¢ ich zastosowania w projek- | CP2, K1P_ W07,
tach graficznych. CP3 K2P W17

EU-W4 Uczestnicy beda swiadomi znaczenia typografii oraz zasad kompo- | CP1, K1P_ W05,
zycji, takich jak zloty podzial, regula tréjpodziatu, rytm, kontrast i | CP2, K1P W07,
jednos$é w projektowaniu wizualnym. CP3 K2P W17

Umiejetnosci

Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —lde-

runkowe

EU-U1 Uczestnicy naucza sie korzystaé¢ z narzedzi graficznych, takich jak | CP1, K1P_ U05,
Canva/Vectr, do tworzenia projektéw od podstaw oraz modyfikacji | CP2, K1P_ U09,
istniejacych szablonéw. CP3 K1P_U11,

K2p U17

EU-U2 Uczestnicy beda potrafili tworzyé palety koloréw oraz stosowaé za- | CP1, K1P_ U05,
sady harmonii barw w réznych mediach, zaré6wno drukowanych, jak | CP2, K1P_ U09,
i cyfrowych. CP3 K1P_U11,

K2p U17

EU-U3 Uczestnicy zdobeda umiejetnosci projektowania typografii, laczenia | CP1, K1P_ U05,
fontéw oraz stosowania zasad takich jak kerning, tracking i interlinia | CP2, K1P_U09,
w celu osiggniecia estetyki i czytelnosci przekazu. CP3 K1P_Ul11,

K2p U17

EU-U4 Uczestnicy beda potrafili wykorzystywaé zasady kompozycji do two- | CP1, K1P_ U05,
rzenia ukladéw wizualnych, uwzgledniajac rézne rodzaje kompozycji | CP2, K1P_U09,
(symetryczna, asymetryczna, statyczna, dynamiczna) i siatki projek- | CP3 K1P_U11,
towe. K2p U17

Kompetencje

Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Efekty — kie-

runkowe

EU-K1 Uczestnicy beda w stanie promowaé¢ w swoim srodowisku §wiadomosé | CP1, K1P_ KO01,
znaczenia estetyki wizualnej oraz dobrej komunikacji graficznej, pod- | CP2, K1P KO3,
kreslajac wplyw projektowania na percepcje odbiorcéw. CP3 K2P K05

EU-K2 Uczestnicy rozwinag kompetencje zwigzane ze wspieraniem ro- | CP1, K1P_ KO01,
dziny /znajomych /wspélpracownikéw w procesie projektowania, | CP2, K1P_ K03,
dzielac sie wiedza o najlepszych praktykach oraz podejsciach do two- | CP3 K2P K05
rzenia materialéw wizualnych.

EU-K3 Uczestnicy beda potrafili efektywnie prezentowaé swoje projekty | CP1, K1P_ KO01,
graficzne budujac zrozumienie i przekonanie co do zastosowanych | CP2, K1P KO3,
rozwiazan projektowych. CP3 K2P K05
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6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

laboratorium

Realizuje efekt

TP1

Wprowadzenie do projektowania graficznego Definicja pro-
jektowania graficznego - projektowanie graficzne jako
interdyscyplinarna dziedzina, laczaca sztuke wizualng,
komunikacje oraz aspekty technologiczne. Znacze-
nie projektowania graficznego - rola projektowania w
ksztaltowaniu przekazu wizualnego, zaréwno w kontekscie
estetycznym, jak i pragmatycznym. Zastosowanie w co-
dziennym zyciu i biznesie - projektowanie graficzne w re-
klamie, mediach cyfrowych, edukacji, sztuce uzytkowej
oraz w projektowaniu interfejséw uzytkownika (UT). Wplyw
projektowania graficznego na rézne obszary - jak design
ksztaltuje doswiadczenia uzytkownikéw indywidualnych,
firm oraz instytucji publicznych.

[\

EU-K1, EU-K2, BU-K3,
EU-W1, EU-W2

TP2

Poczatki projektowania graficznego - od malowidet jaski-
niowych po rozwdj systemoéw pisma, ewolucja wizualnej ko-
munikacji cztowieka. Znaczenie rozwoju pisma i typogra-
fii - kluczowa rola typografii w komunikacji wizualnej, z
naciskiem na jej wplyw na czytelnosé i estetyke przekazu.
Rozwéj technologii a projektowanie - wplyw technologii od
prasy drukarskiej do wspdlczesnych narzedzi graficznych,
analiza zmian w procesie tworzenia i dystrybucji projektow
graficznych. Wptyw kluczowych styléw i ruchéw artystycz-
nych - oméwienie styléw takich jak Bauhaus, Art Nouveau,
Pop Art oraz inspiracji secesyjnej sztuka japonska na pod-
stawie prezentacji oraz materialéw o plakatach (,PGK pla-
kat.pdf”), z uwzglednieniem ich oddzialywania na dzisiejsze
trendy w projektowaniu. Znani projektanci - dorobek ta-
kich postaci jak Jan Tschichold, Saul Bass i Paul Rand oraz
przykiady ich plakatéw i wplyw na wspélczesne projekto-
wanie, podkreslajac ich innowacyjne podejscie i dziedzictwo
w $wiecie designu.

2 | EU-K1, EU-K2, EU-K3,
EU-W1, EU-W2

TP3

Narzedzia projektowe - Canva. Wprowadzenie do Canvy -
oméwienie interfejsu uzytkownika i funkcji narzedzia, z na-
ciskiem na jego intuicyjnosé i tatwosé obstugi. Praca z sza-
blonami - modyfikacja istniejgcych szablonéw do specyficz-
nych potrzeb, uwzgledniajac zasady dotyczace kolorystyki
i typografii (,zasady tworzenia prezentacji.pdf”), aby za-
pewnié¢ spéjnosé wizualng. Tworzenie wlasnych projektow
- tworzenie projektu od podstaw, wykorzystujac poznane
narzedzia i techniki.

2 | EU-UL, EU-U2, EU-W4
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Kod

Tematyka

laboratorium

Realizuje efekt

TP4

Teoria koloru Podstawy teorii koloru - oméwienie kota
barw, barw podstawowych, pochodnych i dopeliajacych,
z uwzglednieniem zasad harmonii koloréw. Psychologia ko-
loru - jak kolory wplywaja na emocje i percepcje odbiorcow,
w tym analiza zastosowania kolorystyki w plakatach pro-
pagandowych i reklamowych (,PGK plakat.pdf”), aby le-
piej zrozumieé ich oddzialywanie na publiczno$é. Modele
koloréw: RGB, CMYK i Pantone — réznice i zastosowa-
nia, wraz z oméwieniem ich praktycznego wykorzystania w
projektach graficznych. Tworzenie palet kolorystycznych -
warsztat z tworzenia palet koloréw w kontekscie réznych
mediéw, wykorzystujac narzedzia i techniki doboru barw.
Praktyczne ¢wiczenie - zaprojektowanie w aplikacji CANVA
grafiki internetowej (np. do mediéw spolecznosciowych)
zgodnie z wytycznymi dotyczacymi rozdzielczosci, formatu
i kolorystyki, bazujac na prezentacji oraz przykladach z ma-
teriatu ,,grafika do internetu.pdf”, skupiajac sie na efektyw-
nym przekazie wizualnym.

EU-UL, EU-U2, EU-W3,
EU-W4

TP5

Typografia Anatomia litery - zrozumienie struktury litery,
proporcji i elementéw takich jak szeryfy, oczka, kreski i
ogonki, co jest podstawa do swiadomego projektowania ty-
pograficznego. Klasyfikacja fontow - oméwienie fontéw sze-
ryfowych, bezszeryfowych, monospace, pisanki i dekoracyj-
nych, z uwzglednieniem ich zastosowari w réznych kontek-
stach. Zasady typografii - Kerning, tracking i interlinia w
budowaniu kompozycji, podkreslajac znaczenie czytelnosci
tekstu i estetyki przekazu. Laczenie fontéw - zaprojekto-
wanie w aplikacji CANVA zestawéw typograficznych dla
réznych mediéw, bazujac na zasadach spéjnosci wizualnej
z uwzglednieniem wytycznych przedstawionych w prezen-
tacji oraz w materiale ,zasady tworzenia prezentacji.pdf”
dotyczacych spdéjnosci typograficznej i ograniczenia ilosci
krojéw pisma

2 | BU-UL, EU-U3, EU-U4, EU-W4
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Kod

laboratorium

Tematyka Realizuje efekt

TP6

Kompozycja i uklad Zasady kompozycji - zloty po- | 2 | EU-K3, EU-U1, EU-U4, EU-W4
dzial, regula tréjpodziatu, rytm, kontrast i jednosé, z
uwzglednieniem ich praktycznego zastosowania w projek-
towaniu graficznym. Rodzaje kompozycji - kompozycja
otwarta, zamknieta, statyczna, dynamiczna, symetryczna,
asymetryczna — przyklady i oméwienie na podstawie pre-
zentacji oraz materiatu , kompozycja.pdf”, aby lepiej zrozu-
mie¢ ich wplyw na odbiér wizualny. Siatki projektowe - rola
siatek w projektowaniu uktadéw wizualnych, podkreslajac
ich znaczenie w utrzymaniu spéjnosci i réwnowagi kompo-
zycji. Tworzenie hierarchii wizualnej - praktyczny warsztat
w aplikacji CANVA z projektowania ukladéw, skupiajace
sie na efektywnym kierowaniu uwagi odbiorcy poprzez od-
powiednie rozmieszczenie i wyréznienie elementéw. Warsz-
tat uwzglednia zasady przedstawione w prezentacji praz
materiale ,.kompozycja.pdf”.

TP7

Praca z grafika wektorowa Podstawy grafiki wektoro- | 2 | EU-U1, EU-U4
wej - skalowalnosé i zastosowania grafiki wektorowej, z
uwzglednieniem jej przewagi nad grafikg rastrowa w two-
rzeniu precyzyjnych i skalowalnych ilustracji. Tworze-
nie i edycja ksztaltéw - praca z narzedziami do ryso-
wania i edycji ksztaltow, obejmujaca techniki tworzenia
ztozonych kompozycji oraz manipulacji punktami i krzy-
wymi. Cwiczenie praktyczne - projektowanie z wykorzy-
staniem aplikacji VECTR prostego logo lub ikony, ktére
bedg mogly byé adaptowane do réznych formatéw, zgod-
nie z wytycznymi przedstawionymi w prezentacji oraz ma-
teriale ,grafika do internetu.pdf”’, z naciskiem na uniwer-
salnosé i czytelnosé.

TP8

Praca z grafika rastrowa Podstawy grafiki rastrowej | 2 | EU-U2, EU-U4
- r6znice miedzy grafika wektorowa a rastrowa, ze
szczegblnym uwzglednieniem ich zalet i ograniczen w
réznych zastosowaniach. Edycja obrazéw - kadrowanie,
zmiana rozmiaru, korekcja koloréw, a takze wykorzystanie
narzedzi do retuszu i poprawy jakosci zdje¢. Zastosowanie
efektow i filtrow - przeglad dostepnych efektéw w grafice
rastrowej, umozliwiajacych kreatywne przeksztalcanie ob-
razéw i nadawanie im unikalnego charakteru. Optymaliza-
cja obrazoéw - wybér formatu pliku i kompresja do mediéw
internetowych, z naciskiem na zachowanie jakosci przy mi-
nimalnym rozmiarze pliku.

Razem godzin: 16

7. Metody ksztalcenia

Kod Metoda
MK1 ¢éwiczenia indywidualne pod nadzorem
MK2 korekta prac
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Kod

Metoda

MK3

miniprojekt indywidualny realizowany na zajeciach

MK4

prezentacja multimedialna

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosé studenta Obciazenie
Praca wlasna studenta 9
Praca z nauczycielem zwiazana z: laborato- 16
rium
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 1
Procentowy udzial pracy witasnej studenta w 36,00%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 25
9. Status zaliczenia przedmiotu
Prezentacja projektow zaliczeniowych oraz wypelnienie ankiety.
Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X
10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie
Sktadowe oceny koricowej
Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

60 | EU-K3, EU-K2, EU-K1,
EU-U1, EU-U2, EU-U3,
EU-U4, EU-W4, EU-W3,
EU-W2, EU-W1

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacjg

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkéwka

Aktywnosé na zajeciach

40 | EU-K3, EU-K2, EU-K1,
EU-U1, EU-U2, EU-U3,
EU-U4, EU-W4, EU-W3,
EU-W2, EU-W1

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa
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Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0-50 2,0
51 - 60 3,0
61 - 70 3,5
71 - 80 4,0
81 -190 4,5
91 - 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie C?I przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu

EU-W1 CP1, TP1, TP2 MK1, MK2, MK3,
CP2, MK4
CP3

EU-W2 CP1, TP1, TP2 MK1, MK2, MK3,
CP2, MKA4
CP3

EU-W3 CP1, TP4 MK1, MK2, MK3,
CP2, MKA4
CP3

EU-W4 CP1, TP3, TP4, TP5, TP6 MK1, MK2, MK3,
CP2, MKA4
CP3

EU-U1 CP1, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3,
CP2, MKA4
CP3

EU-U2 CP1, TP3, TP4, TPS MK1, MK2, MK3,
CP2, MKA4
CP3

EU-U3 CP1, TP5 MK1, MK2, MK3,
CP2, MK4
CP3

EU-U4 CP1, TP5, TP6, TP7, TPS8 MK1, MK2, MK3,
CP2, MK4
CP3

EU-K1 CP1, TP1, TP2 MK1, MK2, MK3,
CP2, MK4
CP3

EU-K2 CP1, TP1, TP2 MK1, MK2, MK3,
CP2, MK4
CP3

EU-K3 CP1, TP1, TP2, TP6 MK1, MK2, MK3,
CP2, MK4
CP3

12. Odniesienie efektow

uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia

uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W1 K2P W17, K1P_ W05, K2P W07 | P6S_WG, P7S_ WG, P7S_ WK

EU-W2 K2P W17, K1P_ W07, K1IP_ W05 | P6S_WG, P6S_WK, P7S WK

EU-W3 K2P W17, K1P_ W07, K1IP__ W05 | P6S_WG, P6S_WK, P7S WK
TZS-FW3-FS
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Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia

uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W4 K2P W17, K1P_ W07, KIP_ W05 | P6S_WG, P6S_WK, P7S WK

EU-U1 K1P_ Ull, K1P_U09, K2P U17, P6S_UO, P6S_UU, P6S_ UW,
K1P_ U05 P7S_ UK

EU-U2 K1P_Ull, K1P U09, K2P U17, P6S_UO, P6S_UU, P6S_UW,
K1P_U05 P7S_UK

EU-U3 K1P_Ull, K1P U09, K2P U17, P6S_UO, P6S_UU, P6S_UW,
K1P_U05 P7S_UK

EU-U4 K1P Ull, K1P_U09, K2P U17, P6S_UO, P6S_UU, P6S_ UW,
K1P_U05 P7S_UK

EU-K1 K2P KO05, K1P_ K03, K1P_ K01 P6S_ KK, P6S_ KR, P7S_KR

EU-K2 K2P KO05, K1IP K03, K1P_KO01 P6S_ KK, P6S_ KR, P7S_KR

EU-K3 K2P KO05, K1P_K03, K1P_ K01 P6S_ KK, P6S_ KR, P7S_KR

13. Literatura

Literatura podstawowa
1. Adrian Frutiger, Czlowiek i jego znaki, d2d.pl, Krakéw 2022

2. Jean Ulysses Voelker, Porzadek w projektowaniu, d2d.pl, Krakéw 2020
3. Nigel French, Hugh D’Andrade, Zréb projekt typo, d2d.pl, Krakéw 2022

Literatura uzupelniajaca

1. Don Norman, Dizajn na co dzien, Karakter, 2019

Strony WWW

1. Grafmag, to internetowy magazyn istniejacy w sieci od 2012 roku. Piszemy o grafice, projektowaniu, tworzeniu
stron i szeroko pojetym designie. W swiecie szybkich i plytkich informacji staramy sie dostarczaé rzetelna i
sprawdzona wiedze, pozytywne bodzce i dobre przyklady., https://grafmag.pl/

2. Akademia WIT w Warszawie, Magazyn naukowy o projektowaniu graficznym i nowych mediach wydawany
kwartalnie przez Akademie WIT z siedzibg w Warszawie. Kwartalnik jest polem do wymiany doswiadczen,
publikacji badan, czy prezentowania nowych koncepcji projektowych. Publikowane w nim artykuly i badania
realizowane sa przez projektantéow graficznych, teoretykow dizajnu, fotograféw, projektantéw produktéw
interaktywnych i interfejséw uzytkownika, grafikéw 3D oraz twércéw filméw, animacji oraz innych form
multimedialnych., dsignn.online

Pozostale

1. O magazynie Magazyn naukowy o projektowaniu graficznym i nowych mediach wydawany kwartalnie przez
Akademie WIT z siedzibg w Warszawie.

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. Aneta Lozak

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Malgorzata Sobociriska-Kiss

2. Aneta Lozak

3. Przemystaw Grabowski
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