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Profil Praktyczny

Stopieni studiéw 2-go stopnia

Forma studiéw niestacjonarne

Sylabus przedmiotu

Zarzadzanie procesami biznesowymi - warsztaty

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Koncepcje i metody zarzadzania
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu TZM-ZPB-ZR

Rok studiow 1

Semestr 1

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr Marek Zborowski

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 24
Razem godzin 24

3. Cele przedmiotu

Kod Cel

CP1 Zapoznanie studentéw z elementami notacji BPMN (Business Process Model and Notation)

CP2 Nauczenie studentéw stosowania: diagraméw, modeli i srodowisk wykorzystywanych w modelowaniu
proceséw biznesowych.

CP3 Nauczenie studentéw identyfikowania i modelowania elementéw wchodzacych w sktad proceséw bizneso-
wych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Wiedza i umiejetnosci z zakresu postugiwania sie komputerem oraz teorii zarzadzania organizacja.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Blekty lde-
runkowe
EU-W1 Student zna i rozumie podejscie do modelowania proceséw bizneso- | CP1 K1P W13
wych z wykorzystaniem notacji BPMN.
EU-W2 Student zna i rozumie diagramy, srodowiska, mapy i modele stoso- | CP2 K1P W13
wane w modelowaniu proceséw biznesowych.
EU-W3 Student zna i rozumie odwzorowanie elementéow organizacyjnych w | CP3 K1P_ W13
obiektach srodowiska modelowania proceséw biznesowych.
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe
EU-U1 Student potrafi zidentyfikowadé cele proceséw biznesowych organizacji | CP1 K1P_ U22
i odwzorowaé je w diagramach.
EU-U2 Student potrafi uzywaé¢ odpowiednich diagramoéw, srodowisk, map i | CP2 K1P_ U22
modeli w celu zobrazowania zadan realizowanych w organizacji.
EU-U3 Student potrafi uzywaé elementéw diagramoéw w celu odwzorowania | CP3 K1P U22
sktadowych proceséw.




Kompetencje

Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Bfekty — kie-
runkowe

EU-K1 Student jest gotowy do poprawnego zamodelowania wybranego pro- | CP1 K2P K06
cesu biznesowego organizacji.

EU-K2 Student jest gotowy do poprawnego wybrania diagraméw, srodowisk, | CP2 K2P KO06
map i modeli w modelowaniu proceséw biznesowych organizacji.

EU-K3 Student jest gotowy do wuzywania aplikacji komputerowej | CP3 K2P KO06
wspomagajacej modelowanie proceséw biznesowych.

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

laboratorium

Realizuje efekt

TP1

Wprowadzenie do BPMN - Proces i model procesu Dlaczego
notacja BPMN? Oméwienie pracy w BOC ADONIS.

EU-K1, EU-UL, EU-W1

TP2

Podstawy modelowania oraz odwzorowanie miejsca realiza-
cji proceséw biznesowych - tory i baseny w BOC ADONIS.

EU-K2, EU-U2, EU-W2

TP3

Definiowanie i wykorzystanie obiektu Rola. Odpowie-
dzialny za wykonanie. Budowa Modelu Srodowiska Pracy
w BOC ADONIS.

EU-K2, EU-U2, EU-W2

TP4

Zespolowa realizacja projektu proceséw biznesowych
obejmujgca: trzy diagramy proceséw biznesowych, Model
Srodowiska Pracy i Mape Proceséw Biznesowych w BOC
ADONIS.

EU-K3, EU-U3, EU-W3

TP5

Definiowanie i wykorzystanie: Modelu Systeméw IT, pod-
procesu i odwzorowanie klienta w diagramach proceséw biz-

nesowych w BOC ADONIS.

EU-K2, BU-U3, EU-W2

TP6

Definiowanie i wykorzystanie obiektéw w Modelu Pro-
duktéw, Modelu Ryzyka, Modelu Kontroli i Modelu Do-
kumentéw w BOC ADONIS.

EU-K3, EU-U2, EU-W3

TP7

Omowienie zagadnienia zdarzen posrednich pierwszego
rodzaju. Symbol ogélny, Komunikat, Zdarzenie zega-
rowe, Eskalacja, Blad, Anulowanie, Kompensacja, Waru-
nek (reguta), Sygnal, Zdarzenie zlozone, Zdarzenie zlozone
réwnolegle, bLacze.  Prezentacja zastosowania zdarzen
koncowych. Omoéwienie wytycznych do projektu na za-
liczenie przedmiotu. Praca w podgrupach nad realizacja
projektu. Konsultacje pomystéw studentéw na projekt na
zaliczenie przedmiotu.

EU-K2, EU-U3, EU-W3

TP8

Wystapienia grup studentéw i omoéwienie projektéw zreali-
zowanych na zaliczenie przedmiotu.

EU-K3, EU-U3, EU-W3

7. Metody ksztalcenia

Razem godzin: 24

Kod Metoda
MK1 éwiczenia indywidualne pod nadzorem

MK2 ¢éwiczenia samodzielne poza zajeciami

MK3 ¢wiczenia zespolowe pod nadzorem

MK4 instruktaz

MK5 korekta prac

MK6 praca z materialami dydaktycznymi

MKT7 praca z materialami dydaktycznymi z UBI
MKS prezentacja multimedialna

MK9 projekt zespolowy realizowany poza zajeciami
MK10 wyklad konwersatoryjny




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosé studenta Obciazenie

Samodzielne wykonanie prac domo- 51
wych (projekt), przegladanie materialéw
udostepnionych przez wykladowce.
Praca zwigzana z: laboratorium 24
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udzial pracy wilasnej studenta w 68,00%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 75

9. Status zaliczenia przedmiotu

Projekt zrealizowany w grupach i prezentowany podczas ostatnich zajeé.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

niestacjonarne

10. Metody weryfikacji efektow uczenia sie

Sktadowe oceny koricowej

Forma sprawdzenia

Wybrana forma

Punktacja

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacjg

Realizuje efekt

Ustna prezentacja projektu

100 | EU-K3, EU-K2, EU-K1,

EU-U3, EU-U2, EU-U1,
EU-W3, EU-W2, EU-W1

Obecnos¢ na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Prezentacja indywidualna

Prezentacja zespotowa

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktéw Ocena
0 - 50 2,0
51 — 60 3,0
61 — 70 3,5
71 - 80 4,0
81 - 90 4,5
91 - 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Cel d-
Efekt uczenia sie e.) pree
miotu

Tresci programowe

Metody ksztalcenia

EU-W1 CP1 TP1

MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-W2 CP2

TP2, TP3, TP5

MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9




Efekt uczenia sie Sjitirzed_ Tresci programowe Metody ksztalcenia

EU-W3 CP3 TP4, TP6, TP7, TP8 MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-U1 CP1 TP1 MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-U2 CP2 TP2, TP3, TP6 MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-U3 CP3 TP4, TP5, TP7, TP8 MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-K1 CP1 TP1 MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-K2 CP2 TP2, TP3, TP5, TP7 MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

EU-K3 CP3 TP4, TP6, TP8 MK1, MK10, MK2,
MK3, MK4, MK5,
MK6, MK7, MKS,
MK9

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia

uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia

EU-W1 K1P_ W13 P6S_ WK

EU-W2 K1P_ W13 P6S_ WK

EU-W3 K1P_ W13 P6S_ WK

EU-U1 K1P_U22 P6S_UW

EU-U2 K1P_ U22 P6S UW

EU-U3 K1P_U22 P6S_UW

EU-K1 K2P K06 P7S_KO

EU-K2 K2P KO06 P7S_KO

EU-K3 K2P K06 P7S_KO
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