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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 2-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

Sylabus przedmiotu
Pracownia plakatu 2

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Grafika projektowa i ilustracyjna
Rodzaj przedmiotu Do wyboru

Kod przedmiotu GM-PP2-DP

Rok studiow 2

Semestr 4

Osoba odpowiedzialna za przedmiot prof. Mieczystaw Wasilewski

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 45
Ocena Efektow 2
Razem godzin 47
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Zapoznanie studentow ze zwiezta forma wypowiedzi na zadany temat. Postugiwanie sie jezykiem skrotu i syntezy.
CP2 Swiadome postugiwanie sie jezykiem wypowiedzi graficznej i konstruowanie komunikatéw wizualnych czytelnych
dla odbiorcy.
CcP3 Zapoznanie sie z gtownymi twdrcami i nurtami funkcjonujacymi wczoraj i dzi$ w dziedzinie Swiatowego plakatu i
designu.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Znajomos¢ podstawowych form wypowiedzi graficznej w technikach tradycyjnych oraz umiejetnosé postugiwania sie
oprogramowaniem komputerowym jako narzedziem do osiagniecia celu.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Student zna i rozumie formy wypowiedzi wizualnej tak by byta jasna i kla- | CP1, GK7_W03,
rowna dla odbiorcy. CP2 GK7_WO05
EU-W2 Student zna i rozumie wspotczesne przyktady wypowiedzi w formie pla- | CP1, GK7_W07,
katu oraz tto historyczne niezbedne dla tworzenia wtasnych swiadomych | CP3 GK7_W10
projektéw.
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Student potrafi dokona¢ swiadomego wyboru narzedzia, kolorystyki oraz | CP1, GK7_U01,
sity ekspresji wizualnej tak aby projekt byt jasny i czytelny dla odbiorcy. CP2 GK7_U02,
GK7_U06
EU-U2 Swiadomie wypowiada¢ sie w kwestiach spotecznych i zaangazowanych | CP2, GK7_U04,
korzystajac z nabytej podczas studiéw wiedzy. CP3 GK7_U11,
GK7_U15




Kompetencje

Kod

Student jest gotow do:

Efekty kierun-

Realizuje cel Kowe

EU-K1

sowan.

Student jest gotow do tworczych poszukiwan i ciggtego rozwoju zaintere-

Cp2,
CP3

GK7_KO01,
GK7_KO03,
GK7_K08

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

laboratorium

ocena efektow

Realizuje efekt

TP1

Propozycja tematow zadan / Zadanie 1: / Wczoraj - Dzis$ - Ju-
tro / tryptyk, sktadajacy sie z trzech kwadratéw o wymiarach:14
c¢m x 14 cm - na podstawie jednej formy wizualnej zapropono-
wac krotka historie w trzech aktach - propozycja typograficzna
moze byc¢inna/1,2,3-A, B, C,/ Zadanie 2: / Pamietajcie o Ogro-
dach / - plakat o tematyce ekologicznej, w syntetycznej formie
plakatu, zaproponowac komentarz wizualny do powyzszego ha-
sta / Zadanie 3: / For Sale / - osobisty komentarz wizualny w
dowolnej technice / Zadanie 4 / | Look / | See / dyptyk plaka-
towy, proba odpowiedzi wizualnej na powyzsze hasta, w opar-
ciu o wspoélny mianownik wizualny / formaty wydrukow konco-
wych: A4 - pion lub poziom. Rozmowy indywidualne na podsta-
wie przyniesionych szkicow. Studenci zapoznaja sie z przyniesio-
nymi materiatami, katalogi do wystaw. Albumy z przyktadami
prac najlepszych wspoétczesnych, i nie tylko, tworcéw designu.

o

EU-K1, EU-U1

TP2

Korekty indywidualne na podstawie zaproponowanych szkicow
do poszczegolnych zadan, omdwienie napotkanych probleméw,
technicznych i projektowych.

EU-UT, EU-W1

TP3

Oméwienie biezagcych probleméw, na podstawie szkicow zapro-
ponowanych przez studentéw

EU-W1, EU-W2

TP4

Korekty indywidualne. Poszukiwanie osobistego jezyka wypo-
wiedzi, spéjnego z zadanym tematem i charakterem studenta.
Zwrdcenie uwagi na problemy zwiazane z drukiem, znaczeniem
i forma typografii odnoszacej sie do zaproponowanego obrazu,
mozliwosciami jakie niesie ze soba konkretna forma czy kolor.

EU-K1, EU-U1, EU-W2

TPS

Plakat typograficzny, jak duza site dziatania ma sama typogra-
fia uzyta w sposdéb swiadomy, jakimi metodami student moze
operowac, by osiggnac¢ pozadany rezultat wizualny. Forma wy-
powiedzi werbalna oraz jezyk wizualny.

EU-K1, EU-U1, EU-W2

TP6

Korekty indywidualne, poszukiwanie techniki wypowiedzi ade-
kwatnej do pomystu studenta. Rezygnacja ze zbednych elemen-
tow na rzecz czytelnosci formy i jasnosci komunikatu wizual-
nego. Omawianie napotkanych probleméw zwigzanych z pro-
jektami.

EU-K1, EU-U1, EU-W2

TP7

Korekty indywidualne, omawianie biezacych problemoéw projek-
towych.

EU-K1, EU-U1

TP8

Rozmowy o plakacie, poszukiwaniu inspiracji w otaczajagcym nas
Swiecie. Sita indywidualnej wypowiedzi. Jak najlepiej przedsta-
wi¢ swéj pomyst? Rézne formy adekwatne do poruszanego te-
matu.

EU-K1, EU-U2, EU-W1, EU-W2

TP9

Korekty indywidualne, préby réznorodnych propozycji typogra-
ficznych w projektach, poszukiwanie odpowiedniej formy.

EU-K1, EU-U1, EU-U2

TP10

Rozmowy o plakatach wybitnych twdércéw, przyblizajace stu-
dentom mozliwosci warsztatu graficznego i prostej formy gra-
ficznej.

EU-K1, EU-W2

TP

Korekty indywidualne. Poszukiwanie osobistego jezyka wypo-
wiedzi, spéjnego z zadanym tematem i charakterem studenta.
Zwrdcenie uwagi na problemy zwiazane z drukiem, znaczeniem
i forma typografii odnoszacej sie do zaproponowanego obrazu.

EU-U2, EU-W1
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP12 Rozmowy ze studentami, omawianie biezgcych problemow pro- 0 | EU-UT, EU-U2
jektowych.
TP13 Praca nad szkicami, poszukiwanie formy koncowej dla danego | 2 | 0 | EU-K1, EU-U2, EU-W1
projektu.
TP14 Dopracowywanie projektow. Mozliwosci prezentacji danych | 2 | 1 | EU-K1, EU-W2
prac, wybor papieru i techniki
TP15 Przeglad prac wraz z zaliczeniem, omdwienie koncowe prac. Wy- | 2 | 1 | EU-K1, EU-W2
stawienie ocen.
Razem godzin: 47
7. Metody ksztatcenia
Kod Metoda
MK1 ¢wiczenia indywidualne pod nadzorem
MK2 ¢wiczenia samodzielne poza zajeciami
MK3 dyskusja
MK4 korekta prac
8. Naktad pracy studenta
Aktywnosc studenta Obciazenie
Analiza wskazanych zrédet internetowych zwia- 2
zanych z wielkimi twércami plakatu i designu na
Swiecie.
Przegladanie katalogéw i albuméw towarzysza- 1
cych aktualnym wydarzeniom kulturalnym.
Samodzielna praca nad projektami 10
Praca z nauczycielem zwiazana z: laboratorium 45
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 2
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 21,67%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 60
9. Status zaliczenia przedmiotu
Prezentacja prac w formie wydruku.
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa

stacjonarne

X




10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac X 80 | EU-UZ2, EU-UT, EU-W2

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa
Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach X 10 | EU-K1
Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach X 10 | EU-U2, EU-W1

Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5
81-100 50
11. Macierz realizacji przedmiotu
Efekt uczenia sie ;(:(l)tzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2 TP2, TP3, TP8, TP11, TP13 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-W2 CP1,CP3 TP3, TP4, TP5, TP6, TP8, TP10, TP14, TP15 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP4, TP5, TP6, TP7, TP9, TP12 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-U2 CP2, CP3 TP8, TP9, TP11, TP12, TP13 MK1, MK2, MK3, MK4
EU-K1 CP2, CP3 TP1, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, TP10, MK1, MK2, MK3, MK4
TP13, TP14, TP15

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK7_WO05, GK7_W03 P7S_WG

EU-W2 GK7_W10, GK7_W07 P7S_WG, P7S_WK

EU-U1 GK7_U06, GK7_U02, GK7_UO01 P7S_UW

EU-U2 GK7_U15, GK7_U11, GK7_U04 P7S_UK, P7S_UU, P7S_UW
EU-K1 GK7_K08, GK7_K03, GK7_K01 P75_KO, P7S_KR, P7S_UU
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1. Edited by Ben & Elly Bos, AGI Alliance Graphique Internationale / Graphic Design since 1950, Thames & Hudson, 2007 Londyn

2. Richard Poulin, Jezyk Projektowania Graficznego, Top Mark Centre, Warszawa 2011
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Strony WWW

1. strona internetowa AGI / organizacji zrzeszajgcej tworcow grafiki i projektantéw z catego $wiata, odpowiedzialnych za wiek-
szos¢ najbardziej znanych i cenionych znakdw graficznych, kampanii reklamowych, ilustracji oraz plakatow, 497 cztonkéw z 39
krajow., http://a-g-i.org/

2. strona Muzeum Plakatu w Wilanowie, http://www.postermuseum.pl/

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. prof. Mieczystaw Wasilewski

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Luiza Kwiatkowska

2. prof. Mieczystaw Wasilewski



