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Kierunek studiow Grafika

Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow niestacjonarne

Sylabus przedmiotu
Technologie informacyjne

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Techologie informacyjne
Rodzaj przedmiotu Ksztatcenia ogolnego

Kod przedmiotu GZ-TEI-ZP

Rok studiow 1

Semestr 1

Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr inz. Wojciech Rokicki

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zaje¢

Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 16
Konwersatorium 8
Razem godzin 24
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Poznanie i zrozumienie zagadnien zwigzanych z wykorzystaniem technologii cyfrowych w grafice, przede wszyst-
kim w obszarze oprogramowania (softwareu'), ale tez niezbednych informacji dotyczacych sprzetu (hardwareu').
CP2 Nabycie umiejetnosci korzystania z najbardziej dostepnych i rozpowszechnionych narzedzi w postaci konkretnych
aplikacji (programoéw komputerowych, pakietéw oprogramowania).

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Elementarna wiedza z zakresu informatyki, uzytkowania komputera.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Rozumie idee przy pomocy ktorych procesy informacyjne, zachodzace w | CP1 GK6_WO04,
umysle ludzkim sg reprezentowane i przetwarzane w komputerach, rozu- GK6_W08,
mie podstawowe pojecia i nazwy zwigzane z komputerami, takie jak: opro- GK6_W09
gramowanie (software), sprzet (hardware), role jaka spetnia system opera-
cyjny komputera.
EU-W2 Rozumie potrzebe i wie 0o mozliwosciach komunikowania sie zkomputerem | CP1, GK6_W04,
i za jego posrednictwem z innymi uzytkownikami, internetem. CP2 GK6_WO08,
GK6_W09
EU-W3 Wie i rozumie, ze za posrednictwem systemu operacyjnego komputera | CP1, GK6_W04,
mozna uruchamiac programy/pakiety/aplikacje umozliwiajace wykonywa- | CP2 GK6_W08,
nie roznych, mniej lub bardziej ztozonych, operacji. GK6_W09
EU-W4 Wie i rozumie ogdlnie jakie sa mozliwosci rdéinych produk- | CP1, GK6_WO04,
tow/pakietédw/aplikacji takich, jak: edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, baza | CP2 GK6_W08,
danych, programy graficzne i multimedialne do tworzenia i odtwarzania GK6_W09
prezentacji, komunikatory, programy pocztowe itd.




Umiejetnosci

Efekty kierun-

Kod Student potrafi: Realizuje cel
kowe
EU-U1 Potrafi zalogowac sie na serwer i korzystac z mozliwosci, jakie saw ten spo- | CP1, GK6_U12,
sob dostarczane. CP2 GK6_U13,
GK6_U15,
GKe_U17
EU-U2 Potrafi uruchomic i wykorzystac¢ konkretne aplikacje/programy/pakiety ta- | CP1, GK6_U05,
kie jak: edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne, bazy danych, programy do | CP2 GK6_U07,
przegladania, rejestracji i tworzenia prezentacji multimedialnych itp. GK6_U13,
GKe6_U15
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Eii::y kierun-
EU-K1 Umiejetnos¢ dzielenia sie wiedza i wspotpracy w zespole. CP1, GK6_K03,
CP2 GK6_KO05,
GK6_KO06,
GK6_K07
EU-K2 Zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu ochrony wtasnosci intelektu- | CP1, GK6_K03,
alnej. CP2 GK6_K04,
GK6_KO06,
GK6_K07

6. Tresci programowe

Kod

laboratorium
konwersatorium

Tematyka

Realizuje efekt

TP1

—_

Wiedza. Hipotezy. Informacje. Dane. Stawianie problemoéw.
Rozwigzania. Algorytmy. Komputery. Operacje. Programowa-
nie. Programy. Pakiety programow. Aplikacje.Elementy funk-
cjonalne systeméw komputerowych. Software. Hardware. pod-
stawowe parametry komputeréw. Rozwoj technologii cyfrowe;j.
Praca z wykorzystaniem komputera. System operacyjny. Rdzne
systemy operacyjne.System operacyjny Windows. Rozpoczecie
pracy. Podstawowe informacje i ich odczyt. Uruchamianie pro-
gramow/aplikacji. Przyktad Unixo‘wego systemu operacyjnego.
Zalogowanie sie na Linuxo'wy serwer Szkoty. Wydawanie po-
lecen. Wylogowanie. Rdzne systemy operacyjne. Rozne inter-
facey' (okienkowy-graficzny, tekstowy).Komunikacja z otocze-
niem - przewodowa, bezprzewodowa.

EU-U1, EU-UZ, EU-W1, EU-W2,
EU-W3

TP2

Sie¢ komputerowa. Internet. Mail. Komunikatory. Strony | 2 | 1
internetowe. portale.Korzysci i niebezpieczenstwa zwigzane
z kontaktami za posrednictwem sieci. Wtasnos$¢ intelektu-
alna i jej ochrona.lstnienie wiruséw, programdéw szpieguja-
cych, niebezpieczenstwo wytudzania istotnych danych. Podsta-
wowe zasady bezpieczenstwa w kontaktach za posrednictwem
sieci.Najbardziej rozpowszechnione aplikacje/programy/pakiety
programdw. System operacyjny Microsoft Windows - jego ele-
menty i najwazniejsze programy uzytkowe. Mozliwosci rejestra-
cji (zapisu), tworzenia i odtwarzania tekstow, informacji graficz-
nych, dzwiekowych, klipy video, filmy.

EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
EU-W2, EU-W3, EU-W4




Kod

Tematyka

laboratorium

konwersatorium

Realizuje efekt

TP3

Pakiet programoéw Microsoft Office. Informacje o gtéwnych pro-
gramach wchodzacych w jego sktad: edytor Word, arkusz kal-
kulacyjny Excel, baza danych Access, programy umozliwiajgce
operacje graficzne, Power Point i tworzenie prezentacji multime-
dialnych. Edytor Word. Okno programu. Podstawowe zasady
edycji tekstu i grafiki i ich wzajemnej koegzystencji. Tworzenie
dokumentéw: nagtowki, stopki, marginesy, tabulatory, przypisy
i odsytacze, rysunki, tabele i podpisy z nimi zwigzane, spisy tre-
sci, ilustracji, tabel, literatury. Praca domowa - stworzenie do-
kumentu z nagtéwkami, stopkami, formatowaniem tekstu i ele-
mentami graficznymi.

—_

EU-U2, EU-W2, EU-W3, EU-W4

TP4

Arkusz kalkulacyjny Excel. Idea programu. Problemy/zadania,
ktore moga byc¢ rozwigzywane przy pomocy tego programu.
Okno programu.Podstawowe operacje. ~ Komorki, adresy
(wzgledne, bezwzgledne mieszane) i ich dziatanie, nazwy. Wbu-
dowane funkcje arkusza, kreator funkgji. Funkcja LOS() i genera-
tor liczb losowych. Funkgja Jezeli(). Cwiczenia z uzywania funkgji
arkusza. Informacja o makroinstrukcjach. Idea i przyktady. Re-
jestrowanie makr. Jezyk programowania VBA, edytor VBE, pod-
glad i modyfikacja zarejestrowanych makr.Przyktady tworzenia
makroinstrukgji.

EU-K1, EU-UZ2, EU-W1, EU-W3,
EU-W4

TP5

Wizualizacja danych liczbowych. Wykresy typu y=f(x), z=F(x,y)
(wykresy 3D). Wykresy z osiami wartosci i kategorii. Przyktady.
Dyskusja na temat znaczenia doboru elementéw graficznych
wykreséw dla utatwienia ich percepcji. Dodatek Solver. Idea i
przyktady. Zadania, ktére mozna rozwigzywac przy pomocy So-
lvera (badanie funkcji, rozwigzywanie rownan i uktadow réwnan
liniowych i nieliniowych, zadania optymalizacyjne liniowe, nieli-
niowe). Bazy danych. Ideaijejrealizacja. Relacyjne bazy danych.
Uwagi na temat praktycznych aspektéw tworzenia baz danych.
Program Microsoft Access. Okno programu. Obiekty bazy da-
nych (tabele, relacje, kwerendy, formularze, raporty.

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-W1,
EU-W3, EU-W4

TP6

Przyktady praktyczne przetwarzania informacji zgromadzonych
w konkretnej bazie danych. Kolokwium 1 - funkcje i wykresy.
Omoéwienie wynikow kolokwium i elementéw, ktdre sprawity
trudnosci studentom, jesli takie elementy sie pojawity. Program
Power Point. Idea programu i przyktady gotowych prezentacji.
Okno programu.

EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-U2,
EU-W1, EU-W3, EU-W4

TP7

Praktyczne przyktady tworzenia elementéw sktadowych pre-
zentacji multimedialnych. Praca domowa - stworzenie wtasnej
prezentacji z zastosowaniem efektéw multimedialnych. Prace
moga byc¢ efektem wspotpracy w ramach kilkuosobowego ze-
spotu, ale kazdy z jego cztonkéw powinien potrafi¢ wyjasnic¢
dziatanie prezentacji i jg przeprowadzi¢ (ew. z jawnym wspar-
ciem pozostatych cztonkéw zespotu). Publiczne (wobec grupy
studenckiej) przedstawianie przygotowanych przez studentow
prezentacji multimedialnych. Dyskusja.

EU-K1, EU-K2, EU-U1, EU-UZ,
EU-W1, EU-WZ2, EU-W3, EU-W4

TP8

Zaliczenia. Poprawki, wyjasnienia, uzupetnienia wiedzy z zakresu
zagadnien, ktdre sprawiaja trudnosci lub sg interesujace dla stu-
dentéw, a wiaza sie z tematyka prowadzonych zajec.

EU-U1, EU-UZ, EU-W1, EU-W4

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 24

Kod Metoda
MK1 badania laboratoryjne

MK2 dyskusja

MK3 kwerenda w bazach danych




Kod Metoda
MK4 materiaty dydaktyczne

MK5 praca ze zrodtami literaturowymi

MK6 rozwigzywanie zadan domowych

MK7 rozwigzywanie zadan przed audytorium

MK8 samodzielnie rozwigzywanie zadan pod nadzorem

8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta Obciazenie
Praca z materiatami dydaktycznymi 10
Przygotowanie do kolokwium 10
Rozwiagzywanie zadan domowych 10
Praca z nauczycielem zwigzana z: konwersatorium 8
Praca z nauczycielem zwiazana z: laboratorium 16
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 2
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 55,56%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 54
9. Status zaliczenia przedmiotu
Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie przez studenta min. 41 punktoéw.
Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
niestacjonarne X
10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie
Sktadowe oceny koncowej
Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium X 60 | EU-U2, EU-K2, EU-U1, EU-W4,
EU-W3, EU-W2, EU-W1
Praca domowa X 20 | EU-U2, EU-K2, EU-U1, EU-W4,
EU-W3, EU-W2, EU-W1
Miniprojekt
Praca na zajeciach X 20 | EU-U2, EU-K2, EU-K1, EU-U1,

EU-W4, EU-W3, EU-WZ2,
EU-W1

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

Sprawdzian ustny

Kartkéwka

Aktywnos¢ na zajeciach

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowej

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-50 3,0
51-60 3,5
61-70 4,0
71-80 4,5

81-100 5,0




11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1 TP1, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7, MK8
EU-W2 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7, MK8
EU-W3 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-W4 CP1, CP2 TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-U1 CP1, CP2 TP1, TP2, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7, MK8
EU-U2 CP1, CP2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-K1 CP1, CP2 TP2, TP4, TP5, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MK5, MK6, MK7, MK8
EU-K2 CP1, CP2 TP2, TP6, TP7 MK1, MK2, MK3, MK4,
MKS5, MK6, MK7, MK8

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia

uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK6_W09, GK6_W08, GK6_WO04 P6S_WG

EU-W2 GK6_W09, GK6_W08, GK6_WO04 P6S_WG

EU-W3 GK6_W09, GK6_W08, GK6_WO04 P6S_WG

EU-W4 GK6_W09, GK6_W08, GK6_WO04 P6S_WG

EU-U1 GK6_U17, GK6_U15, GK6_U13, P6S_UK, P6S_UW
GK6_U12

EU-U2 GK6_U15, GK6_U13, GK6_U07, P6S_UK, P6S_UW
GK6_U05

EU-K1 GK6_K03, GK6_K07, GK6_KO06, P6S_KK, P6S_KO, P6S_KR
GK6_KO05

EU-K2 GK6_K03, GK6_K07, GK6_KO06, P6S_KK, P6S_KO, P6S_KR
GK6_K04
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Strony WWW
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