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Kierunek studiow Grafika
Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow stacjonarne

1. Dane podstawowe

Sylabus przedmiotu
Projektowanie ksiagzek

Status programowy przedmiotu Blok A: Projektowanie publikacji
Rodzaj przedmiotu Do wyboru
Kod przedmiotu GD-PRK-DP
Rok studiow 3
Semestr 6
Osoba odpowiedzialna za przedmiot mgr Dariusz Adamski
Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin

Laboratorium 45

Projekt 15

Ocena Efektow 2

Razem godzin 62
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Zapoznanie studenta z podstawowymi regutami projektowymi i technicznymi zasadami projektowania ksigzek.
CP2 Praktyczne zastosowanie wiedzy przedmiotowej zdobytej w trakcie catych dotychczasowych studiow.
CcP3 Racjonalne kompletowanie i odpowiednia selekcja materiatéw do realizacji projektu ksigzki.
CP4 Umiejetnos¢ wyboru narzedzi graficznych i technik poligraficzno-introligatorskich stuzacych poprawnej produkcji
ksigzki.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

- Wysoki stopien opanowania obstugi programéw InDesign, Photoshop, Adobe Acrobat oraz Ilustrator. - Zaliczenie

przedmiotéw "Prepress i Dtp", ,projektowanie graficzne”, "tamanie publikacji”,

5. Efekty uczenia sie

grafika bitmapowadraz "grafika wektorowa"

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Zna metody i narzedzia niezbedne do realizacji dowolnej publikacji ksigz- | CP1, GK6_WO01,
kowej. CP2, GK6_W02
CP3,
CP4
EU-W2 Potrafi we witasciwy i wszechstronny sposob wykorzysta¢ swojg wiedze | CP1, GK6_WO06
przedmiotowa do realizacji publikacji ksigzkowe;. CP2,
CP3,
CP4




Umiejetnosci

Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Potrafi zaprojektowac¢ dowolna publikacje ksigzkowa zgodnie z podstawo- | CP1, GK6_U04
wymi regutami projektowania ksigzek. CP2,
CP3,
CP4
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Ez::y kierun-
EU-K1 Potrafi wspoétpracowac z grupa studencka oraz grupa zawodowsa, nawigzy- | CP1, GK6_K02,
wac wtasciwe relacje oraz wykazywac sie skutecznoscia i odpowiedzialno- | CP2, GK6_K03
Scig w realizacji projektow graficznych. CP3,
CP4
EU-K2 Potrafi zaprojektowac ksigzke tradycyjng w oparciu o klasyczne reguty pro- | CP1, GK6_K02,
jektowe i wspotczesne uwarunkowania techniczne. Potrafi zaprojektowac¢ | CP2, GK6_KO07
kazda publikacje ksigzkowa bez wzgledu na rodzaj edycji i publikacji - tak | CP3,
drukowang, jak publikowana cyfrowo. CP4

6. Tresci programowe
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Ogolne i szczegdtowe informacje niezbedne do samodzielnego | 1 | 10 | 30 | EU-K1, EU-UT, EU-W1, EU-W2
projektowania ksigzek. Uczenie dokonywania selekcji i samo-
dzielnych wyboréw odpowiednich technik prepressu, druku i
postpressu wptywajacych na koncowy efekt projektowy i wy-
dawniczy.
TP2 Koncepcyjna i praktyczna realizacja ksigzkowej serii wydawni- | 1 | 5 | 15 | EU-K1, EU-K2, EU-W2

czej. Nabywanie umiejetnosci stosowania indywidualnej wiedzy
tematycznej w grupowej realizacji jednej publikacji.

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 62

Kod Metoda

MK1 Prezentacja tematyczna z pomoca komputera wprowadzajaca w temat zajec.

MK2 Dyskusja i konsultacja ze studentem lub z grupa - omoéwienie sposobéw realizacji projektu lub jego kolejnego
etapu.

MK3 Samodezielna realizacja projektu lub jego fragmentu pod nadzorem.

MK4 Projekty grupowe.

MK5 Dodatkowe indywidualne zadania i projekty pomocnicze.

MK6 Kolekcja linkéw, manuali i pomocy interaktywnych dotyczacych kolejnych etapéw realizacji projektu.

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie
Projekty i prace domowe. 30
Zapoznanie z prezentacjami tematycznymi i lite- 8
ratura.
Praca zwigzana z: projekt 15
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 45
Praca z nauczycielem zwigzana z: ocena efektow 2
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 4
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 38,00%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 100




9. Status zaliczenia przedmiotu

Suma punktéw za wykonanie 2 projektéw indywidualnych, projektu grupowego oraz za obecnos¢ na zajeciach jest punktem wyjscia
do wystawienia oceny koncowej.

Forma studiow Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
stacjonarne X

10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Sktadowe oceny koncowej

Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac X 55 | EU-K2, EU-U1

Referat pisemny
Referat ustny X 10 | EU-K1, EU-W1

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach X 35 | EU-K1, EU-W1, EU-W2, EU-U1
Sprawdzian ustny

Kartkowka

Aktywnos¢ na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-55 2,0
56 -65 3,0
66 -75 3,5
76 -85 4,0
86-95 4,5
96 -100 5,0
11. Macierz realizacji przedmiotu
Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1, CP2, | TP1 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4 MKS5, MK6
EU-W2 CP1, CP2, | TP1,TP2 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4 MKS5, MK6
EU-U1 CP1, CP2, | TP1 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4 MK5, MK6
EU-K1 CP1, CP2, | TP1,TP2 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4 MKS5, MK6
EU-K2 CP1, CP2, | TP2 MK1, MK2, MK3, MK4,
CP3, CP4 MKS5, MK6

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK6_W02, GK6_WO01 P6S_WG

EU-W2 GK6_W06 P6S_WG

EU-U1 GK6_U04 P6S_UW

EU-K1 GK6_K03, GK6_K02 P6S_KR, P6S_UU

EU-K2 GK6_K02, GK6_KO07 P6S_KO, P6S_KR, P6S_UU




13. Literatura

Literatura podstawowa
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bliofilow, COB-RPP, Warszawa 2019
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Strony WWW
1. Kapitatka na ksigzce — do czego stuzy i skad sie wzieta?, http://jangrochocki.pl/do-czego-sluzy-kapitalka/
2. Dlaczego tytuty ksigzek sg drukowane w réznych kierunkach?, http://jangrochocki.pl/tytuly-ksiazek/
3. Po co ksigzce duze marginesy?, http://jangrochocki.pl/po-co-ksiazce-duze-marginesy/
4. PROJEKTKSIAZKA: Projektant Rozmowa z Przemkiem Debowskim, https://www.dwutygodnik.com/artykul/5317-projekt-ksiazka-
projektant.html

14. Informacje o nauczycielach akademickich
Osoby odpowiedzialne za przedmiot

1. mgr Dariusz Adamski

Osoby prowadzace przedmiot
1. mgr Dariusz Adamski



