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Kierunek studiéw Informatyczne Techniki Zarzadzania
Profil Praktyczny

Stopieri studiéw 2-go stopnia

Forma studiéw niestacjonarne

Sylabus przedmiotu
Zarzadzanie wytwarzaniem oprogramowania

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok B: Technologie i systemy informatyczne
Rodzaj przedmiotu Fakultatywny

Kod przedmiotu TZM-ZWP-ZR

Rok studiéow 1

Semestr 2

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr Grzegorz Kott

Jezyk wyktadowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

3. Cele przedmiotu

Rodzaj Liczba godzin
Wyktad 16
Laboratorium 8

Razem godzin 24

Kod Cel

C1 Przekazanie studentom podstaw wiedzy dotyczacej inzynierii oprogramowania: modeli cyklu zycia opro-
gramowania, czynnosci wykonywanych w poszczegdlnych fazach przedsiewziecia programistycznego i me-
todyk wspomagajacych realizacje kazdej z faz.

C2 Nabycie przez studentéw umiejetnosci dotyczacych zarzadzania kazda z faz przedsiewziecia programi-
stycznego.

C3 Nabycie przez studentéw odpowiednich kompetencji spolecznych, przygotowujacych do uczestniczenia
w budowaniu projektéw spotecznych i gospodarczych, przez wnoszenie wiedzy i umiejetnosci z zakresu
informatyki i zarzadzania.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Brak wstepnych wymagari.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza

Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe

EU-W1 Student posiada wiedze na temat cyklu zycia oprogramowania, jego | Cl1 K2P W05
faz i efektéw ich realizacji.

EU-W2 Student posiada wiedze na temat zarzadzania poszczegélnymi fazami | Cl1 K2P_ W06
cyklu zycia oprogramowania.

EU-W3 Student zna metodyki wspierajace tworzenie oprogramowania. C1 K2P W06

EU-W4 Student posiada wiedze na temat zarzadzania zespotami wykonaw- | Cl K2P_ W07
czymi wytwarzajacymi oprogramowanie.




Umiejetnosci

Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe

EU-U1 Student posiada umiejetno$é¢ doboru personelu o wlasciwych kwalifi- | C2 K2P U12
kacja dla realizacji poszczegdlnych faz cyklu zycia oprogramowania.

EU-U2 Student posiada umiejetnosé organizacji realizacji kazdej z faz cyklu | C2 K2pP Ull
Zycia oprogramowania.

EU-U3 Student posiada umiejetnosé dokumentowania realizacji kazdej z faz | C2 K2P U10,
cyklu zycia oprogramowania. K2P U13

EU-U4 Student posiada umiejetnosé oceny stanu zaawansowania realizacji | C2 K2P_ U10
kazdej z faz cyklu zycia oprogramowania.

EU-U5 Student posiada umiejetnos¢ modelowania $rodowiska, zachowan i | C2 K2P U06
struktur danych, niezbednych dla realizacji oprogramowania.

Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe

EU-K1 Student potrafi odpowiednio zarzadzaé¢ wytwarzaniem oprogramowa- | C3 K2P K02
nia dla osiagniecia celéw organizacji.

EU-K2 Student potrafi zaimplementowac¢ umiejetnosé zarzadzania wytwarza- | C3 K2P K05
niem oprogramowania do przedsiewzieé¢ spotecznych i gospodarczych.

EU-K3 Student jest przygotowany do zdobywania nowych kompetencji sto- | C3 K2P KO01
sownie do zmieniajgcych sie potrzeb rynku pracy.

6. Tresci programowe
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Zarzadzanie przedsiewzieciem programistycznym: czyn- | 2 EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
niki psychologiczne w inzynierii oprogramowania, struk- EU-U2, EU-U3, EU-U4, EU-W4
tura zarzadzania firma programistyczna (dzialem progra-
mistycznym), zapewnianie jakos$ci oprogramowania, po-
ziomy rozwoju firmy programistycznej, rola dokumenta-
cji w zarzadzaniu przedsiewzieciem, zarzadzanie wersjami,
miary produktywnosci, harmonogramowanie i monitorowa-
nie przedsiewzieé programistycznych, ekonomiczne aspekty
dzialalno$ci firmy programistyczne;j.
TP2 Zarzadzanie wytwarzaniem oprogramowania jako czes¢ | 1 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U2,
inzynierii oprogramowania. Oprogramowanie jako produkt. EU-U3, EU-U4, EU-W1,
Kryzys oprogramowania i jego powody. Zrédia zlozonosci EU-W3
oprogramowania. Modelowanie pojeciowe. Perspektywy
w modelowaniu pojeciowym. Cykl zycia oprogramowania.
Modele cyklu zycia oprogramowania.
TP3 Zarzadzanie faza strategiczna wytwarzania oprogramo- | 1 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
wania. Zakres 1 kontekst przedsigwziecia. Decy- EU-U2, EU-U3, EU-U4,
zje strategiczne. Studium osiggalnosci. Harmonogram EU-W1, EU-W2, EU-W3,
przedsiewziecia. Wybér rozwigzania. Drzewa ryzyka. Me- EU-W4
tody szacowania kosztu oprogramowania. Podstawowe re-
zultaty fazy strategiczne;j.
TP4 Zarzadzanie faza okreslania wymagan. Trudnosé okreslenia | 2 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
wymagan. Jakosé opisu wymagari. Metody rozpozna- EU-U2, EU-U3, EU-U4,
nia wymagan. Wymagania funkcjonalne. Metody specy- EU-W1, EU-W2, EU-W3,
fikacji wymagan. Wymagania niefunkcjonalne i ich wery- EU-W4
fikowalno$é. Czynniki uwzgledniane przy konstruowaniu
wymagan niefunkcjonalnych. Dokument specyfikacji wy-
magan.
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Kod Tematyka Realizuje efekt

TP5 Zarzadzanie faza analizy. Tematy i techniki analizy. Wy- | 1 EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
magania na oprogramowanie. Stosowane metodyki. Klu- EU-U2, EU-U3, EU-U4,
czowe czynniki sukcesu fazy analizy. Podstawowe rezultaty EU-W1, EU-W2, EU-W3,
fazy analizy. EU-W4

TP6 Modelowanie srodowiska systemu. Modelowanie zachowan | 1 | 1 | EU-K2, EU-K3, EU-U2, EU-U3,
systemu. Notacja. Obiekty terminalne. Procesy. Sktadnice EU-U4, EU-U5, EU-W1,
danych. Przeplywy danych. Diagramy DFD. Weryfikacja EU-W2, EU-W3
poprawnosci i niesprzecznosci diagraméw DFD.

TP7 Modelowanie danych systemu. Poziom szczegélowosci | 2 | 0 | EU-K2, EU-K3, EU-U2, EU-U3,
modelu danych. Model zwiazkéw obiektéw.  Obiekt. EU-U4, EU-U5, EU-W1,
Atrybut. Typy zwiazkéw. Typy obiektéw. Diagramy EU-W2, EU-W3
ERD. Wyréznianie obiektéw. Wyréznianie zwigzkéw
bezposrednich. Ustalanie typu zwiazkow. Zamiana
zwigzkéw M:N. Weryfikacja diagraméw.

TP8 Zarzadzanie faza projektowania. Zadania wykonywane | 1 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
w fazie projektowania. Uszczegélowianie wynikéw ana- EU-U2, EU-U3, EU-U4,
lizy. Projektowanie skladowych systemu niezwiazanych z EU-W1, EU-W2, EU-W3,
dziedzing problemu. Projektowanie interfejsu uzytkownika. EU-W4
Organizacja interakcji z uzytkownikiem. Typy dialogu
czlowiek-komputer. Formularz. Uklad formularza. Styl
formularza. Formanty. Podstawowe typy formantéw i za-
sady ich stosowania. Zalecenia dotyczace projektowania in-
terfejsu uzytkownika.

TP9 Zarzadzanie fazg implementacji. Niezawodno$é oprogramo- | 1 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
wania. Unikanie bledéw. Niebezpieczne techniki. Zasada EU-U2, EU-U3, EU-U4,
ograniczonego dostepu. Mocna kontrola typu. Tolerancja EU-W1, EU-W2, EU-W3,
bledéw. Poréwnywanie wynikéw réznych wersji. Transak- EU-W4
cje. Srodowiska implementacji. Narzedzia CASE w fazie
implementacji.

TP10 Zarzadzanie faza testowania. Testowanie. Weryfikacja. | 2 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
Zwiazek faz projektu z fazami testowania. Przeglady opro- EU-U2, EU-U3, EU-U4,
gramowania. Audyt projektu informatycznego. Inspekcje. EU-W1, EU-W2, EU-W3,
Rodzaje testéw. Blad i bledne wykonanie. Typowe fazy te- EU-W4
stowania systemu. Testowanie na zasadzie bialej skrzynki.

Testowanie na zasadzie czarnej skrzynki.

TP11 Instalacja oprogramowania. Problemy podczas instalacji. | 1 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,
Konserwacja oprogramowania. Modyfikacje ulepszajace. EU-U2, EU-U3, EU-U4,
Analiza potrzeby wprowadzania modyfikacji. Koszty kon- EU-W1, EU-W2, EU-W3,
serwacji oprogramowania. Czynniki redukcji kosztéw kon- EU-W4
serwacji. Narzedzia i metody konserwacji oprogramowania.

TP12 | IEEE Standard for Software Project Management Plans. | 1 | 1 | EU-K1, EU-K2, EU-K3, EU-U1,

Rola kierownika projektu. Cel i odpowiedzialnosé kierow- EU-U2, EU-U3, EU-U4, EU-W4
nika projektu. Interfejsy projektu. Planowanie projektu.
Plan zarzadzania projektem. Oszacowanie zasobow i czasu
trwania. Zarzadzanie ryzykiem. Pomiary proceséw i pro-
duktéw projektu. Analiza celéw i definiowanie metryk. Me-
tody estymacyjne. Biezace raportowanie.

7. Metody ksztalcenia

Razem godzin: 24

Kod Metoda

M1 Wyklad z wykorzystaniem tablicy, prezentacji komputerowej, rzutnika multimedialnego

M2 Aktywizacja studentéw do pracy indywidualnej i zespolowej pod kierunkiem prowadzacego

M3 Wykonywanie zadan projektowych na ¢wiczeniach pod kierunkiem prowadzacego i w ramach prac domo-
wych

M4 Podreczniki, materialy dydaktyczne zamieszczane w systemie informatycznym UBIK




8. Naktad pracy studenta

Aktywnos¢ studenta Obciazenie
Przygotowanie do kolokwiéw 16
Przygotowanie do zaliczenia przedmiotu 21
Samodzielne wykonanie prac domowych 14
Praca z nauczycielem zwiazana z: laborato- 8
rium
Praca z nauczycielem zwiazana z: wyklad 16
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udzial pracy witasnej studenta w 68,00%
sumarycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 75
9. Status zaliczenia przedmiotu
Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
niestacjonarne X
10. Metody weryfikacji efektow uczenia si¢
Sktadowe oceny koricowej
Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium 0
Kolokwium X 50
Praca domowa X 20
Miniprojekt
Praca na zajeciach
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnos¢ na zajeciach X 30
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnosé na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Prezentacja indywidualna
Prezentacja zespotowa
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktow Ocena
0-50 2,0
51 - 60 3,0
61 - 70 3,5
71 - 80 4,0
81 -90 4,5
91 — 100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie Slitirzed_ Tresci programowe Metody ksztalcenia

EU-W1 C1 TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TPS, M1, M2, M3, M4
TP9, TP10, TP11

EU-W2 C1 TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TP8, TP9, M1, M2, M3, M4
TP10, TP11

EU-W3 C1 TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TPS, M1, M2, M3, M4
TP9, TP10, TP11

EU-W4 C1 TP1, TP3, TP4, TP5, TP&, TP9, TP10, M1, M2, M3, M4
TP11, TP12




Efekt uczenia sie rii)tirzed_ Tresci programowe Metody ksztalcenia

EU-U1 C2 TP1, TP3, TP4, TP5, TPS8, TP9, TP10, M1, M2, M3, M4
TP11, TP12

EU-U2 C2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, M1, M2, M3, M4
TPS8, TP9, TP10, TP11, TP12

EU-U3 C2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, M1, M2, M3, M4
TP8, TPY9, TP10, TP11, TP12

EU-U4 C2 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, M1, M2, M3, M4
TP8, TPY9, TP10, TP11, TP12

EU-U5 C2 TP6, TP7 M1, M2, M3, M4

EU-K1 C3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP8, TP9, M1, M2, M3, M4
TP10, TP11, TP12

EU-K2 C3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, M1, M2, M3, M4
TP8, TPY9, TP10, TP11, TP12

EU-K3 C3 TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, M1, M2, M3, M4
TPS8, TP9, TP10, TP11, TP12

12. Odniesienie efektow

uczenia si¢

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia
EU-W1 K2P_ W05 P7S_ WK

EU-W2 K2P W06 P7S_ WK

EU-W3 K2P W06 P7S_ WK

EU-W4 K2P W07 P7S_ WG

EU-U1 K2P U12 P7S_UO

EU-U2 K2P Ull P7S_UW

EU-U3 K2P U13, K2P_U10 P7S_UO, P7S_UW
EU-U4 K2P_ U10 P7S_UW

EU-U5 K2P_ U006 P7S_UW

EU-K1 K2P KO02 P7S_KO

EU-K2 K2P KO05 P7S_KR

EU-K3 K2P KO01 P7S_KK

13. Literatura

Literatura podstawowa

1. Flasiniski M., Zarzadzanie projektami informatycznymi, PWN, Warszawa 2009

2. Pressman R.S., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2005

3. Sacha K., Inzynieria oprogramowania, PWN, Warszawa 2010

Literatura uzupelniajaca

1. Gorski J. (red.), Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym, Mikom, Warszawa 2002

2. Jaszkiewicz A., Inzynieria oprogramowania, Helion, Gliwice 1997

3. Szejko S. (red.), Metody wytwarzania oprogramowania, Mikom, Warszawa 2002

14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. dr Grzegorz Kott

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Grzegorz Kott




