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Kierunek studiow Grafika

Profil Praktyczny
Stopien studiow 1-go stopnia
Forma studiow niestacjonarne

Sylabus przedmiotu
Projektowanie graficzne 2

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Projektowanie graficzne
Rodzaj przedmiotu Kierunkowy
Kod przedmiotu GZ-PG2-ZP
Rok studiow 2
Semestr 3
Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr Justyna Kabala
Jezyk wyktadowy polski
2. Wymiar godzin i forma zaje¢
Rodzaj Liczba godzin
Laboratorium 16
Projekt 8
Razem godzin 24
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Uzyskanie wiedzy, obejmujacej zagadnienia z zakresu projektowania logo i ksiegi znaku.
CP2 Uzyskanie wiedzy, obejmujacej zagadnienia z zakresu projektowania etykiet.
CP3 Poszerzenie wiedzy o aktualnych trendach w projektowaniu graficznym ze szczegélnym uwzglednieniem projek-
tow logo, ksiegi znaku i etykiet.
CP4 Uzyskanie wiedzy o najciekawszych realizacjach z zakresu logo, ksiegi znaku, etykiet, takze w ujeciu historycznym.
CP6 Pogtebienie umiejetnosci swobodnego postugiwania sie odpowiednimi srodkami wyrazu z obszaru grafiki cyfrowej
przy realizacji koncepcji artystycznych w zakresie wskazanych tematéw.
CP7 Pogtebienie umiejetnosci taczenia technik i technologii tradycyjnych z cyfrowymi.
CP8 Ksztatcenie umiejetnosci przygotowania i wygtoszenia prezentacji, dotyczacej zrealizowanych projektéw.
CcP9 Uzyskanie gotowosci do autorefleksji, samodzielnych badan w zakresie przygotowanych projektéow, wykorzysty-
wania swoich zasobdw tworczych w podejmowaniu decyzji artystycznych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenc;ji

Znajomos¢ programow graficznych Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign w stopniu umozliwiajacym prace nad

projektami.

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-W1 Student posiada wiedze zwigzang z aktualnymi trendami z zakresu projek- | CP1 GK6_WO02,
towania logo, ksiegi znaku i etykiet. GK6_W08
EU-W2 Student posiada wiedze z zakresu projektowania etykiet. CP2 GK6_WO02,
GK6_W08
EU-W3 Student posiada wiedze zwigzang z aktualnymi trendami z zakresu projek- | CP3 GK6_WO06
towania logo, ksiegi znaku i etykiet.
EU-W4 Student posiada wiedze dotyczaca najciekawszych realizacji z zakresu pro- | CP4 GK6_WO05,
jektowania logo, ksiegi znaku i etykiet. GK6_W06




Umiejetnosci

Kod Student potrafi: Realizuje cel Efekty kierun-
kowe
EU-U1 Student potrafi zastosowa¢ w praktyce wiedze obejmujaca zagadnienia z | CP6 GK6_U05,
zakresu projektowania logo i ksiegi znaku i etykiet. GK6_U07,
GK6_U09
EU-U2 Student potrafi swobodnie postugiwac sie odpowiednimi srodkami wyrazu | CP6 GK6_U05,
z obszaru grafiki cyfrowe] i wykorzysta¢ wiedze teoretyczng przy realiza- GK6_U08,
cji wtasnych koncepcji artystycznych w ramach projektowania logo, ksiegi GK6_U09,
znaku i etykiet. GK6_U14
EU-U3 Student potrafi taczy¢ techniki i technologie tradycyjne z cyfrowymi w ra- | CP7 GK6_U06
mach projektoéw logo, ksiegi znaku i etykiet.
EU-U4 Student potrafi przygotowac i wygtosi¢ prezentacje dotyczacg wtasnych | CP8 GK6_U15,
projektow. GK6_U17
Kompetencje
Kod Student jest gotow do: Realizuje cel E:;:/(:y kierun-
EU-K1 Student jest gotow do efektywnego oraz innowacyjnego wykorzystania | CP9 GK6_KO01,
wyobrazni, kierowania sie intuicja, planowania a takze elastycznego reago- GK6_K02,
wania na zmieniajace sie dynamicznie otoczenie zewnetrzne GK6_K04

6. Tresci programowe

Kod

Tematyka

projekt

laboratorium

Realizuje efekt

TP1

Projekt Logo, ksiegi znaku, drukéw firmowych. Poszczegdlne
etapy projektowania logo. Omowienie poje¢: logo, logotyp,
sygnet, znak, monogram. Prezentacja sylwetek polskich pro-
jektantéw, znane przyktady logo i ich metamorfozy. Cwicze-
nie 1: W ramach zadania nalezy zaprojektowac logo dla swojej
dziatalnosci artystycznej lub projektowej. Nalezy stworzy¢ trzy
wstepne koncepcje logo. Ksiega znaku — omowienie, na przykta-
dach, elementéw sktadowych ksiegi znaku. Podstawowa i roz-
szerzona ksiega znaku. Zagadnienia: pole ochronne, minimalna
wielkos¢ znaku, wersje kolorystyczne logo, typografia, kolor w
ksiedze znaku, nieprawidtowe uzycie logo, uzupetniajgcy motyw
graficzny. Prezentacja, na wybranych przyktadach, aktualnych
trendéw w projektowaniu graficznym, jak rowniez, realizacji z
zakresu ksiegi znaku. Cwiczenie 2: nalezy stworzyé projekt ksiegi
znaku. Omowienie zasad tworzenia drukow firmowych: wizy-
téwki, papieru firmowego, koperty. Cwiczenie 3: nalezy zapro-
jektowac layout wizytéwki, papieru firmowego, koperty.

N

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
EU-W1, EU-W3, EU-W4

TP2

Omowienie specyfiki projektowania etykiet, na wybranych przy-
ktadach, prezentacja najciekawszych realizacji graficznych pol-
skichizagranicznych. Zagadnienie serii w projektowaniu etykiet.
Dobor kolorystyki i typografii. Omdwienie hierarchii typogra-
ficznej na przyktadach wybranych etykiet. Cwiczenie 1: Projekt
serii etykiet na opakowania spozywcze.

EU-K1, EU-UT, EU-UZ2, EU-U3,
EU-W2, EU-W3, EU-W4

TP3

Przeglad prac. Podsumowanie pierwszego tematu.

EU-K1, EU-U1, EU-U2, EU-U3,
EU-U4, EU-W1, EU-W3, EU-W4

TP4

Przeglad prac oraz ustna prezentacja zrealizowanych projektow.
Podsumowanie drugiego tematu.

EU-K1, EU-UT, EU-UZ2, EU-U3,
EU-U4, EU-W1, EU-W3, EU-W4

7. Metody ksztatcenia

Razem godzin: 24

Kod

Metoda

MK1

korekta prac




Kod Metoda
MK2 projekt indywidualny realizowany poza zajeciami
MK3 Prezentacja ustna

8. Naktad pracy studenta

Aktywnosc studenta Obciazenie
Aktywne uczestnictwo w wystawach pozwalajace 20
na zapoznanie si¢ z aktualnymi trendami w sztuce
Praca ze zrodtami literaturowymi, studiowanie li- 20
teratury
Samodzielna praca nad projektami 20
Praca zwigzana z: projekt 8
Praca z nauczycielem zwigzana z: laboratorium 16
Liczba punktow ECTS (1 punkt=25h) 3
Procentowy udziat pracy wtasnej studenta w su- 71,43%
marycznym obcigzeniu studenta
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 84
9. Status zaliczenia przedmiotu
Koncowy przeglad zrealizowanych projektow.
Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
niestacjonarne X
10. Metody weryfikacji efektéw uczenia sie
Sktadowe oceny koncowej
Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt

Egzamin pisemny

Egzamin ustny

Sprawdzian pisemny

Zaliczeniowy przeglad prac

90 | EU-K1, EU-UT, EU-W3, EU-W4,
EU-W1, EU-UZ, EU-U4, EU-U3

Referat pisemny

Referat ustny

Kolokwium

Praca domowa

Miniprojekt

Praca na zajeciach

Projekt z dokumentacja

Ustna prezentacja projektu

Obecnos¢ na zajeciach

10 | EU-K1, EU-U1, EU-W2, EU-W3,
EU-W4, EU-W1, EU-U2, EU-U3

Sprawdzian ustny

Kartkéwka

Aktywnos¢ na zajeciach

Egzaminacyjny przeglad prac

Sprawozdanie z praktyki zawodowe;j

Zasady wyliczania oceny z przedmiotu

Zakres punktow Ocena
0-40 2,0
41-60 3,0
61-70 3,5
71-80 4,0
81-90 4,5

91-100 5,0

11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie ﬁ::)tsrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W1 CP1 TP1, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3




Efekt uczenia sie :;Ltzrzed- Tresci programowe Metody ksztatcenia
EU-W2 CpP2 TP2 MK1, MK2, MK3
EU-W3 CP3 TP1, TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3
EU-W4 CP4 TP1,TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3
EU-U1 CP6 TP1, TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3
EU-U2 CP6 TP1, TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3
EU-U3 CP7 TP1, TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3
EU-U4 CP8 TP3, TP4 MK1, MK2, MK3
EU-K1 CP9 TP1, TP2, TP3, TP4 MK1, MK2, MK3

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztatcenia Charakterystyki drugiego stopnia

uczenia sie dla kierunku studiow w obszarze ksztatcenia

EU-W1 GK6_W08, GK6_W02 P6S_WG

EU-W2 GK6_W08, GK6_W02 P6S_WG

EU-W3 GK6_W06 P6S_WG

EU-W4 GK6_W06, GK6_WO05 P6S_WG

EU-U1 GK6_U09, GK6_UO07, GK6_UO05 P6S_UW

EU-U2 GK6_U14, GK6_U09, GK6_UO08, P6S_UU, P65_UW
GK6_U05

EU-U3 GK6_U06 P6S_UW

EU-U4 GK6_U17, GK6_U15 P6S_UK

EU-K1 GK6_K02, GK6_KO01, GK6_K04 P6S_KK, P6S_KR, P6S_UU
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14. Informacje o nauczycielach akademickich

Osoby odpowiedzialne za przedmiot
1. dr Justyna Kabala

Osoby prowadzace przedmiot
1. dr Anna Ktos

2. dr Justyna Kabala

3. mgr Matgorzata Sobocinska-Kiss



