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SYLABUS PRZEDMIOTU
Projektowanie graficzne 1

1. CELE PRZEDMIOTU

Kod Cel

CP3 Zrozumienie podstaw projektowania graficznego: zdobeda wiedze na temat podstawowych zasad projek-
towania graficznego, takich jak kolor, typografia, kompozycja i réwnowaga, co pozwoli im na tworzenie
atrakcyjnych i estetycznych projektow.

CP4 Umiejetnosé pracy z narzedziami graficznymi: opanuja obstuge oprogramowania graficznego, takiego jak
Canva czy Vectr co pozwoli im na tworzenie i edycje grafiki oraz ilustracji.

CP5 Tworzenie projektéw dla réznych mediéw: beda w stanie projektowaé grafike zaréwno do materiatow
drukowanych tj. ulotki czy plakaty, jak i dla internetu, w tym grafike do stron internetowych czy mediow
spotecznosciowych.

CP6 Umiejetnosé wyboru koloréw i czcionek: naucza sie dobiera¢ odpowiednie kolory i czcionki zgodnie z
zasadami projektowania graficznego, co przyczyni sie do tworzenia spojnych projektow.

CP7 Praktyczne doswiadczenie w projektowaniu: zdobeda praktyczne dos§wiadczenie poprzez tworzenie wia-

snych projektow graficznych, ktore obejmuja zaréwno projektowanie materialow reklamowych, jak i wta-
sny projekt grafiki.

2. EFEKTY PRZEDMIOTOWE

WIEDZA
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty  kie-
runkowe
EU-W1 Posiada wiedze na temat zasad tworzenia prostych projektow graficz- | CP3, GK6_ W02,
nych. CP5, GK6_ W04
CP6,
Cp7
UMIEJETNOSCI
Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty kie-
runkowe
EU-U1 Ma umiejetno$é tworzenia prostych projektéow graficznych. CP3, GK6_U01
CP4,
CP5,
CP6,
Cp7
EU-U2 Potrafi wykorzysta¢ wiedze teoretyczna z zakresu podstaw projek- | CP3, GK6_U01,
towania graficznego do stworzenia wlasnych kreacji artystycznych w | CP5, GK6_U06,
obszarze grafiki projektowej. CP6, GK6_U09
Cp7
EU-U3 Potrafi dobra¢ techniki (tradycyjne lub cyfrowe) do stworzenia wta- | CP3, GK6_U04,
snych projektow graficznych. CP6 GK6_U05,
GK6_U06




KOMPETENCIJE

Kod

Efekty kie-

Nazwa Realizuje cel
runkowe

EU-K1

Rozumie znaczenie wykorzystania uzyskanej wiedzy teoretycznej z | CP7 GK6 K04,
zakresu projektowania graficznego w praktyce. GK6 Ko7

3. TRESCI PROGRAMOWE

Kod

Tematyka

TP1

Projektowanie oktadek do ksiazek Podstawowe informacje o budowie ksiazki. Obwoluta, oktadka, grzbiet,
czworka tytutowa (szmuctytul, wakat, strona tytulowa, strona redakcyjna). Rodzaje opraw (twarda CP,
broszurowa, broszura ze skrzydetkami). Rodzaje spadéw w zaleznosci od typu oprawy. Projektowanie
okltadek. Dobodr wlasciwych srodkéw wyrazu plastycznego oraz typografii do rodzaju literatury. Omo-
wienie tematu na przyktadach projektow wlasnych oraz klasyki swiatowego designu. Cwiczenie: projekt
oktadki do ksiazki.

TP2

Projektowanie serii wydawniczych Jak zaprojektowac serie ksiazek? Umiejetno$é szukania wspoélnych
mianownikéw przy zachowaniu réznic. Stale i zmienne elementy szaty graficznej. Omoéwienie najciekaw-
szych serii wydawniczych w kraju i na $wiecie.

TP3

Projektowanie serii znaczkéw pocztowych Emisje filatelistyczne dawniej i dzi§ — omdwienie na przykia-
dach. Zagadnienie skali i czytelno$ci w projektowaniu graficznym na przykladzie znaczka pocztowego.
Cwiczenie: projekt serii znaczkéw pocztowych.

TP4

Plakat polski i plakat swiatowy Czym jest plakat? Specyfika plakatu. Glowne kategorie plakatu: spo-
teczny, kulturalny, reklamowy. Polska Szkota Plakatu. Tworcy Polskiej Szkoly Plakatu i ich dokona-
nia. Percepcja polskiego plakatu w $wiecie. Muzeum Plakatu w Wilanowie — pierwsza tego typu pla-
cowka na $wiecie. Inne muzea plakatu. Konkursy dla studentéw. Sylwetki wspolczesnych polskich
grafikow-plakacistow.

TP5

Polski plakat filmowy. Plakat filmowy dawniej i dzi§. Omowienie na przyktadach najciekawszych pla-
katéw europejskich. Sylwetki stynnych grafikéw-plakacistow. Sztuka zaangazowana. Plakat spoleczny i
ideowy. Greenpeace i Amnesty International. Plakaty o tematyce ekologicznej. Plakat japoriski. Cechy
charakterystyczne. Najwybitniejsi przedstawiciele: S. Fukuda, Y. Kamekura, K. Sato i inni. Roznice
miedzy plakatem polskim a japoriskim. Plakat reklamowy. Cwiczenie: Projekt plakatu reklamujacego
kierunek grafika wit.

TP6

Projektowanie serii oktadek do ptyt muzycznych. Ogoélne zasady projektowania serii. Specyfika projektow
oktadek plytowych. Format plyty winylowej a format okladki CD. Najstynniejsi projektanci oktadek
do ptyt winylowych. Dobor wlasciwej stylistyki wzgledem réznych gatunkéw muzycznych. Omoéwienie
tematu na licznych przyktadach. Cwiczenie: Projekt oktadki do plyty muzycznej.

TP7

Kolaz i fotomontaz w designie Skad sie wziat kolaz?. Dadaistyczny wynalazek fotomontazu. Propa-
gandowa rola fotomontazu. Dadaistyczna typografia jako tworcze rozwiniecie idei futurystow. Wplyw
dadaizmu na sztuke wspoélczesna. Omoéwienie waloréw recznego projektowania kolazy.

TPS8

Kolaz i fotomontaz komputerowy Artystyczne przetwarzanie fotografii przy pomocy programéw kom-
puterowych. Wariacje kolorystyczne. Zastosowanie filtrow. Tekstury. Efekty specjalne. Umiejetnosé
zachowania umiaru w stosowaniu gotowych efektéw programowych. Sposoby taczenia technik tradycyj-
nych i cyfrowych. Wykorzystanie techniki kolazu lub fotomontazu w projektowaniu plakatdw.

TP9

Zaliczeniowy przeglad prac
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