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SYLABUS PRZEDMIOTU

Prepress i DTP

1. CELE PRZEDMIOTU

Kod Cel

CP1 Zapoznanie studenta z zasadami poprawnego prepressu i dtp, czyli bezbtednego przygotowania publikacji
do druku

CP2 Praktyczne stosowanie wiedzy przedmiotowej zdobytej w trakcie catych dotychczasowych studiow

CP3 Rozwijanie przedmiotowych umiejetnosci graficznych pod katem prepressu i dtp

CP4 Kompletowanie i przygotowanie publikacji do druku

CP5 Zapoznanie studenta z podstawami druku offsetowego i innymi technikami i procesami prepressu i post-
pressu

2. EFEKTY PRZEDMIOTOWE

WIEDZA
Kod Nazwa Realizuje cel Efekty  kie-
runkowe

EU-W1 Zna metody i narzedzia niezbedne do realizacji dowolnej publikacji CP1, GK6_ W01,
CP2, GK6_ W04,
CP3, GK6 W12
CP4,
CP5

EU-W2 Potrafi w sposéb wtasciwy wykorzysta¢ swoja wiedze przedmiotowa | CP1, GK6_ W01,

do realizacji publikacji CP2, GK6_ W05,
CP3, GK6_ W06
CP4,
CP5
UMIEJETNOSCI
Kod Nazwa Realizuje cel Efekty  kie-
runkowe
EU-U1 Potrafi zaprojektowaé¢ dowolng publikacje zgodnie z zasadami po- | CP1, GK6_U01,
prawnego prepressu i dtp. CP2, GK6_U02,

CP3, GK6_U05
CP4,
CP5

EU-U2 Potrafi adaptowaé¢ do druku dowolny projekt graficzny CP1, GK6_U04,
CP2, GK6_U05,
CP3, GK6_U13
CP4,
CP5




KOMPETENCIJE

Kod Nazwa Realizuje cel Bfekty  kie-
runkowe
EU-K1 potrafi wspolpracowaé, nawiazywaé wlasciwe relacje oraz wykazywaé | CP1, GK6_Ko01,
sie skutecznoscia i odpowiedzialno$cia w realizacji projektow graficz- | CP2, GK6 K02,
nych CP3, GK6 K08
CP4,
CP5
3. TRESCI PROGRAMOWE
Kod Tematyka
TP1 Ogolne informacje niezbedne do samodzielnego postugiwania si¢ warsztatem komputerowym w prawi-
dlowym przygotowaniu do druku materiatéw i publikacji. Uczenie dokonywania selekcji i samodzielnych
wyboréw odpowiednich technik prepressu, druku i postpressu w zaleznosci od zatozen koncowych reali-
zowanego projektu
TP2 Poznanie podstawowych sposoboéw i zasad przygotowania materiatu do druku offsetowego, sitodrukowego,
i cyfrowego. Zapoznanie studentéw z terminologia obowiazujaca podczas realizacji tych proceséw oraz
procesOw prepressu, pressu i postpressu. Omowienie technik i procesow wykoniczenia i uszlachetniania
druku i publikacji.
TP3 Praktyczna realizacja publikacji z podzialem na czesci tematyczne. Cwiczenia praktyczne dotyczace

kazdego zagadnienia jako temat gléwny kazdych zajeé. Nabywanie umiejetnosci polaczenia czastowej
wiedzy tematycznej w realizacji jednej publikacji.
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