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Kierunek studiéw Informatyka
Profil Praktyczny
Stopieni studiéw 1-go stopnia
Forma studiéw niestacjonarne

Sylabus przedmiotu
Technika cyfrowa

1. Dane podstawowe

Status programowy przedmiotu Blok A: Podstawy dzialania komputeréw
Rodzaj przedmiotu Obligatoryjny

Kod przedmiotu 1Z-TEC-ZR

Rok studiow 4

Semestr 7

Osoba odpowiedzialna za przedmiot dr inz. Rafal Szymanowski

Jezyk wykladowy polski

2. Wymiar godzin i forma zajec

Rodzaj Liczba godzin
Wyklad 16
Laboratorium 12
Razem godzin 28
3. Cele przedmiotu
Kod Cel
CP1 Zapoznanie z podstawami teorii ukladéw cyfrowych.
CP2 Zapoznanie z budowg i dziataniem cyfrowych blokéw funkcjonalnych.
CP3 Opis blokéw cyfrowych z uzyciem jezyka opisu sprzetu.
CP4 Zapoznanie z komputerowymi systemami wspomagajacymi proces projektowania i weryfikacji uktadéw
cyfrowych z zastosowaniem technologii ukladéw programowalnych.

4. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetencji

Podstawy Teorii Logicznej

5. Efekty uczenia sie

Wiedza
Kod Student zna i rozumie: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-W1 Student zna i rozumie dzialanie podstawowych elementéw cyfrowych | CP1, IK6 W04
CP2
EU-W2 Student zna i rozumie modelowanie blokéw cyfrowych w jezyku opisu | CP3 IK6 W04,
sprzetu IK6 W09
EU-W3 Student zna i rozumie technologie ukladéw cyfrowych o reprogramo- | CP4 IK6 W04,
walnej logice IK6 W09
Umiejetnosci
Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —lde-
runkowe
EU-U1 Student potrafi wskazaé¢ cechy podstawowych blokéw funkcjonalnych | CP1 IK6 _U03
EU-U2 Student potrafi utworzyé model cyfrowego bloku funkcjonalnego w | CP2, IK6 104,
jezyku opisu sprzetu CP3 IK6 _UO07,
IK6_U12
EU-U3 Student potrafi wykonaé testowanie bloku funkcjonalnego: kombina- | CP3, IK6 104,
cyjnego i sekwencyjnego CP4 IK6 U007




Kod Student potrafi: Realizuje cel Bfekty —de-
runkowe
EU-U4 Student potrafi wskazaé¢ narzedzia i technologie do realizacji systemu | CP4 IK6 U083,
cyfrowego IK6 U06
Kompetencje
Kod Student jest gotéw do: Realizuje cel Efekty — kie-
runkowe
EU-K1 Student jest gotéow do stosowania uktadéw cyfrowych i uzywania | CP1, IK6 KO1
jezyka opisu sprzetu CP2,
CP3
EU-K2 Student jest gotéow do stosowania najnowszych ukladéw cyfrowych i | CP4 IK6 K03
systemow projektowych
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Kod Tematyka Realizuje efekt
TP1 Wprowadzenie do techniki cyfrowej. Metody reprezentacji | 2 | 0 | EU-K2, EU-W1
informacji. Klasyfikacja uktadéw cyfrowych. Algebra Bo-
ole’a. Podstawowe elementy logiczne.
TP2 Podstawowe bloki kombinacyjne (multipleksery, demulti- | 2 | 0 | EU-K1, EU-U1, EU-U3, EU-W1
pleksery, kodery, dekodery, komparatory, uklady arytme-
tyczne). Budowa logiczna i zasada dzialania.
TP3 Uktady sekwencyjne. Modele Moore’a i Mealy’ego w pro- | 2 | 0 | EU-K1, EU-U1, EU-U3, EU-W1
cesie syntezy. Podstawowe elementy pamigciowe: zatrzaski
i przerzutniki synchroniczne.
TP4 Synteza ukladu sekwencyjnego. Wiasciwosci pracy synchro- | 2 | 0 | EU-K1, EU-U1, EU-U3, EU-W1
nicznej ukladu cyfrowego. Bloki synchroniczne: rejestry i
liczniki.
TP5 Realizacja uktadéw cyfrowych w wybranych technologiach. | 2 | 0 | EU-K1, EU-U1, EU-U3, EU-W1
Budowa podstawowych elementéw logicznych. Uktady cy-
frowe produkowane seryjnie. Pamieci polprzewodnikowe.
TP6 Uklady cyfrowe o programowalnej logice. Komputerowe | 2 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-U4, EU-W3
systemy projektowe.
TP7 Jezyki opisu sprzetu jako podstawowe narzedzia modelowa- | 2 | 0 | EU-K1, EU-U2, EU-U4, EU-W2
nia uktadéw cyfrowych w procesie projektowym.
TP8 Projektowanie z zastosowaniem uktadéw programowalnych | 2 | 0 | EU-K1, EU-K2, EU-W2,
i jezyka opisu sprzetu. EU-W3
TP9 Systemy CAD do projektowania w cyfrowych strukturach | 0 | 1 | EU-K2, EU-U4, EU-W3
programowalnych.
TP10 | Modelowanie, synteza i badanie kombinacyjnych ukladéw | 0 | 3 | EU-K1, EU-U2, EU-W2,
cyfrowych: konstrukcje wspéibiezne i proceduralne. EU-W3
TP11 Realizacja podstawowych blokéw sekwencyjnych: przerzut- | 0 | 2 | EU-K1, EU-K2, EU-U2,
niki i liczniki réwnolegle. EU-W1, EU-W2
TP12 | Realizacja automatu synchronicznego. Kodowanie stanéw. | 0 | 2 | EU-K1, EU-U2, EU-W2
TP13 Realizacja sterownika cyfrowego. 0 | 2 | EU-K1, EU-K2, EU-U2, EU-U4,
EU-W2, EU-W3
TP14 | Projekt zlozonego uktadu cyfrowego. Struktura hierar- | 0 | 2 | EU-K1, EU-K2, EU-U4,
chiczna. EU-W2, EU-W3

7. Metody ksztalcenia

Razem godzin: 28

Kod Metoda
MK1 Wyktad wsparty prezentacja komputerowa

MK2 Badania laboratoryjne

MK3 Dyskusja

MK4 Samodzielnie rozwiazywanie zadari pod nadzorem




8. Naktad pracy studenta

Aktywnosé studenta Obciazenie
Przygotowanie do egzaminu 36
Przygotowanie do kolejnych wyktadéw i labo- 16
ratoriow
Samodzielne rozwigzywanie zadan 20
dotyczacych zagadnienn poruszanych na
wyktadzie i laboratorium
Praca z nauczycielem zwiazana z: laborato- 12
rium
Praca z nauczycielem zwiazana z: wyklad 16
Liczba punktéw ECTS (1 punkt=25h) 4
Procentowy udzial pracy wilasnej studenta w 72,00%
sumarycznym obciazeniu studenta
Sumaryczne obciazenie praca studenta 100

9. Status zaliczenia przedmiotu

Ocena wiedzy i umiejetnosci wykazanych na laboratorium i egzaminie pisemnym o charakterze problemowym.

Forma studiéw Egzamin Praca egzaminacyjna Zaliczenie Praca zaliczeniowa
niestacjonarne X
10. Metody weryfikacji efektow uczenia si¢
Sktadowe oceny koricowej
Forma sprawdzenia Wybrana forma | Punktacja Realizuje efekt
Egzamin pisemny X 50 | EU-U2, EU-K2, EU-U3,
EU-W1, EU-K1, EU-U4,
EU-U1, EU-W3, EU-W2
Egzamin ustny
Sprawdzian pisemny
Zaliczeniowy przeglad prac
Referat pisemny
Referat ustny
Kolokwium
Praca domowa X 10 | EU-U2, EU-W1, EU-K1,
EU-W2
Miniprojekt
Praca na zajeciach X 40 | EU-U2, EU-K2, EU-U3,
EU-K1, EU-U4, EU-W3,
EU-W2
Projekt z dokumentacja
Ustna prezentacja projektu
Obecnosé na zajeciach
Sprawdzian ustny
Kartkowka
Aktywnos¢ na zajeciach
Egzaminacyjny przeglad prac
Sprawozdanie z praktyki zawodowej
Prezentacja indywidualna
Prezentacja zespotowa
Zasady wyliczania oceny z przedmiotu
Zakres punktéw Ocena
0-49 2,0
50 — 59 3,0
60 — 69 3,5
70 - 179 4,0
80 — 89 4,5
90 — 100 5,0




11. Macierz realizacji przedmiotu

Efekt uczenia sie C?I przed- Tresci programowe Metody ksztalcenia
miotu
EU-W1 CP1, TP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP11 MK1, MK2, MK3,
CP2 MKA4
EU-W2 CP3 TP7, TP8, TP10, TP11, TP12, TP13, MK1, MK2, MK3,
TP14 MKA4
EU-W3 CP4 TP6, TP8, TP9, TP10, TP13, TP14 MK1, MK2, MK3,
MK4
EU-U1 CP1 TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3,
MK4
EU-U2 CP2, TP7, TP10, TP11, TP12, TP13 MK1, MK2, MK3,
CP3 MKA4
EU-U3 CP3, TP2, TP3, TP4, TP5 MK1, MK2, MK3,
CP4 MKA4
EU-U4 CP4 TP6, TP7, TP9, TP13, TP14 MK1, MK2, MK3,
MK4
EU-K1 CP1, TP2, TP3, TP4, TP5, TP6, TP7, TPS, MK1, MK2, MK3,
CP2, TP10, TP11, TP12, TP13, TP14 MKA4
CP3
EU-K2 CP4 TP1, TP6, TP8, TP9, TP11, TP13, TP14 | MK1, MK2, MK3,
MKA4

12. Odniesienie efektow uczenia sie

Efekt Efekty ksztalcenia Charakterystyki drugiego stopnia
uczenia sie dla kierunku studiéw w obszarze ksztalcenia
EU-W1 IK6 W04 P6S WG

EU-W2 IK6 W09, IK6 W04 P6S_ WG

EU-W3 IK6_ W09, IK6_ W04 P6S_WG

EU-U1 IK6 _U03 P6S_UU

EU-U2 IK6_U07, IK6_U04, IK6_U12 P6S_UO, P6S_UW
EU-U3 IK6 U07, IK6 U04 P6S_UO, P6S_UW
EU-U4 IK6_U06, IK6_ U03 P6S_UK, P6S_UU
EU-K1 IK6 K01 P6S KK

EU-K2 IK6 K03 P6S KK
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