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Efekty uczenia sie dla kierunku grafika studia | stopnia
w obszarze ksztatcenia w zakresie sztuki (sztuki plastyczne, profil praktyczny)

Tabela odniesien kierunkowych efektéw uczenia sie do charakterystyk Il stopnia PRK
dla kwalifikacji na poziomie 6 dla obszaru ksztalcenia w zakresie sztuk plastycznych

KATEGORIA: UMIEJETNOSCI

Kierunek studiéw: grafika
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia
Poziom kwalifikacji: 6

Symbol efektu

Opis kierunkowego efektu uczenia sig

uczenia sie
UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi
w zakresie ekspresiji artystycznej
GK6_U01 tworzy¢ wiasne koncepcje artystyczne i dobiera¢ srodki do ich realizaciji
GK6 U02 potaczy¢ i wykorzysta¢ umiejetnosci warsztatowe pozyskane w trakcie studiow dla wiasnej
- ekspresji artystycznej
w zakresie realizacji prac artystycznych
GK6 U03 Swiadomie postugiwac sie narzedziami tradycyjnego warsztatu artystycznego w malarstwie,
- rysunku i grafice warsztatowej
Swiadomie dobiera¢ i postugiwac sie technikami tradycyjnymi przy realizacji wtasnych prac
GK6_U04
artystycznych
GK6_U05 postugiwac sie technikami cyfrowymi, w tym urzgdzeniami i oprogramowaniem

komputerowym, przy realizacji wlasnych prac artystycznych

GK6_U06 taczy¢ techniki i technologie tradycyjne z cyfrowymi

samodzielnie podejmowac decyzje odnosnie wyboru wiasciwych narzedzi, technik i

GK6_U07 n o
technologii przy realizacji wtasnych prac
GK6 U08 planowac i realizowac wtasne projekty z uwzglednieniem rozwoju wtasnych umiejetnosci
- plastycznych
w zakresie kreacji artystycznej
GK6 U09 wypracowaé samodzielne koncepcje artystyczne o zr6znicowane;j stylistyce, odwotujgc sie
- do swojej wyobrazni, intuicji i emocji
w zakresie pracy zespotowej
GK6 U10 uczestniczy¢ w przygotowaniu i realizacji zespotowych projektéw plastycznych z
- zachowaniem profesjonalizmu zawodowego
w zakresie warsztatu
GK6 U11 korzystac¢ z tradycyjnych umiejetnosci warsztatowych potrzebnych do realizowania

wiasnych koncepcji plastycznych

postugiwac sie technikg cyfrowg do zrealizowania wtasnych koncepcji artystycznych w
GK6_U12 obszarze fotografii, grafiki dwu- i tréjwymiarowej, grafiki animowanej i projektowania
graficznego w Internecie




Kierunek studiéw: grafika
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia
Poziom kwalifikacji: 6

Symbol efektu

B Opis kierunkowego efektu uczenia sig
uczenia sig

postugiwac sie sprzetem i oprogramowaniem komputerowym stuzgcym do rejestraciji i

GKe_U13 przetwarzania obrazu i tekstu

poszukiwaé oryginalnych form wyrazu opartych na samodzielnym rozwijaniu umiejetnosci

GKe6_U14
warsztatowych

w zakresie werbalnym

przygotowac pisemna, ustng i multimedialng prezentacje na temat szczeg6towych
GK6_U15 zagadnien z wybranej dziedziny twérczosci plastycznej, wykorzystujaca podstawy
teoretyczne i rézne zrédta

wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu

GKe_U16 Ksztatcenia Jezykowego, rozszerzone w dziedzinie sztuki
w zakresie publicznych prezentacji
GK6_U17 publicznie prezentowaé wtasne prace plastyczne

W odniesieniu do charakterystyk drugiego stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6-8 PRK
zawartych w Rozporzadzeniu MNiSW z dn. 14 listopada 2018 r. (Dz. Ust. Poz. 2218)



