Kierunek studiow: GRAFIKA

Studia Il stopnia (magisterskie) o profilu ogélnoakademickim

Czas trwania studiow: 4 semestrow

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Specjalnosci: Grafika cyfrowa; Zaawansowane multimedia

PROGRAM STUDIOW STACJONARNYCH | STOPNIA

dla studentow rozpoczynajgcych nauke w roku 2025/2026

. Liczba godzin w semestrze
Sem. | Symbol Przedmiot ECTS Sylabus
ogstem|w |c [L [k [P |s

SEMESTR 1
1|1-JO7-DS Jezyk obcy 7 2 45 45 Pobierz
1|I-PKU-DS | Pracownia rysunku 6 75 60 15 Pobierz
1|1-PY2-DS Przysposobienie sieciowe 2 0 2 2 Pobierz
1|I-BH2-DS |Szkolenie BHP 2 0 2] 2 Pobierz

Grafika cyfrowa
Generatywna sztuczna inteligencja w
1|1-GSI-DS procesach twdrczych 3 45 45 Pobierz
1 |I-GIN-DS Grafika internetowa 5 60 45 15 Pobierz
1|I-GF1-DS | Grafika projektowa 1 5 60 45 15 Pobierz
1|1-HPG-DS | Historia projektowania graficznego 2 30| 30 Pobierz
1|I-PFC-DS Pracownia fotografii cyfrowej 4 60 32| 28 Pobierz
Pracownia systemow informacji
1|I-PIW-DS |wizualnej 3 45 45 Pobierz
Zaawansowane multimedia

1|I-ANT-DS | Animacja i interakcja 5 60 45 15 Pobierz
1|I-NNS-DS | Nowe nurty w sztuce 2 30| 24 6 Pobierz
1[1-M3D-DS | Pracownia modelowania 3D 1 5 75 60 15 Pobierz
1|1-EG1-DS Pracownia projektowania gier 1 5 75 60 15 Pobierz
1[I-TM1-DS | Techniki multimedialne 1 5 60 45 15 Pobierz

SEMESTR 2
2| I-IDP-DS Interpretacja dzieta plastycznego 2 30 16 14 Pobierz
2 | IF-AML-DS | Pracownia malarstwa 6 60 60 Pobierz

Grafika cyfrowa
2| I-GF2-DS | Grafika projektowa 2 5 60 45 15 Pobierz
2| I-ILM-DS llustracja modowa 2 30 30 Pobierz
2| I-PFK-DS Pracownia fotografii kreacyjnej 5 45 24| 21 Pobierz
2| I-PGI-DS Pracownia grafiki internetowej 5 60 45 15 Pobierz
2| I-IC1-DS Pracownia ilustracji cyfrowej 1 5 60 45 15 Pobierz
Zaawansowane multimedia

2 | I-EWI-DS | Efekty wideo - warsztaty 4 60 45 15 Pobierz
2|1-M32-DS | Pracownia modelowania 3D 2 5 60 45 15 Pobierz
2| I-EG2-DS | Pracownia projektowania gier 2 5 60 45 15 Pobierz
2| I-TAP-DS | Techniki animacji i projekcji 3D 1 4 60 45 15 Pobierz
2| I-TM2-DS | Techniki multimedialne 2 4 45 30 15 Pobierz

SEMESTR 3
3| I-HFG-DS | Historia fotografii 2| 320128] | | 4] | [pobier



https://ubi.wit.edu.pl/s/mkqGh
https://ubi.wit.edu.pl/s/mrjhH
https://ubi.wit.edu.pl/s/doxlS
https://ubi.wit.edu.pl/s/wsnnD
https://ubi.wit.edu.pl/s/1JEGS
https://ubi.wit.edu.pl/s/blsvM
https://ubi.wit.edu.pl/s/jqjLn
https://ubi.wit.edu.pl/s/nbmvX
https://ubi.wit.edu.pl/s/Elsch
https://ubi.wit.edu.pl/s/Ljjdn
https://ubi.wit.edu.pl/s/1ee8M
https://ubi.wit.edu.pl/s/ypSt6
https://ubi.wit.edu.pl/s/TRTWX
https://ubi.wit.edu.pl/s/prCmN
https://ubi.wit.edu.pl/s/HFSeW
https://ubi.wit.edu.pl/s/XPvhp
https://ubi.wit.edu.pl/s/FxywB
https://ubi.wit.edu.pl/s/AhuFK
https://ubi.wit.edu.pl/s/ZFZsJ
https://ubi.wit.edu.pl/s/YeXdn
https://ubi.wit.edu.pl/s/kJFQF
https://ubi.wit.edu.pl/s/cHK23
https://ubi.wit.edu.pl/s/7jsFj
https://ubi.wit.edu.pl/s/3ZX3p
https://ubi.wit.edu.pl/s/pr7fm
https://ubi.wit.edu.pl/s/2steV
https://ubi.wit.edu.pl/s/7z7jd
https://ubi.wit.edu.pl/s/D9HLH

Kierunek studiow: GRAFIKA

Studia Il stopnia (magisterskie) o profilu ogélnoakademickim

Specjalnosci:

Grafika cyfrowa; Zaawansowane multimedia

. Liczba godzin w semestrze
Sem. | Symbol Przedmiot ECTS Sylabus
ogstem|w [c [L [k [P
3| I-WKW-DS | Wspofczesna kultura wizualna 2 28‘ 28| Pobierz
Grafika cyfrowa
3 |IF-AGW-DS | Artystyczna grafika warsztatowa 5 60 60 Pobierz
Pracownia dyplomowa Il st. 1 dla spec.
3 |I-WC1-DS | Grafika Cyfrowa 2 30 14| 12 Pobierz
3|I-FOM-DS | Pracownia fotografii mobilnej 4 60 45 15 Pobierz
3|1-PIM-DS | Pracownia identyfikacji marki 4 60 45 15 Pobierz
3|1-IC2-DS Pracownia ilustracji cyfrowej 2 5 60 45 15 Pobierz
3|1-PP1-DS Pracownia plakatu 1 4 60 45 15 Pobierz
3| I-PPP-DS Pracownia projektowania publikacji 2 60 45 15 Pobierz
Zaawansowane multimedia
3 [1-A3D-DS | Pracownia animacji 3D 4 60 60 Pobierz
Pracownia dyplomowa Il st. 1 dla spec.
3|1-WZ1-DS |Zaawansowane Multimedia 2 30 14| 12 Pobierz
3| I-PFL-DS Pracownia filmu 4 60 45 15 Pobierz
3 |I-PMF-DS | Pracownia montazu filmowego 4 60 45 15 Pobierz
3 |1-EG3-DS Pracownia projektowania gier 3 4 60 45 15 Pobierz
3|I-RC1-DS |Pracownia rzezby cyfrowej 1 4 60 45 15 Pobierz
3 |I-TP2-DS Techniki animacji i projekcji 3D 2 4 60 45 15 Pobierz
SEMESTR 4
Percepcja wizualna i twérczosé
4| I-PWT-DS |artystyczna 2 24| 24 Pobierz
4 | I-RSZ-DS Rynek sztuki 1 20| 16 4 Pobierz
Grafika cyfrowa
Praca dyplomowa Il st. w spec. Grafika
4|1-D2C-DS |Cyfrowa 20 500 301|470 Pobierz
Pracownia dyplomowa Il st. 2 dla spec.
4 |1-WC2-DS | Grafika Cyfrowa 1 16 16 Pobierz
4 ||-FOP-DS | Pracownia fotografii produktowej 2 53 45 8 Pobierz
4 |1-PP2-DS Pracownia plakatu 2 2 45 45 Pobierz
4 |I-WTR-DS | Wspbdtczesne techniki reklamowe 2 30| 30 Pobierz
Zaawansowane multimedia
Praca dyplomowa Il st. w spec.
4|1-D2Z-DS | Zaawansowane Multimedia 20 500 301|470 Pobierz
Pracownia dyplomowa Il st. 2 dla spec.
4 |1-WZ2-DS |Zaawansowane Multimedia 1 16 16 Pobierz
4 | I-RZE-DS Pracownia rzezby 2 60 60 Pobierz
4 |1-RC2-DS | Pracownia rzezby cyfrowej 2 2 45 45 Pobierz
4 ||I-KFW-DS | Produkcja krotkich form wideo 2 45 45 Pobierz
w - wyktfad K - konwersatorium - projekt
C - ¢wiczenia L - laboratorium - seminarium



https://ubi.wit.edu.pl/s/Ai7L9
https://ubi.wit.edu.pl/s/wfnax
https://ubi.wit.edu.pl/s/nYYPo
https://ubi.wit.edu.pl/s/jtoWY
https://ubi.wit.edu.pl/s/PkE4C
https://ubi.wit.edu.pl/s/Q1PPS
https://ubi.wit.edu.pl/s/VAv9n
https://ubi.wit.edu.pl/s/b2Ama
https://ubi.wit.edu.pl/s/f8z9U
https://ubi.wit.edu.pl/s/5Rbfj
https://ubi.wit.edu.pl/s/nhDHY
https://ubi.wit.edu.pl/s/zbwn6
https://ubi.wit.edu.pl/s/mwbjJ
https://ubi.wit.edu.pl/s/wsTi8
https://ubi.wit.edu.pl/s/yJWpc
https://ubi.wit.edu.pl/s/KDHrS
https://ubi.wit.edu.pl/s/a6bi7
https://ubi.wit.edu.pl/s/bQ1JH
https://ubi.wit.edu.pl/s/dCB9Q
https://ubi.wit.edu.pl/s/6Ax4K
https://ubi.wit.edu.pl/s/YSWqo
https://ubi.wit.edu.pl/s/EGPi7
https://ubi.wit.edu.pl/s/pt5mS
https://ubi.wit.edu.pl/s/EEgHg
https://ubi.wit.edu.pl/s/iWRBW
https://ubi.wit.edu.pl/s/Qv3pN
https://ubi.wit.edu.pl/s/5wsFT

