Kierunek studiow: GRAFIKA

Studia Il stopnia (magisterskie) o profilu ogélnoakademickim
Czas trwania studiow: 4 semestrow

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Specjalnosci: Grafika cyfrowa; Zaawansowane multimedia

PROGRAM STUDIOW NIESTACJONARNYCH | STOPNIA

dla studentow rozpoczynajgcych nauke w roku 2025/2026

. Liczba godzin w semestrze
Sem. | Symbol Przedmiot ECTS Sylabus
ogstem|w [c [L [k [P |s

SEMESTR 1
1|1-J07-2S Jezyk obcy 7 2 16 16 Pobierz
1| 1-PKU-ZS Pracownia rysunku 6 48 24 24 Pobierz
1|1-PY2-ZS Przysposobienie sieciowe 2 0 2 2 Pobierz
1|I-BH2-ZS |Szkolenie BHP 2 0 2] 2 Pobierz

Grafika cyfrowa
Generatywna sztuczna inteligencja w
1|1-GSI-ZS procesach twdrczych 3 32 24 8 Pobierz
1 | I-GIN-ZS Grafika internetowa 5 48 24 24 Pobierz
1|I-GF1-ZS Grafika projektowa 1 5 48 24 24 Pobierz
1|1-HPG-ZS Historia projektowania graficznego 2 241 16 8 Pobierz
1|I-PFC-ZS Pracownia fotografii cyfrowej 4 48 12| 12 24 Pobierz
Pracownia systemow informacji
1|I1-PIW-ZS wizualnej 3 32 24 8 Pobierz
Zaawansowane multimedia

1|I1-ANT-ZS Animacja i interakcja 5 48 24 24 Pobierz
1|1-NNS-ZS Nowe nurty w sztuce 2 24| 16 8 Pobierz
1[1-M3D-ZS | Pracownia modelowania 3D 1 5 56 24 32 Pobierz
1|1-EG1-ZS Pracownia projektowania gier 1 5 56 24 32 Pobierz
1[I-TM1-ZS | Techniki multimedialne 1 5 48 24 24 Pobierz

SEMESTR 2
2| I-IDP-ZS Interpretacja dzieta plastycznego 2 24 16 8 Pobierz
2 | I-AML-ZS | Pracownia malarstwa 6 48 24 24 Pobierz

Grafika cyfrowa
2| I-GF2-ZS Grafika projektowa 2 5 32 24 8 Pobierz
2| I-ILM-ZS llustracja modowa 2 24 16 8 Pobierz
2 | I-PFK-ZS Pracownia fotografii kreacyjnej 5 40 12| 12 16 Pobierz
2| I-PGI-ZS Pracownia grafiki internetowej 5 40 24 16 Pobierz
2| I-IC1-2S Pracownia ilustracji cyfrowej 1 5 40 24 16 Pobierz
Zaawansowane multimedia

2| I-EWI-ZS Efekty wideo - warsztaty 4 48 24 24 Pobierz
2|1-M32-ZS | Pracownia modelowania 3D 2 5 48 24 24 Pobierz
2| I-EG2-ZS Pracownia projektowania gier 2 5 48 24 24 Pobierz
2 | I-TAP-ZS Techniki animacji i projekcji 3D 1 4 48 24 24 Pobierz
2| 1-TM2-ZS | Techniki multimedialne 2 4 32 16 16 Pobierz

SEMESTR 3
3|I-HFG-ZS | Historia fotografii 2|  24)16] | | 8] | [Ppobier



https://ubi.wit.edu.pl/s/jvPvs
https://ubi.wit.edu.pl/s/gmSku
https://ubi.wit.edu.pl/s/qgItl
https://ubi.wit.edu.pl/s/hdTkf
https://ubi.wit.edu.pl/s/6pGkR
https://ubi.wit.edu.pl/s/orIqt
https://ubi.wit.edu.pl/s/mbjeD
https://ubi.wit.edu.pl/s/etsOl
https://ubi.wit.edu.pl/s/woDin
https://ubi.wit.edu.pl/s/grhrM
https://ubi.wit.edu.pl/s/Fqjdb
https://ubi.wit.edu.pl/s/gNshr
https://ubi.wit.edu.pl/s/uDpkv
https://ubi.wit.edu.pl/s/Qsthw
https://ubi.wit.edu.pl/s/oTeip
https://ubi.wit.edu.pl/s/KvVeH
https://ubi.wit.edu.pl/s/WjHz4
https://ubi.wit.edu.pl/s/w8LaQ
https://ubi.wit.edu.pl/s/ordFP
https://ubi.wit.edu.pl/s/N8ALk
https://ubi.wit.edu.pl/s/M4t1P
https://ubi.wit.edu.pl/s/6c9Ax
https://ubi.wit.edu.pl/s/uDoMf
https://ubi.wit.edu.pl/s/666GW
https://ubi.wit.edu.pl/s/G9YYx
https://ubi.wit.edu.pl/s/Mcusk
https://ubi.wit.edu.pl/s/ijh41
https://ubi.wit.edu.pl/s/UcMcy

Kierunek studiow: GRAFIKA

Studia Il stopnia (magisterskie) o profilu ogélnoakademickim

Specjalnosci:

Grafika cyfrowa; Zaawansowane multimedia

. Liczba godzin w semestrze
Sem. | Symbol Przedmiot ECTS Sylabus
ogstem|w [c [L [k [P
3| I-WKW-ZS | Wspofczesna kultura wizualna 2 24‘ 16| 8 Pobierz
Grafika cyfrowa
3| I-AGW-ZS | Artystyczna grafika warsztatowa 5 48 24 24 Pobierz
Pracownia dyplomowa Il st. 1 dla spec.
3 |I-WC1-ZS | Grafika Cyfrowa 2 30 14| 12 Pobierz
3|I-FOM-ZS | Pracownia fotografii mobilnej 4 40 24 16 Pobierz
3 | I-PIM-ZS Pracownia identyfikacji marki 4 40 24 16 Pobierz
3| 1-IC2-ZS Pracownia ilustracji cyfrowej 2 5 48 24 24 Pobierz
3|I-PP1-ZS Pracownia plakatu 1 4 40 24 16 Pobierz
3 | I-PPP-ZS Pracownia projektowania publikacji 2 24 24 Pobierz
Zaawansowane multimedia
3 |1-A3D-ZS Pracownia animacji 3D 4 40 24 16 Pobierz
Pracownia dyplomowa Il st. 1 dla spec.
3|1-WZ1-ZS | Zaawansowane Multimedia 2 30 14| 12 Pobierz
3| I-PFL-ZS Pracownia filmu 4 40 24 16 Pobierz
3|I-PMF-ZS | Pracownia montazu filmowego 4 40 24 16 Pobierz
3 |I-EG3-ZS Pracownia projektowania gier 3 4 40 24 16 Pobierz
3|I1-RC1-ZS Pracownia rzezby cyfrowej 1 4 40 24 16 Pobierz
3|I-TP2-ZS Techniki animacji i projekcji 3D 2 4 40 24 16 Pobierz
SEMESTR 4
Percepcja wizualna i twérczosé
4 |I-PWT-ZS |artystyczna 2 24| 24 Pobierz
4| I-RSZ-ZS Rynek sztuki 1 16| 16 Pobierz
Grafika cyfrowa
Praca dyplomowa Il st. w spec. Grafika
4|1-D2C-ZS Cyfrowa 20 494 24470 Pobierz
Pracownia dyplomowa Il st. 2 dla spec.
4 |1-WC2-ZS | Grafika Cyfrowa 1 16 16 Pobierz
4 ||-FOP-ZS Pracownia fotografii produktowe;j 2 32 24 8 Pobierz
4 |1-PP2-ZS Pracownia plakatu 2 2 24 24 Pobierz
4 |I-WTR-ZS | Wspodtczesne techniki reklamowe 2 32| 24 8 Pobierz
Zaawansowane multimedia
Praca dyplomowa Il st. w spec.
4|1-D2Z-2S Zaawansowane Multimedia 20 494 241470 Pobierz
Pracownia dyplomowa Il st. 2 dla spec.
4 |1-WZ2-ZS |Zaawansowane Multimedia 1 16 16 Pobierz
4| |-RZE-ZS Pracownia rzezby 2 32 32 Pobierz
4 |I-RC2-ZS Pracownia rzezby cyfrowej 2 2 32 24 8 Pobierz
4 |I-KFW-ZS | Produkcja krotkich form wideo 2 32 24 8 Pobierz
w - wyktfad K - konwersatorium - projekt
C - ¢wiczenia L - laboratorium - seminarium



https://ubi.wit.edu.pl/s/Bid2h
https://ubi.wit.edu.pl/s/mUKcJ
https://ubi.wit.edu.pl/s/U13GH
https://ubi.wit.edu.pl/s/fyCoh
https://ubi.wit.edu.pl/s/hB2gr
https://ubi.wit.edu.pl/s/6dgDy
https://ubi.wit.edu.pl/s/mC2hw
https://ubi.wit.edu.pl/s/VdhtW
https://ubi.wit.edu.pl/s/aSNyc
https://ubi.wit.edu.pl/s/wp1yV
https://ubi.wit.edu.pl/s/ygFbh
https://ubi.wit.edu.pl/s/gCH3v
https://ubi.wit.edu.pl/s/7umNj
https://ubi.wit.edu.pl/s/ysU3Z
https://ubi.wit.edu.pl/s/di5nj
https://ubi.wit.edu.pl/s/3tLbh
https://ubi.wit.edu.pl/s/6oYY8
https://ubi.wit.edu.pl/s/yLJjj
https://ubi.wit.edu.pl/s/qQrME
https://ubi.wit.edu.pl/s/UFDhF
https://ubi.wit.edu.pl/s/i3i7q
https://ubi.wit.edu.pl/s/ryGXE
https://ubi.wit.edu.pl/s/BxcbR
https://ubi.wit.edu.pl/s/oRQA9
https://ubi.wit.edu.pl/s/RyxBu
https://ubi.wit.edu.pl/s/gXYee
https://ubi.wit.edu.pl/s/69ex5

