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Efekty uczenia sie dla kierunku grafika na studiach | stopnia
w obszarze ksztatcenia w zakresie sztuki
(sztuki plastyczne, profil ogéinoakademicki)

telefon: 22 3486 510
e-mail: wig@wit.edu.pl

Tabela odniesien kierunkowych efektdéw uczenia sie do charakterystyk Il stopnia PRK

dla kwalifikacji na poziomie 6 dla obszaru ksztatcenia w zakresie sztuk plastycznych

Objasnienie oznaczen przed podkresinikiem w symbolu efektu kierunkowego:

G
K
6

- kierunek grafika (obszar ksztatcenia w zakresie sztuki),
- kierunkowy efekt uczenia sie,

- kwalifikacja PRK na poziomie 6 (studia pierwszego stopnia).

Objasnienie oznaczen po podkresiniku w symbolu efektu kierunkowego:

W - kategoria wiedzy,
U - kategoria umiejetnosci,
K - kategoria kompetencji spotecznych,
01,02, 03, ... - numer kolejny efektu uczenia sie.
Kierunek studiow: grafika
Poziom ksztatcenia: studia | stopnia
Poziom kwalifikacji: 6
dniesienie do charak k
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ksztatcenia
WIEDZA: absolwent zna i rozumie
w zakresie realizacji prac artystycznych
w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady stosowania srodkow wyrazu
GK6_W01 plastycznego w obszarze tradycyjnych sztuk plastycznych zwigzanych z P6S_WG
malarstwem, rysunkiem i grafikg
w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady stosowania srodkéw wyrazu
GK6_W02 plastycznego w obszarze fotografii i grafiki cyfrowej, grafiki animowanej i filmu P6S_WG
cyfrowego, projektowania graficznego w Internecie
w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady dotyczgce umiejetnosci
GK6_W03 warsztatowych w technikach tradycyjnych P6S_WG
w zaawansowanym stopniu podstawowe zasady dotyczgce umiejetnosci
GK6_W04 warsztatowych w cyfrowych technikach multimedialnych P6S_WG
GK6 WO5 zastosowania praktyczne w pracy zawodowej wybranych zagadnien z zakresu P6S WK
- wiedzy szczegotowej -
w zakresie rozumienia kontekstu dyscyplin artystycznych
podstawowe linie rozwojowe w historii tradycyjnych sztuk plastycznych oraz
GK6_W06 publikacje zwigzane z tymi zagadnieniami P6S_WG
GK6 WO7 gtéwne style i tradycje tworcze w sztuce historycznej oraz trendy rozwojowe w P6S WG
- sztuce wspotczesnej -
podstawowe techniki tradycyjne stosowane w rysunku, malarstwie i grafice
GK6_W08 warsztatowej P6S_WG
problematyke zwigzang z technologig cyfrowg w grafice dwu- i tréjwymiarowej,
GK6_W09 grafice animowanej i projektowaniu graficznym w Internecie z uwzglednieniem P6S_WG
jej statego rozwoju
GK6_W10 zaawansowane techniki informacyjno-komunikacyjne P6S_WK
podstawowe pojecia i zasady dotyczgce aspektéw finansowych,

GK6_Wi11 marketingowych i prawnych zwigzanych z wykonywaniem zawodu grafika P6S_WK
GK6 W12 powigzania i zaleznosci pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami P6S WG
- programu ksztatcenia -
GK6 W13 podstawowe zasady zarzadzania roznymi formami dziatalnosci rynkowej w tym P6S WK
- indywidualnymi -
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